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Servicio de compilación de openSUSE

OpenSUSE Build Service es un servicio gratuito en l’nea para la compilaci—n de

binarios. POR KLAAS FREIT AG

U na de las razones por las que Novell cre— el proyecto comunitario openSUSE fue
que quer’an invitar a colaborar a los desarrolladores independientes. Para enfatizar
la ayuda externa, Novell tambiŽn desvel— un nuevo servicio en l’nea que compila

autom‡ticamente binarios a partir de c—digo fuente. El servicio openSUSE Build Service [1]
se centr— inicialmente en la construcci—n de paquetes para las distintas variantes de SUSE
(openSUSE, SLES, y SLED), aunque luego ampliaron la herramienta para que soportase

paquetes de otras distribuciones mayoritarias, como Red Hat, Fedora, Man-
driva, Debian y Ubuntu. El servicio openSUSE BuildService(Figura 1), que
compila paquetes para las plataformas i586, x86_64 y PowerPC, guarda
registro de las dependencias autom‡ticamente para asegurarse de que
todas las piezas encajan. Un desarrollador, tras hacer un cambio en el
c—digo fuente del proyecto, s—lo tiene que configurar las especificaciones

de compilaci—n adecuadas, generando entonces el
servicio autom‡ticamente los nuevos binarios
para todas las distribuciones Linux mayoritarias.
Estos paquetes generados pasan a estar disponi-
bles en internet. El sistema est‡ equipado con un
potente mecanismo de bœsqueda de software y
una infr aestructura de redireccionamiento que
encamina autom‡ticamente a los usuarios hacia
los mirrors m‡s eficientes. Tanto YaST como otros
sistemas de gesti—n de software pueden a–adir los
directorios del proyecto como fuentes de instala-
ci—n.

Ar quit ect ur a
El servicio Build Servicede openSUSE se organiza
en dos componentes principales (Figura 2). La
interfaz se encarga de recoger la entrada del
usuario. Una API recibe las peticiones de los
clientes de internet para crear los paquetes, edi-
tar los repositorios y cambiar los metadatos.
Dado que la interfaz es accesible desde internet,
no se almacena en ella ninguna informaci—n cr’-
tica, para que, en caso de ataque, los archivos
fuente del proyecto estŽn a salvo. El backend,
que no es accesible directamente desde internet,
guarda los datos necesarios del proyecto y con-
trola el proceso de compilaci—n de los paquetes.
Como se muestra en la Figura 2, el backend
soporta varios sistemas servidores de compila-
ci—n, en los que se compilan los paquetes de
forma nativ a para cada variante apropiada de
Linux . Los servidores de compilaci—n usan la vir-
tualizaci—n de Xen (o alternativamente un enjau-
lamiento con chroot) para operar en un entorno
de compilaci—n seguro.
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Los usuarios de Internet se conectan
a la interfaz a travŽs de algœn tipo de
aplicaci—n cliente para acceder al ser-
vicio. Hay tres opciones populares
como cliente:
¥ osc: Una herramienta para la l’nea

de comandos, similar a Subversion,
escrita en Python. Los usuarios m‡s
experimentados adoran su eficiencia
en la l’nea de comandos. Los des-
arrolladores pueden comprobar los
paquetes, realizar cambios y compi-
lar tanto localmente como en el ser-
vidor. Osc es modular y ampliable
mediante plugins.

¥ Cliente Web (Figura 1): La opci—n
web permite al usuario gestionar los
proyectos y paquetes del servidor a
travŽs de la tecnolog’a Ajax. La
interfaz w eb es especialmente œtil
cuando hay varios paquetes en juego
simult‡neamente.

¥ Un cliente experimental para KDE:
Se instala localmente y permite al
desarrollador tr abajar en una
c—moda interfaz de KDE. El proyecto

formaba parte del
Summer of Codede
Google.
El desarrollador
puede optar por
escribir su propia
aplicaci—n cliente
que conecte al ser-
vicio a tr avŽs de la
interfaz REST del
frontend.

La œltima pieza
del servicio es el
sistema de interfaz
de mirrors (Figura
2), que sitœa los
binarios creados
mediante el servi-
cio de compilaci—n
a disposici—n de
los usuarios de

internet a travŽs de YaST u otros siste-
mas de gesti—n de software.

Nos Remangamo s
La forma m‡s sencilla de experimentar
con el servicio Build Servicede open-
SUSE es la creaci—n de un paquete
paso a paso. El servicio usa la misma
cuenta que la wiki de openSUSE o
Bugtracker http://bugzilla.novell.com .
Primero creamos una cuenta desde la
p‡gina de inicio de la wiki: http://en.
opensuse.org.

DespuŽs de identificarnos, llegamos
autom‡ticamente a la p‡gina de inicio
de proyecto (Figura 3). Este ‡rea est‡
ideado para que el usuario pueda
experimentar sin estropear nada
importante.

El servicio pide nombre de inicio de
proyecto, t’tulo y descripci—n (Figura
4). Pulsando sobre
el enlace Add User
se definen usuarios
adicionales del pro-
yecto.

El proyecto existe
ahora como entorno
de trabajo para los
paquetes, que se
crean dentro de Žl.
De forma predeter-
minada, los paque-
tes pertenecientes a
un proyecto here-
dan todas las
caracter’sticas de
Žste. El desarrolla-

dor puede hacer caso omiso de las
opciones predeterminadas durante la
configuraci—n del paquete.

Los repositorios base se definen
tambiŽn en la configuraci—n del pro-
yecto. Normalmente, estos reposito-
rios son para distribuciones estables,
como openSUSE 10.3 o SUSE Linux
Enterprise Platform 10. En casos espe-
ciales, el desarrollador puede apuntar
a repositorios especiales que se crean
debido a aspectos espec’ficos que han
cambiado en el sistema base. Por
ejemplo, podr’a decidir que el nuevo
paquete no est‡ basado en openSUSE
10.3, sino m‡s bien en una versi—n
10.3 con un KDE 3optimizado.

El ejemplo de este art’culo a–ade
unos pocos repositorios importantes
de RPMs, como las œltimas versiones
estables de openSUSE 10.2 y 10.3, o
Fedora y Mandriva .

Factory mantiene una posici—n espe-
cial. OpenSUSE Factory es la versi—n
aœn no estable de openSUSE, la
siguiente que se publicar‡. Por tanto,
cabe esperar actualizaciones frecuen-
tes y, debido al continuo cambio en los
paquetes base, frecuentes recompila-
ciones.

Afortunadamente, este contratiempo
no debe preocupar al usuario final, ya
que el proceso es autom‡tico. Por
tanto, nuestro propio paquete se
encuentra a la cabeza del desarrollo de
la distribuci—n, y puede adaptarse
r‡pidamente a librer’as incompatibles
u otros problemas similares.

El siguiente paso consiste en dotar
de vida a los paquetes del proyecto
de ejemplo. El cliente de l’nea de
comandos osc se encarga de esto

Interfaces REST
Los datos viajan de un componente a

otro del servicio de compilaci—n

mediante la arquitectura REST (Repre-

sentational State T ransfer). REST usa

documentos XML para llevar la infor-

maci—n. Los componentes del sistema

pueden usar entonces peticiones http

ordinarias, como GET, PUT o DELETE,

para el intercambio de datos.

Figur a 1:  Interf az web de openSUSE Build Service .

Figur a 2: L os client es se conect an a la int erf az de openSUSE Build

Service . El backend gestiona el pr oceso de compilación.
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i586 kraft.spec
Getting
buildinfo
f r om ser ver
...

Este comando
obtiene un sistema
base Fedora 7 com-
pleto y lo coloca
en el entorno de
chroot, algo que
tarda cierto tiempo
en completarse.

Depur ación
Antes de que el
paquete sea fun-
cional en los sis-
temas base desea-
dos, hay que lle-
var a cabo una
serie de operaciones con Žl. Depurarlo
directamente en el entorno de chroot
para ver por quŽ puede fallar la compi-
laci—n nos puede resultar œtil. Los
errores m‡s t’picos van desde entornos
de compilaci—n incompletos hasta pro-
blemas de portabilidad (palabra clave:
lib64).

Debido a que las definiciones de
macro en el servicio de compilaci—n
resuelven las aparentemente inevita-
bles diferencias entre los distintos sis-
temas base, es posible construir un
solo archivo de especificaciones para
todas las distribuciones basadas en
RPM. TambiŽn podemos usar condicio-
nes if creadas con habilidad que ejecu-

ten diferentes
comandos en
tiempo de compi-
laci—n en funci—n
del sistema base.
Cuando el archivo
de especificaciones
funciona con todos
los sistemas base
deseados, osc
transfiere los cam-
bios al servidor de
openSUSE:

> osc add U

kraft -0.20. U

tar .bz2
> osc add U

kraft.spec
> osc commit

Todos los proyectos recaen autom‡tica-
mente en la distribuci—n de software
de openSUSE. Muchos mirrors de todo
el mundo ofrecen los paquetes binarios
para que las descargas sean lo m‡s
r‡pidas posible. De cualquier modo, el
usuario no tiene que preocuparse sobre
quŽ mirror usar, ya que de ello se
encarga un sofisticado mecanismo de
redirecci—n que asigna el mejor mirror
al usuario y gestiona dicha informa-
ci—n de forma transparente.

r‡pidamente y sin complicaciones.
De todos modos, primer o debemos
comprobar el proyecto en la estaci—n
de trabajo local

> osc co home:krafti
A home:krafti
A home:krafti/kraft
A home:krafti/kraft/kraft.spec

y ya podemos a–adir los paquetes de
fuentes necesarios y actualizar el
archivo de especificaci—n con las
directivas de compilaci—n necesarias
para la construcci—n del paquete en
cuesti—n (Figura 5).

Para comprobar que el paquete ha
compilado sin errores, el desarrollador
puede compilarlo localmente antes. La
instalaci—n del entorno de compilaci—n
se realiza autom‡ticamente. El des-
arrollador s—lo indica las plataformas
de hardware y software que debe mon-
tar el servicio.

Para tener una visi—n general,

> osc r epos
Fedora_7 i586
Fedora_7 x86_64
Mandriva_2007 i586
openSUSE_10.2 i586
openSUSE_10.2 x86_64
...

Aunque el objetivo real de la compila-
ci—n es openSUSE, creamos un
paquete de Fedora para probar:

> osc build Fedora_7 U

Figur a 3: Inicio del pr oyect o para los usuario s de openSUSE Build

Service .

01 %i f 0%{?fedora_version} >= 5

02 sour ce Ž%{_sysconfdir}/

pr ofile.d/qt.shŽ

03 %configur e \

04 „disable -dependency -tracking

\

05 „with -xinerama \

06 „with -extra -libs=%{_libdir}

07 %else

08 expor t CFLAGS=Ž$RPM_OPT_

FLAGSŽ

09 expor t CXXFLAGS=Ž$RPM_OPT_

FLAGSŽ

10 ./configur e \

11 „p r efix=/opt/kde3 \

12 „with -q t - libraries=/usr/%_

lib/qt3/%_lib \

13 %ifar ch x86_64 ppc64 s390x

14 „enable -libsuf fix=64 \

15 %endif

16 %endif
Figur a 4 : Creación de un nue vo paquet e.
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Listado1: Spec File Excerpt
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openSUSE a con-
fig.xml :

<r epositor y U

type=Žrpm -mdŽ>
<sour ceU

path= U

Žopensuse: U

KDE:KDE4/ U

openSUSE_10.3Ž U

/>
</ r epositor y>

Este ejemplo tam-
biŽn a–ade al
proyecto la
entrada
KDE:KDE4.
Luego, KIWI
registra las fuen-
tes con la direc-
ci—n http://
download.
opensuse.org/repositories. El desarro-
llador necesita adem‡s a–adir los
paquetes que quiera a la secci—n de
paquetes. Con el comando

kiwi „root $HOME/mydvd U

„ pr epar e U

$PATH_TO_CONFIG.XML
kiwi „c r eate $HOME/mydvd U

-d $HOME

podemos crear un LiveCD. El resul-
tado final apa-
recer‡ en el
directorio per-
sonal del usua-
rio, en el sub-
directorio
mydvd.

Otr as
Indica-
cione s
El servicio de
compilaci—n
openSUSE
Build Servicees
una œtil herra-
mienta que
soluciona
muchos proble-
mas de forma
transparente,
equitativ a y
eficiente. En
forma de servi-

cio de internet, el servicio de compi-
laci—n libera al desarrollador del las-
tre de tener que compilar los paque-
tes de las distintas distribuciones.

El siguiente gran hito es el soporte
colaborativo. ÀC—mo modifico un
paquete para el que no tengo mante-
nedor? Algœn d’a, el servicio de com-
pilaci—n har‡ que podamos ofrecer
parches al encargado de mantener un
paquete dado. Otra mejora impor-
tante ser’a permitir que distintas ins-
talaciones de Build Service se comu-
nicasen entre s’ (para intercambiar
repositorios, por ejemplo).

Pero, a pesar de las limitaciones,
OpenSuse Builder es un excelente
ejemplo de servicio web. �

Buscar y Enc ontr ar
La bœsqueda de software es posible a
travŽs de http://softwar e.opensuse.
org/search (Figura 6 ). Al intr oducir
un tŽrmino para la bœsqueda, vere-
mos un listado de proyectos en los
que aparece.

Para instalar el software s—lo tene-
mos que pulsar sobre el bot—n 1-Click
Install . YaST se registra autom‡tica-
mente en el repositorio de software
apropiado y lo instala junto con todas
las dependencias.

Dis tribución de S oft war e
El servicio de compilaci—n posee
varias formas de distribuir el soft-
ware. Por ejemplo, el desarrollador
puede crear un sistema Live para
openSUSE 10.3 que contenga un sis-
tema base con el nuevo paquete a
modo de demostraci—n. OpenSUSE
utiliza KIWI [3] como sistema libr e
de creaci—n de im‡genes Live.

El siguiente comando captura del
repositorio la configuraci—n original
del LiveCD de openSUSE 10.3:

svn co https://for gesvn1. U

novell.com/svn/opensuse/tr unk/ U

distribution/images/ U

kwliveCD -suse -10.3/

Una nueva secci—n a–ade el reposito-
rio del servicio de compilaci—n de
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[1] Wiki de openSUSE Build Service:

http://en.opensuse.org/Build_Service

[2] Cliente KDE: http://en.opensuse.org/

Build_Service/Rich_Client

[3] KIWI: http://en.opensuse.org/

Build_Service/KIWI

[4] Redireccionador de OpenSUSE

Build Service: http://en.opensuse.

org/Build_Service/Redirector

[5] Hoja de ruta del servicio: http://en.

opensuse.org/Build_Service/

Roadmap

[6] Tutorial: http://en.opensuse.org/

Build_Service_T utorial

Figur a 5: V ist a del pr oyect o con el est ado de compilación de v ario s

reposit orio s base.

Figur a 6: El f ormulario de bús queda con los result ados para la ins t ala-

ción de one-click .

RECURSOS
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