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Si programas en PHP , puede gue alguna vez te encuentres en un callej—n sin salida. Encontrar el perfecto frag-

mento de c—digo, script o clase a usar junto a nuestro c—digo puede ahorrarnos tiempo y frustraciones.

POR KEN HESS

n Internet podemos encontrar
Edocenas de epositorios de

scripts por los que navegar, y
seleccionar scripts PHP paa nuestro
propio uso. Muchos de estos sitios tie-
nen una gama de plopuestas que \an
desde los mis sencillos paa rellenar for-
mularios, pasando por completas aplica-
ciones Web, hasta paquetes de softvare
con todo tipo de funcionalidades. En
este art’culo vamos a describir algunas
p¥ginas a visitar cuando estemos bus-
cando un script PHP ya precocinado.

devshed.com
Dev Shed es el abuelito de las comuni-
dades de ecursos parma desarplladores

Este sitio tiene un ranking Google de 8
y supera los 150.000 suscriptores.
Actualmente, como parte de la compa-
—'a Ziff Davis Enterprise, Dev Shed es el
buque insignia de las comunidades de
desarmlladores en todo tipo de lengua-
jes y tecnolog’as La pfgina principal de
Devshed se centa en art’culos, tutoria-
les y en la comunidad de desarpollado-
res. En caso de buscar cenicamente
scripts, debemos dirigirnos a
Scripts.com, la biblioteca de c—digo de
Dev Shed.

En Scriptscom podemos compmbar
gue la zona de PHP es la que tiene m¥s
scripts del repositorio. Con mts de

4.000, la secci—n de PHP tiene casi el ciosas que podran da-ar
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doble que la secci—n de &, la
segunda, con unos 2.000 scripts Una
vez que hayamos seleccionado el epo-
sitorio PHP para navegar, veremos mis
de 60 categor’as difeentes a elegir La
mayor’a de los sitios con repositorios de
scripts tiene listas de categor’as simila-
res.

Algunos sitios tienen pocos o ningeen
control de calidad, o recomendaciones
a seguir para aportar un parche a sus
repositorios, pero script.com de Devs-
hed posee algunas eglas muy estrictas
Las recomendaciones paa aportar
scripts nos protegen del malware y de
otros guiones da-inos o tZcnicas mali-
nuesta
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pfgina o infectar el navegador de un

visitante. Cada script listado dispone de
una completa descripci—n del mismo,
una puntuaci—n, un enlace a la pfgina
del autor y un precio. No todos son gra-

tuitos. De hecho, algunos son bastante
caros, pero generalmente recibimos a

cambio soporte actualizaciones, y posi-

blemente otros servicios (como hos-
ting) incluidos en ese precio. Algunos

scripts son gratuitos para uso personal,

pero requieren un pago par Su uso

comercial.

phpbuilder .com
PHP Builder estt dedicado al D0% al
uso y desarmllo de scripts PHR La
comunidad es muy activa y amable con
los reciZn llegados TambiZn encontra-
remos un foro Newbies para novatos,
donde podremos postear esa pegunta
que ha sido ya respondida un mill—n de
veces sin miedo a ser flameado, aunque
ser’a preferible hacer una bcesqueda
antes de postear Al igual que la mayo-
ra de las pfginas de comunidades
debemos [egistrarnos (gratuito) y
loguearnos antes de poder postear o
participar. PHP Builder es una de las
pfginas mi*s pofesionales y mejor
mantenidas por la comunidad que he
tenido ocasi—n de utilizar

Su Code Libary es menor que las del
resto, s—Io unos cientos de scriptero
a menudo podemos conseguir fagmen-
tos de c—digo de los fars para resolver
nuestros problemas. Si no estamos
segums de nuestio nivel como progra-
mador, existe un foro denominado
Coding Critique donde podemos pegar
nuestro propio c—digo en busca de una
cr'tica, correcci—n o mejoa. La forta-
leza de PHP Builder no eside en su
biblioteca, sino en su comunidad. Si
necesitamos espuestas Zste es nuesto
sitio.

weberdev.com

Weberdev es un imprescindible de
nuestro kit de herramientas PHP Tiene
foros, c—digo, enlaces y tutoriales tan
buenos como los mejores. Si necesita-
mos dar velocidad a algoen aspecto de
nuestra programaci—n en PHPes muy
recomendable no peder de vista a
Weberdeb.com. La navegaci—n por la
biblioteca de c—digo es un poco
extra—a, pero el motor de bcesqueda es
ripido y preciso.
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Figura 1: Arrancamos la ins talacién de sde la pant alla de ins talacién de DaDaB ik.

Figura 2: Una v ez finaliz ada la ins talacién, v eremos un resumen con todos los avis os y men-

sajes generados en dicha ins talacion.

Una vez que encontremos el script
que queremos seleccionar de la lista, el
motor de beesqueda aa tambiZn listados
relacionados con categor’as asociadas
basados en nuestos criterios de boes-
queda. La boesqueda inteligente y el -
ceso de ecuperaci—n pueden yudarnos
a encontrar exactamente lo que andamos
buscando sin pasarnos hoas haciZndolo
con palabras clave o patrones

phpclas ses.org
Para hacer uso de alguno de los scripts
de PHP Classes debemosegistrarnos y
loguearnos pero nos alegmaremos de
haberlo hecho. PHP Classes dispone de
fragmentos de c—digo orientado a objetos
(O0) que podemos a—adir a nuesto pro-
pio c—digo. Bra usar estas clases y
scripts debemos tener al menos algunas
nociones de las tZcnicas de pograma-
ci—n OO Afortunadamente, la mayor'a
de los autores de las clases poporcionan
documentaci—n y ejemplos pricticos de
su c—digo en forma de pfginas PHP com-
pletas.

Podemos leer los blogs de los autoes,
solicitar m¥s informaci—n aceca de una
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clase directamente al autor participar en
los foros con preguntas o respuestas o
simplemente tomar alguna clase de su
enorme repositorio. He usado varias de
ellas tomadas de esta ptgina que siguen
funcionando despuZs de casi cuato
a—o0s en producci—n. Rcomiendo ano-
tar esta ptgina como una fuente ce-
lente de scripts PHR clases y fragmen-
tos de c—digo.

TambiZn podemos encontar en ella
una lista de correo que notifica a los
suscriptores las nuevas clases incorpo-
radas al repositorio. El email incluye un
resumen de la clase su clasificaci—n y
una breve biograf'a de su autor. Se a-a-
den nuevas clases a diario.

php.net

php.net es la pfgina oficial de PHR
donde naci— todo el conocimiento y el
c—digo PHPAunque no es una biblio-
teca de c—digo per seencontraremos
una gran cantidad de c—digo.

Si buscamos cualquier funci—nfwrite
por ejemplo, aparece la p¥gina que des-
cribe la sintaxis y el uso de dicha fun-
ci—n. A continuaci—n se nos muesin



fragmentos de c—digo que msentan a
fwrite en acci—n.

advancedscript s.com

Tal vez nos choque encontiar un cierto
ncemeo de banners y anuncios al entrar
en la ptgina de AdvanceScripts la cual
tiene tanto que ofrecer, que merece la
pena que naveguemos un poco por ella.
AdvanceScripts albega casi 6.000
scripts PHP en su epositorio.

Al igual que ocurre en otras pfginas
no todos los scripts son gratuitos, por lo
que debemos cuidar este aspecto al
seleccionarlos

Descargar, Personaliz ary
Usar
Con prop—sito ilustativo, he tomado un
script de una de las pfginas y lo he per-
sonalizado para mi uso particular. Este
ripido ejemplo mostrarf lo ficil que
resulta implementar una herramienta a
partir de una biblioteca de c—digo. Como
trabajo mucho con bases de datos y
PHR decid’ buscar un script relacionado
con bases de datos En la biblioteca de
Scripts.com, eleg’ PHP Scripts | Database
Tools y encontrZ DaDaBIK (Databases
Interface Kreator). La descripci—n oficial
es: OEuna aplicaci—n libe en PHP que
permite crear un interfaz Web altamente
configurable para una base de datos
MySQL con objeto de buscarinsertar,
actualizar y borrar registros Todo lo que
se necesita es configar unos pocos
partmetros de configuaci—nO

Antes de descagar el script le’ dete-
nidamente la descripci—n paa asegu-
rarme de que DaDaBIK se ajustaba a mi
situaci—n. El script es peque-o
(1.6MB), est} bien documentado, y es
libre (bajo licencia GPL). El requeri-
miento m’nimo para DaDaBIK es una
versi—n de PHP superior a la 4By una
base de datos (MySQL, Oacle, Pos-
tgreSQL o MS SQL).
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Figura 3: La pagina inde x.php nos permit e visualiz ar la in formacion de lo s campos.

Los pasos de instalaci—n parDaDa-
BIK son similares al resto de scripts
que encontraremos por Internet. Des-
cargamos y desempaquetamos el
paquete DaDaBIK desde la pigina
scriptscom y buscamos el archivo
documentation.htm, que es el que pro-
porciona las instrucciones pam la ins-
talaci—n. De acueato con estas instruc-
ciones, copiamos el directorio pro-
gram_files al directorio webroot, y
renombramos program_files a dadabik
al copiarlo a webroot.

Abrimos include/config.php e intro-
ducimos los partmetros mostrados en
la Tabla 1. Una vez introducidos y
guardados, abrimos un navegador y lo
dirigimos a la pfgina de instalaci—n de
DaDaBIK: http://www .mysite.com/
dadabik/install.php (vZase la Figum
1). Pulsamos el bot—n paa instalar
DaDaBIK. Una wz que se ha comple-
tado la instalaci—n, eremos una panta-
lla similar a la de la Figura 2, que
muestra avisos y mensajes de instala-
ci—n.

Pulsamos sobe el enlace al
comienzo de la pfgina pam salir del
¥rea de administraci—n. A continuaci—n
nos redirigirt a la p*gina index.php,

Tabla 1: Partmetros de config.php

Cuenta de usuario de una base de datos donde se pueda hacer SELECT

Parfmetro Descripci—n
$dbms_type Tipo de base de datos (MySQL, Postgres 7, Postgres 8, Mssql o oci8po).
$host Nombre de host del servidor de la base de datos (normalmente localhost).
$db_name Nombre de la base de datos que queremos usar con DaDaBik.
Suser

INSERT, DELETE y UPDATE de sus registros.
$pass Contrase—a de la cuenta en la base de datos
S$site_url La URL completa de DaDaBIK ( http://www .mysite.com/dadabik/ ).
$site_path Ruta relativa hasta DaDaBik ( /dadabik/).
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donde veremos nuestra primera tabla

de base de datos (vZase la Figur 3).

Las tablas se listan alfabZticamente en
la lista desplegable Desde esta pfgina
podemos editar, insertar, borrar o bus-

car registros.

Como puede \erse, DaDaBIK es senci-
llo de instalar y ripido de configurar y
usar. Este ejemplo fue todo un Zxito
debido a la excelente documentaci—n
incluida con la herramienta. Cuando
estemos buscando en una biblioteca de
c—digo, debemos elegir siemgr scripts,
clases y aplicaciones que tengan una
documentaci—n detallada.

A menos que seamos un &perto pro-
gramador y podamos lidiar en el c—digo
de otro programador como si fuera
nuestro, debemos optar siempe por un
producto bien documentado. La docu-
mentaci—n interna de un script (los
comentarios en el c—digo) aramente
explica su comportamiento de forma
detallada.

Resumen

Muchos programadores piensan que
deben genear el 100% del c—digo de
una aplicaci—n. Usar fagmentos de
c—digo e ideas de otrs programadores
es una excelente manem de mejorar

nuestras propias habilidades como pro-

gramador. Sin embargo, nuestro trabajo

no acaba con la simple descaga de un

script o fragmento de c—digo: todéa

debemos adaptarlo a nuesto propio

entorno. A menudo, esto no es una
tarea sencilla. Es buena idea usar los
recursos disponibles y aprender la

manera de trabajar de otros profesiona-

les. Pronto seremos nosotos mismos

los que estaemos ayudando a otros.
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