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mos la opci—n Search for new features to
install y pulsamos Next antes de pulsar el
bot—n Add remote Sitey de teclear la URL
http://subclipse.tigris.org/update_1.0.x/. El
usuario bajo el que se ejecuta Eclipse debe
tener permisos de escritura en el directorio
del programa.

En el momento de escribir estas l’neas
Eclipse era incapaz de usar el sistema de
archivos para acceder directamente a los
repositorios locales, a menos que compil‡se-

adjunto. Por otro lado, el debugger necesita
tambiŽn acceso directo al c—digo fuente. Al
iniciar Eclipse, seleccionamos la ra’z del
servidor como nuestro Workspace. Adem‡s
debemos asgurar de que el usuario que lo
ejecuta tiene permisos de escritura.

La configuraci—n descrita en este art’culo
requiere el siguiente software:
¥ Un servidor web local con soporte para

PHP.
¥ Un servidor de Subversion: A veces nues-

tra distribuci—n ofrece el servidor
en un paquete aparte, que
hemos de instalar espec’fica-
mente.

¥ El IDE Eclipsecon las extensio-
nes PHPEclipse y Subclipse.
Eclipse necesita el entorno de
ejecuci—n de Java en su versi—n
1.4 o m‡s reciente.

Ins t alación
El plugin Subclipse [3] aporta
soporte para Subversion al IDE
Eclipse.  Subclipse, disponible bajo
la licencia Common Public License,
se instala f‡cilmente mediante la
interfaz para plugins de Eclipse [4].
La utilidad de actualizaci—n se abre
con Help | Software updates | Find
and install (Figura 1); luego activa-

El Entorno de desarrollo Eclipse [1],
libre y popular, ofrece al desarrolla-
dor un editor rico en funcionalida-

des, control de versiones y depurador en
una misma GUI. Eclipsefue dise–ado como
un IDE universal f‡cilmente ampliable para
acomodar varios lenguajes de programa-
ci—n. La extensi—n PHPEclipseconvierte a
Eclipseen un IDE para la creaci—n de sitios
web din‡micos basados en PHP. Otro plu-
gin, llamado Subclipse, integra el control de
versiones mediante el sistema de gesti—n de
versiones Subversion [2]. En este art’culo
describimos c—mo instalar un entorno de
desarrollo para PHP con Subversion y
Eclipse.

Si estamos desarrollando sitios web din‡-
micos, lo m‡s l—gico es instalar un servidor
web que soporte el mismo lenguaje de pro-
gramaci—n localmente. Aqu’ describimos
una instalaci—n en la que todos los compo-
nentes necesarios se ejecutan en la
m‡quina local. De todos modos, Subver-
sion podr’a ejecutarse en un servidor cen-
tral de forma que pudiera tener acceso a Žl
todo un equipo de desarrolladores.

La depuraci—n requiere que tengamos
una carpeta de proyecto en el directorio
ra’z del servidor. Para depurar hemos de
ejecutar los archivos en el servidor web, de
forma que Žste ejecute el c—digo PHP
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Figur a 1: La int erf az de plugins de E clip se nos puede

ayudar a ins t alar S ubversion y otr as muchas e xt en-

siones.

046-049_PHP_EclipseLM38  15/4/08  7:20 pm  P‡gina 46



PHP Eclipse¥ DESARROLL O

47Nœmero 38W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

mos Subversion (SVN) con los bindings
para JavaHLy le dijŽsemos a Eclipse que los
usara seleccionando Preferences | Team |
SVN. El c—digo fuente de SVN est‡ disponi-
ble en su p‡gina web [5]. El servidor de Sub-
version es f‡cil de configurar, y normal-
mente es f‡cil de usar para repositorios loca-
les.

Para crear un repositorio para el
proyecto introducimos svnadmin
create Ñfs-type fsfs ruta/al/reposi-
torio; luego editamos svnserve.conf
(Listado 1) y passwd (Listado 2)
en el subdirectorio conf/ del repo-
sitorio  para configurar el acceso al
servidor.

Tecleamos svnserve -d -r
ruta/al/r epositorio para iniciar el
servidor. Para permitir a Subclipse
acceder al repositorio, hemos de
registrarnos primero. Para hacerlo,
seleccionamos Window | Open
Perspectivey cambiamos a la pers-
pectiva SVN Repository Exploring.
El panel de la izquierda presenta
una ventana titulada SVN Reposi-
tory que muestra la totalidad de los reposi-
torios integrados. Al lado derecho en esta
ventana encontraremos el bot—n Add new
SVN Repository. Lo pulsamos  y  tecleamos
la URL svn://localhost en el cuadro de di‡-
logo. Subclipse nos pedir‡ la clave. Des-
puŽs de proporcionarla, el nuevo reposito-
rio aparece en la lista de la parte izquierda
de la ventana.

Si el proyecto  en el que estamos traba-
jando con Eclipse reside en un repositorio
SVN, Subclipse nos ayudar‡ en la compro-
baci—n: pulsamos sobre File | New |
OtherÉ para abrir una selecci—n de los
asistentes de proyecto disponibles. SVN |
Checkout projects from SVN nos permite
crear un nuevo proyecto Eclipse a partir de
los archivos del repositorio.

Si necesitamos trabajar con archivos
PHP existentes, copiamos el directorio ra’z
del proyecto a la carpeta de nuestro works-
pace y creamos un nuevo proyecto con el
nombre de la carpeta del proyecto de
Eclipse. Pulsamos el bot—n derecho del
rat—n sobre la carpeta ra’z del proyecto y
seleccionamos Team | Share Project para

pasar el control al sistema de gesti—n de
versiones.

Al pulsar con el bot—n derecho sobre el
navegador de archivos, podemos crear un
nuevo proyecto. Seleccionamos New | PHP
Project. Si el proyecto PHP no aparece direc-
tamente en el menœ New, necesitaremos
dar un rodeo a travŽs de OtherÉ. . Pul-
sando el bot—n derecho y seleccionando
Team | Share Project, podemos asignar el
nuevo proyecto al control de versiones.

Una vez completado el proceso de edi-
ci—n, podemos enviar los cambios al repo-
sitorio: Para hacerlo, pulsamos el bot—n
derecho sobre el archivo o la carpeta y

seleccionamos Team | Commit (Figura 2).
Se puede a–adir un comentario a cada ver-
si—n creada, haciendo m‡s sencilla la pos-
terior comprensi—n de la evoluci—n del pro-
yecto.

Si creamos un nuevo archivo, hemos de
asignar su control a SVN expl’citamente.
Para hacerlo, seleccionamos la casilla a la
izquierda del nombre del archivo; de este
modo cambiamos el estado a a–adido.

Manejo de C onf lict os
Si hay varios desarrolladores editando el
mismo archivo al mismo tiempo, SVN
combina autom‡ticamente las diferentes
versiones, siempre y cuando los cambios
afecten a diferentes l’neas del c—digo. De
todos modos, si los cambios se solapan,
Subversion informar‡ de  un conflicto, que
habremos de resolver a mano  debido a que
SVN no puede comprender los cambios
efectuados al c—digo fuente.

Subclipse transfiere la salida de la utili-
dad de la l’nea de comandos al entorno gr‡-
fico de Eclipse; aparecer‡ un signo de
exclamaci—n junto a los archivos con cam-
bios confictivos. Al abrir un ar chivo, vere-
mos que SVN ha insertado marcadores de
conflicto como <<<<<<< .mine or
>>>>>>> .r7 (ver Listado 3).

En el Listado 3, las l’neas sobre los signos
de igualdad reflejan el contenido del
archivo local, mientras que las l’neas bajo
los signos muestran el contenido en el
repositorio. Eclipse ofrece una vista que
yuxtapone las l’neas conflictivas en Team |
Edit conflicts (Figura 3). El bot—n situado
entre ambas ventanas de edici—n nos deja
conservar los cambios de una de las versio-
nes. DespuŽs de modificar el c—digo, pode-
mos seleccionar Team | Mark, diciŽndole
as’ al control de versiones que ya hemos
resuelto el conflicto.

La funci—n Updatenos ahorra tener que
buscar en todo el repositorio cada vez que
hacemos un cambio. S—lo se descargan los
archivos cuya versi—n es m‡s nueva que la
copia local. Igual que con la de env’o,
podemos llevar a cabo la actualizaci—n

01 ### conf/svnser ve.conf
02 [general]
03 passwor d-db= passwd
04 realm = example r ealm ### una especie de ŽnamespaceŽ
05 anon -access = none ### para acceso anónimo de lectura: Žr eadŽ
06 auth -access = write

Listado 1: Configuraci—n del Servidor

01 ### conf/passwd

02 [users]

03 testuser = secr eta ### Usuario

/ Clave

Listado 2: Datos de Acceso

01 $nombr e = $_GET[•nombr e•];

02 <<<<<<< .mine

03 $edad = $_GET[•edad•];

04 =======

05 $pais = $_GET[•pais•];

06 >>>>>>> . r 7

07

08 <<<<<<< .mio

09 print Ž<h1>Hola, $nombr e.

Tienes $edad años.</h1>Ž;

10 =======

11 print Ž<h1>Hola, $nombr e.

Vienes de $pais</h1>Ž;

12 >>>>>>> . r 7

Listado 3: Conflicto en SVN

Figur a 2: En el diálogo Commit , seleccionamo s los

archiv os que quer emos act ualiz ar y añadimo s un

coment ario explicativ o.
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c—digo con instrucciones if o iteraciones
for-next.

Eclipse resalta con diferentes colores los
comandos, las funciones, las variables, las
cadenas y otros elementos de c—digo
(Figura 5). Podemos personalizar los colo-
res en Preferences | PHPEclipse Web Deve-
lopment. TambiŽn es aqu’ donde se activa
la enumeraci—n de l’neas. Eclipse marca
las l’neas que han sido editadas desde la
œltima vez que se guard— con una etiqueta
azul al comienzo de la l’nea.

Propenso a Err ores
A diferencia de los errores sint‡cticos, indi-
cados por los mensajes de error de PHP con
los nœmeros de l’nea, los errores en la
l—gica del programa son dif’ciles de encon-
trar. El debugger interrumpe el flujo del
programa en puntos predefinidos (break-
points). El navegador nos muestra la salida
que genera el script hasta el punto actual,
mientras que el debugger muestra los valo-
res de todas las variables. Podemos mani-
pular las variables para cambiar el flujo del
programa.

Adem‡s, el cursor de debug apunta
directamente a la l’nea de c—digo, dotando
al desarrollador de una excelente visi—n del
script. Junto a  los breakpoints, el debugger

soporta tambiŽn varios modos de paso-a-
paso en los que el cursor sigue la secuencia
de ejecuci—n.

Eclipse soporta el debugger Dbg, disponi-
ble en forma de binario [6]. Seleccionamos
los dbg_modulescorrespondientes a nues-
tra versi—n de PHP: los m—dulos suelen fun-
cionar con las nuevas publicaciones.

Para instalar el m—dulo de PHP dbg.so
modificamos el archivo de configuraci—n de
PHP (php.ini ). Creamos un archivo
prueba.php con phpinfo() como contenido
y lo llamamos desde el navegador para ave-
riguar su ubicaci—n. Buscamos php.ini en
el navegador y luego la variable exten-
sion_dir en el archivo php.ini . Con esto
sabemos el directorio con los m—dulos PHP
de nuestro sistema. Descomprimimos el
archivo que descargamos y movemos el
archivo dgb.so-x.x.x al directorio de nues-
tra versi—n de PHP. Luego nombramos al
archivo dbg.so.

En php.ini a–adimos las siguientes l’neas
justo debajo de la posici—n que acabamos
de encontrar:

extension=dbg.so
[debugger]
debugger .enabled = t r ue
debugger . pr ofiler_enabled = t r ue
debugger .JIT_host = clienthost
debugger .JIT_por t = 7869

Deshabilitamos la extensi—n Eaccelerator
(eaccelerator.enable=Ó0Ó) si existe, y
comentamos la entrada de XDebug
(;zend_extension=/usr/lib/php4/2 0020429
/xdebug.so). Pueden encontrar otras exten-
siones incompatibles en [7].

Cambiamos el valor de la variable impli-
cit_flush a On. Con esto decimos a PHP que
pase el contenido generado din‡micamente
al servidor web antes de que el script ter-
mine de ejecutarse. La ventaja de depurar
as’ es obvia; evidentemente, no queremos

desde el menœ desplegable de la carpeta
que queremos actualizar: Team | Update
nos da el œltimo estado. La ventana Con-
sole, en la mitad inferior de la v entana de
Eclipse, lista los archivos con cambios.

Vamos con PHP
La extensi—n PHPEclipse, que podemos
a–adir desde la interfaz de plugins, con-
vierte a Eclipse en un entorno de progra-
maci—n para PHP. Para iniciar la utilidad de
actualizaci—n pulsamos sobre Help | Soft-
ware updates | Find and install, seleccio-
namos Search for new features to install y
pulsamos Next. Luego seleccionamos Add
remote Sitepara a–adir una nueva URL
para las descargas http://phpeclipse.
sourceforge.net/update/nightly/.

El editor Eclipse/PHPEclipse ofrece al
desarrollador todo cuanto necesita para la
programaci—n r‡pida de c—digo PHP:
Ctrl+espacio autocompleta comandos
PHP (Figura 4). Al mismo tiempo, Eclipse
muestra una visi—n general de los par‡me-
tros y los valores de retorno, as’ como una
breve descripci—n del comando. El auto-
completado tambiŽn funciona con varia-
bles usadas con anterioridad. Los corche-
tes y las exclamaciones se cierran autom‡-
ticamente. TambiŽn tabula los bloques de
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Figur a 5: El r esalt ado de sint axis y el f or-

mat o aut omátic o de código mantienen legi-

ble el código fuent e. Eclip se etique t a los

err ores sintáctic os mientr as escribimo s.

Figur a 3: La vis t a Conflicts ayuda al de sarr ollador a r esolver conflict os rápidament e. Eclip se

yuxt apone los cambio s.

Figur a 4 : ¿Qué era ese comando y qué p arámetr os admitía ? PHPEclip se nos ayuda a escribir

código PHP mo st rando la descripción de lo s comandos.
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esta configuraci—n para un servidor en pro-
ducci—n, ya que afecta al rendimiento del
sistema. DespuŽs de reiniciar el servidor,
volvemos a llamar a prueba.php. La salida
de phpinfo() incluye dbg como una m‡s de
las extensiones instaladas (Figura ),

Aœn tenemos que configurar la herra-
mienta de depurado en Eclipse (Figura 7).
Abrimos el depurador seleccionando Run |
Debug. En el panel Configurations, selec-
cionamos la entrada PHP DBG Scripty pul-
samos sobre New. Se necesitan configurar
algunas cosas en la pesta–a PHP Environ-
ment: En la pesta–a Remote Debug, selec-
cionamos Remote Debug.

Remote Debugsignifica que el debugger
utilizar‡ el servidor w eb para acceder a las
p‡ginas, siendo  la œnica manera de inter-
pretar las p‡ginas que contienen c—digo
PHP con scripting. Remote Debuges la
opci—n correcta aqu’, incluso si el servidor
se est‡ ejecutando en la misma m‡quina
que Eclipse. Remote Sourcepathdebe apun-
tar a la carpeta del proyecto. En la pesta–a
Interpreter introducimos la ruta al binario
PHP. Podemos averiguarla tecleando which
php en la l’nea de comandos. Si el binario
del intŽrprete no existe, tendremos que ins-
talar el componente CGIpara PHP o compi-
lar PHP con soporte para CGI.
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Ahora seleccionamos el proyecto y el
archivo que queremos depurar en la pes-
ta–a File; pulsamos sobre Apply y cerramos
el debugger completamente configurado.
Echamos un vistazo al c—digo PHP que
queremos depurar y decidimos d—nde
investigar m‡s a fondo. Hacemos doble
click sobre el borde izquierdo de la ventana
del editor para poner un breakpoint.
Eclipse marca los breakpoints con puntos
azules. S—lo funcionan en las l’neas que
contienen comandos PHP. Iniciamos el
debugger de nuevo (Run | Debug) y comen-
zamos a depurar pulsando sobre Debug.

Ya en el navegador web, abrimos el
archivo que queremos depurar. Para iniciar
el degugger, a–adimos
?DBGSESSID=1@clienthost:10001 al
campo de direcci—n del navegador. S—lo
hay que hacerlo al iniciar el debugger la
primera vez, ya que Žste crear‡ una cookie.
El navegador ya deber’a mostrar una
p‡gina incompleta, ya que el breakpoint
interrumpe el procesamiento del archivo. Si
nuestro gestor de ventanas lo permite, la
ventana de Eclipse pasar‡ atr‡s. Para ver la
salida del debugger abrimos Window |
Open Perspective, donde se muestra la
sesi—n de depurado activa en la subventana
de depurado.

La ventana Variables en la
perspectiva Debug muestra
todas las variables. En la
parte inferior de la ventana
podemos ver el contenido de
las variables y manipularlo
en caso de querer cambiarlo
antes de continuar con la
ejecuci—n. Con los arrays,
podemos pulsar sobre ellos
para ver los elementos y sus
valores. La subventana
Breakpoints lista todos los
breakpoints y nos permite
deshabilitarlos para desacti-
varlos temporalmente.

Pulsando el bot—n dere-
cho sobre la ventana de

depurado podemos parar o retomar una
sesi—n. Si hemos usado el debugger pero ya
no tenemos ninguna sesi—n activa, el nave-
gador muestra una p‡gina de error cuando
llamamos a las p‡ginas en el servidor web
local. Para resolverlo, eliminamos una coo-
kie llamada DBGSESSID.

El debugger necesita al menos un break-
point por archivo, de otro modo el script de
depurado se ejecutar’a de una vez, sin
parar. Si queremos avanzar paso a paso por
el c—digo, no tenemos que poner un break-
point en cada l’nea: F5avanza paso a paso
despuŽs del primero. Un cursor verde nos
muestra el comando que se encuentra en
ejecuci—n. Cuando avanzamos paso a paso
por el script, el debugger abre autom‡tica-
mente todos los archivos incluidos. Pul-
sando F6 le ordenamos al debugger que
ignore las subestructuras de modo que nos
podamos centrar en el loop principal. A
cada paso, la ventana Variables nos da
acceso de lectura y escritura a todas las
variables.

Conclusione s
La capacidad de ver lo que un programa va
haciendo paso por paso nos ayuda a encon-
trar errores l—gicos. Est‡ bien que algunos
desarrolladores excepcionales digan que
prefieren usar su cabeza en lugar de un
debugger, pero quien sepa lo que es pasarse
toda la noche buscando un error trivial se
alegrar‡ de recibir cualquier ayuda.

La capacidad de controlar la evoluci—n de
las versiones directamente desde la misma
GUI nos facilita la tarea de desarrollar el
c—digo. Finalmente, un editor rico en fun-
cionalidades acelera el tecleado y propor-
ciona una visi—n clara de la estructura del
programa, ayud‡ndonos a escribir un
c—digo legible. �

Figur a 7: El debugger de E clip se accede remot ament e a las

páginas a tr avés del s ervidor w eb que ejecut a los comandos

PHP. El debugger nec esit a además la rut a a los ar chiv os de

fuent es.

Figur a 6: La salida de la función de PHP phpin fo() nos indica que la ins t alación s e llevó a cabo

corr ect ament e.
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