
La funci—n Perl printf() tiene una
opci—n para dar formato a los nœmeros
con ceros adyacentes. Una cadena para
formatear tal que %03d, convierte el
entero 3 en la cadena 003. 99 queda con-
vertido en 099, y 100 se queda en 100.

ÀPero c—mo se las arregla printf()
para rellenar la cadena con una longi-
tud variable? Si alguien me sugiere una
construcci—n if / elsif que verifica un
nœmero limitado de longitudes varia-
bles de los nœmeros, entonces suena
una alarma y se abre la compuerta de la
piscina con tiburonesÉ

Si el ancho de la columna de mayor
valor se guarda en la variable

$numlen, podr’amos simple-
mente adjuntar la cadena for-
mateada antes de pasarla a
printf . Lo hacemos concate-

nando Ó%0Ó . $numlen . ÒdÓ.
N—tese que si hemos escrito todo en

una sola cadena sin prestar mayor
atenci—n, Perl interpr eta que
Ó%0$numlendÓhace referencia a una
inexistente variable denominada
$numlend. Los iniciados en Perl saben

Si alguien solicita un puesto de
empleo b‡sico en la divisi—n Perl
de Yahoo y tiene el placer de visi-

tarme para una entrevista de trabajo,
seguramente le preguntar’a la siguiente
cuesti—n: ÒÀC—mo a–adir’as nœmeros de
l’nea a un listado en Perl como los que se
suelen usar en las revistas de inform‡-
tica?Ó

Estrés
A–adir nœmeros de l’nea a listados en
Perl es una tarea bastante sencilla, y pro-
bablemente la mayor’a de los candidatos
sabr’a resolverla. Pero otros seguramente
tendr’an dificultades a la
hora de numerar las l’neas.
Si el listado tiene nueve
l’neas, todas tienen un œnico
d’gito, pero los nœmeros tie-
nen dos d’gitos para las l’neas 10 a
99, y podemos entonces a–adir un cero a
la izquierda (01 a 09). De este modo los
listados aœn mayores, de m‡s de 100 y
menos de 1000 l’neas necesitan nœmeros
de tres d’gitos, con lo que la numeraci—n
comienza con 001.
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que un escalar puede escribirse como
${numlen} en lugar de $numlen, y esto
salva la situaci—n: Ó%0${numlen}dÓ
refiere correctamente a $numlen y
a–ade ÒdÓal final.

Aquellos que crecieron con C puede
que recuerden que printf() soporta
campos de formato variables mediante
el asterisco (.* ) como comod’n y un
par‡metro adicional. Una expresi—n
como printf(Ò%0.*dÓ, 3, 1) a–ade al
nœmero 1 tres d’gitos mediante ceros
adyacentes.

As’ mismo, los programadores pue-
den reemplazar el 3 con una variable
para a–adir un nœmero de l’nea con un
ancho que var’a din‡micamente.

De Vuelt a Al C ole
ÀC—mo podr’amos saber la longitud de
$numlen del œltimo nœmero de l’nea
$num? Es decir, Àcu‡ntos d’gitos tiene
$num? Como sabemos, Perl no tiene pro-
blema alguno en convertir nœmeros a
cadenas, y la funci—n integrada length()
nos dar‡ la longitud de la cadena. Una
llamada a length($num) , por tanto,
devuelve el valor que necesitamos para
$numlen.

Otra opci—n: en el sistema decimal los
d’gitos se ponderan de derecha a
izquierda: 100, 101, 102, etc. Por tanto, el
nœmero 15 puede descomponerse en 5 *
100 + 1 * 1 01. El nœmero 100, un
nœmero de tres d’gitos, tambiŽn puede
expresarse como 1 * 102. El nœmero
1000, un nœmero de 4 d’gitos, equivale a
1 * 103.

Por tanto, Àcu‡ntos d’gitos tiene el
nœmero N?

Si en su d’a prestamos atenci—n en el
colegio, probablemente recordaremos
que si quer’amos calcular el resultado
de Ò10 elevado a quŽ potencia da NÓ,
ten’amos que establecer el logaritmo
decimal de N. Aunque Perl no dispone
de logaritmo decimal, tiene la funci—n
log() para calcular el logaritmo de un
nœmero en base e (el nœmero de Euler).
Y si tenemos ya memoria de elefante,
incluso recordaremos que el logaritmo
de N en base x, es decir log_x N puede
calcularse dividiendo log_y N entre
log_y x.

En nuestro ejemplo, podemos calcu-
lar el logaritmo decimal de N en Perl
como log(N)/log(10). La longitud del
nœmero N es el resultado de la opera-

ci—n logar’tmica redondeada al entero
m‡s cercano e incrementado en 1.
N—tese que, sin embargo, debido a la
manera en la que el ordenador calcula
los logaritmos, puede aparecer un
peque–o error. Si obtenemos
10.999999999 en lugar de 11, estamos
ante un error de superaci—n de l’mite
(off-by-one error).

El Script Linenum
El script linenum (vŽase el Listado 1)
muestra una soluci—n al problema. Esta
soluci—n comienza cargando al array
@lines las l’neas de un script que se
leen desde un archivo o desde STDIN.
Por supuesto, esto s—lo tiene sentido
para archivos peque–os, pero si alguien
es capaz de escribir scripts en Perl de
m‡s de 100.000 l’neas, tal vez deber’a
reconsiderar sus opciones profesiona-
les. El operador punto de Perl, (ÒÓ.ÓÓ)
construye la cadena de formato, resul-
tando algo tal que Ò%02d %sÓ.

Lo bueno de esta pregunta para una
entrevista de trabajo es que no se trata
simplemente de un problema sin sen-
tido que un candidato pueda haber
resuelto previamente o no, o que pueda
resolverlo en ese momento de tanto
estrŽs. Si el candidato no ve la soluci—n
inmediatamente, el examinador puede
ayudarle un poco y ver c—mo reacciona
ante las sugerencias.

Hay muchas soluciones posibles,
cada una con sus propias ventajas e
inconvenientes. ÀQuŽ ocurre si tenemos
un archivo de 10GB? ÀQuŽ mŽtodo es el

01 #!/usr/bin/perl -w

02 use strict;

03

04 my @lines = <>;

05

06 my $numlen = length scalar

@lines;

07

08 my $num = 1;

09

10 for my $line (@lines) {

11 printf Ž%0Ž . $numlen . Žd

%sŽ,

12 $num++, $line;

13 }

Listado 1: linenum

Figur a 1: El list ado sinƒ Figur a 2: ƒy c on los númer os de línea alineados, con sólo pr esionar un

botón.
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citando confirmaci—n por parte del usua-
rio. El comando <R eturn> simula la
pulsaci—n de la tecla Return/Enter. Si no
usamos esta opci—n, Vim llena la l’nea
de comandos y aguarda a que presione-
mos Enter para confirmar.

Si s—lo queremos a–adir nœmeros de
l’nea a una secci—n del documento entre
el marcador a y el marcador b en lugar
de todo el documento, debemos definir
el ‡rea como Ôa,Õben lugar de 1,$.

Intérpr et e Perl
Vim tiene tambiŽn un intŽrprete Perl
incluido, pero debemos configurar esta
funcionalidad expl’citamente antes de
compilar Vim. Vim sabe en tiempo de
ejecuci—n si el interprete Perl est‡ dispo-
nible y proporciona esta informaci—n
mediante la funci—n has(ÔperlÕ), que
devuelve el valor verdadero en caso de
encontrarlo.

Ejecutando esta verificaci—n en nues-
tros scripts Vim antes de usar una fun-
cion Perl,  aseguramos  que Vim finali-
zar‡ con un mensaje de error claro si es
que falta Perl, en lugar de tropezar con
comandos que simplemente no es
capaz de entender.

Script V imperl
El script vimperl (vŽase el Listado 2)
usa el lenguaje de script de Vim para
definir una funci—n llamada Linenum() ,
la cual inserta los nœmeros de l’nea en
el archivo que estamos editando.
N—tese que Vim requiere que las funcio-
nes definidas por el usuario comiencen
con letra mayœscula. En caso de que
has(ÔperlÕ)indique que no tenemos el
intŽrprete Perl instalado, el comando
:echode Vim muestra un mensaje en la
l’nea de estado.

La documentaci—n relativa a Perl en
Vim [3] indica que $curbuf del inter-
prete Perl apunta autom‡ticamente al
bœfer de edici—n activo, que contiene
las l’neas del archivo que estamos edi-
tando en ese momento. El mŽtodo
Count() devuelve el nœmero de l’neas
del bœfer en un entero.

A continuaci—n el bucle for itera por
todas las l’neas del bœfer en uso, utili-
zando $curbuf->Get($num) para leer
cada l’nea, donde $num representa el
nœmero de la l’nea del bœfer que est‡
siendo procesada en ese momento.

La funci—n $curbuf->Set() env’a
entonces la l’nea, con su flamante

nœmero nuevo, de vuelta al bœfer. La
funci—n aguarda el nœmero de l’nea y el
nuevo contenido como argumentos.

En el lenguaje de script de Vim, los
comentarios comienzan con comillas
dobles y aplican hasta el final de la
l’nea en cuesti—n.

Si hacemos la llamada a :source vim-
perl en Vim se carga el script vimperl,
pero deber’amos a–adirlo al archivo de
inicializaci—n de Vim, .vimrc, o bien
guardarlo en uno de los directorios de
plugins de Vim para su uso en produc-
ci—n.

¡Función!
Durante las pruebas, resulta bastante
pr‡ctico usar :function! (con el signo de
exclamaci—n incluido) para definir las
funciones de Vim, indic‡ndole que
sobrescriba la funci—n sin preguntar en
caso de que ya estŽ definida. De otra
manera, el proceso de carga se cancela
y se muestra un mensaje de error.

Dentro del script de Vim, el script Perl
est‡ disponible como un documento
que comienza con <<EO T y termina
con EOT. N—tese que el EOT final debe
estar al comienzo de la l’nea para que
Perl reconozca el final del script.

DespuŽs de que :endfunction indique
el final de la definici—n de la funci—n de
Vim, vimperl realiza la llamada :com-
mand para definir un comando Line-
num, al que los usuarios pueden llamar
tecleando :Linenum en la l’nea de
comandos de Vim o incluso mapear en
una tecla. Vim de nuevo requiere que la
primera letra del comando definido por
el usuario comience por letra mayœs-
cula. El comando :map L : Linenum
<R eturn> mapea el comando a la tecla
L en el modo normal.

De acuerdo, ya sabŽis mis trucos para
las entrevistas de trabajo, por lo que
tendrŽ que buscarme nuevas preguntas.
BuscarŽ algo de la misma dificultad,
pero incluso m‡s divertido. �

m‡s r‡pido? ÀQuŽ consideraciones a–a-
didas se necesitan para admitir un
archivo con caracteres Unicode?

Perl Ext erno
ÀC—mo se podr’a hacer esto con Vim?
(presionar un bot—n y numerar un lis-
tado completo en œnico barrido). La
soluci—n m‡s sencilla es pasar las l’neas
de un rango por un script como filtr o.

Un comando como :1,$!lineum coge
todas las l’neas del archivo editado
(desde la l’nea 1 a la œltima l’nea $) y
usa STDIN para enviarlas al script line-
num, que se ejecuta como un programa
externo gracias al signo de exclama-
ci—n. Vim recoge la salida del script y
reemplaza las l’neas originales con los
resultados del filtro. La siguiente sen-
tencia map en .vimrc mapea este
comando a la tecla L del modo normal,

:map L :silent U

:1,$!linenum<Retur n>

suponiendo que linenum es ejecutable
y en una ruta accesible por el shell que
estemos usando.

La opci—n :silent suprime la salida por
pantalla, facilitando al comando que se
ejecute suavemente sin que Vim saque
mensajes de estado por la consola y soli-
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[1] Listados de este art’culo: http://www .
linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/38

[2] P‡gina del proyecto V im: http://www .
vim.org

[3] Espartana documentaci—n de V im
acerca de Perl: http://www .vim.org/
htmldoc/if_perl.html

RECURSOS

01 :function! Linenum()

02

03 : i f !has(•perl•)

04 :echo ŽSor ry, no Perl!Ž

05 r etur n

06 :endif

07

08 perl <<EOT

09 $numlen =

length($curbuf ->Count());

10 for $num

(1..$curbuf ->Count()) {

11 $newline = sprintf

Ž%0.*d %sŽ, $numlen,

12

$num, $curbuf ->Get($num);

13 $curbuf ->Set($num,

$newline);

14 }

15 EOT

16 :endfunction

17

18 :command! Linenum :call

Linenum()

Listado 2: vimperl
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