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Resolucién\de problemas con Vi

NTREVISTA
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El editor Vim soporta plugins en Perl que permiten al usuario manipular cualquier texto recién editado. Se

pueden desarrollar complejas funciones de manera mucho mas rapida que con el lenguaje de script inte-

grado en Vim. POR MICHAEL SCHILLI

i alguien solicita un puesto de

empleo basico en la division Perl

de Yahoo y tiene el placer de visi-
tarme para una entrevista de trabajo,
seguramente le preguntaria la siguiente
cuestion: “;Coémo anadirias ntimeros de
linea a un listado en Perl como los que se
suelen usar en las revistas de informa-
tica?”

Estrés

Anadir nimeros de linea a listados en
Perl es una tarea bastante sencilla, y pro-
bablemente la mayoria de los candidatos
sabria resolverla. Pero otros seguramente
tendrian dificultades a la

hora de numerar las lineas.

Si el listado tiene nueve

lineas, todas tienen un tnico

digito, pero los numeros tie-

nen dos digitos para las lineas. 10 a

99, y podemos entonces afiadir un cero a
la izquierda (01 a 09). De este modo los
listados atiin mayores, de mds de 100 y
menos de 1000 lineas necesitan nlimeros
de tres digitos, con lo que la numeracién
comienza con 001.
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La funcién Perl printf() tiene una
opcién para dar formato a los niimeros
con ceros adyacentes. Una cadena para
formatear tal que %03d, convierte el
entero 3 en la cadena 003. 99 queda con-
vertidoen 099, y 100 se queda en 100.

;Pero como se las arregla printf()
para rellenar la cadena con una longi-
tud variable? Si alguien me sugiere una
construccién if/elsif que verifica un
numero limitado de longitudes varia-
bles de\los nimeros, entonces suena
una alarma y se abre la compuerta de la
piscina’con tiburones...

Si el ancho de la columna de mayor

valor se .guarda en la variable
$numlen, podriamos simple-
mente adjuntar la cadena for-
mateada antes de pasarla a
printf. Lo hacemos concate-
nando "%0” . $numlen . “d”.

Notese que si hemos escrito todo en
una sola cadena sin prestar mayor
atencion, Perl interpreta que
”%0$numlend” hace referencia a una
inexistente  variable @ denominada
$numlend. Los iniciados en Perl saben
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@lines

$numlen =

$num = 1;

$line (@lines) {
"%20" . $numlen .
$num++, $line;

1.1

v | mybdi(:/home/mschiIIi/DEV/anicles/viﬁxripVe [=][=](*]
0! /usr/bin/perl -w
| TR AR AR AR AR 102 SR R I R R R R R R R R R R R

[# linenum — Print listing with numbers
|# Mike Schilli, 2007 (m@perlmeister.com)
] RERBRBARBRERBRRBRERBRRBRERRRRBR BB AR ERBRR R

@lines: 10

12 $num =

All |:silent :1,$!linenum 1.1 All

_mschilli@ mybox:/home/mschilli/DEV/articles/vimscriptes [ENEIED
@1 #!/usr/bin/perl -u
03 # linenum - Print listing with numbers
04 # Mike Schilli, 2007 (m@perlmeister.com)

O5 SRR R R R R
08 @lines = <>:
$numlen =
1:

14 $line (@Clines) {
*d %s¥, 15

@lines:

"%20" . $numlen . "d %s".
$num++, $line;

Figura 1: El listado sin...

que un escalar puede escribirse como
${numlen} en lugar de $numlen, y esto
salva la situaciéon: “%0${numlen}d”
refiere correctamente a $numlen y
anade “d” al final.

Aquellos que crecieron con C puede
que recuerden que printf() soporta
campos de formato variables mediante
el asterisco (.*) como comodin y un
pardmetro adicional. Una expresién
como printf(“%0.*d”, 3, 1) afade al
numero I tres digitos mediante ceros
adyacentes.

Asi mismo, los programadores pue-
den reemplazar el 3 con una variable
para afadir un nimero de linea con un
ancho que varia dindmicamente.

De Vuelta Al Cole

;Como podriamos saber la longitud de
$numlen del udltimo nuimero de linea
$num? Es decir, ;cudntos digitos tiene
$num? Como sabemos, Perl no tiene pro-
blema alguno en convertir nimeros a
cadenas, y la funcién integrada length()
nos dard la longitud de la cadena. Una
llamada a length($num), por tanto,
devuelve el valor que necesitamos para
$numlen.

Otra opcidn: en el sistema decimal los
digitos se ponderan de derecha a
izquierda: 100, 101, 102, etc. Por tanto, el
nimero 15 puede descomponerse en 5 *
100 + 1 * 101, El nimero 100, un
numero de tres digitos, también puede
expresarse como 1 * 102. El ntimero
1000, un niimero de 4 digitos, equivale a
1*103.

Figura 2: ...y con los nimeros de linea alineados, con sélo presionar un

botén.

Por tanto, jcudntos digitos tiene el
nimero N?

Si en su dia prestamos atencién en el
colegio, probablemente recordaremos
que si queriamos calcular el resultado
de “10 elevado a qué potencia da N”,
teniamos que establecer el logaritmo
decimal de N. Aunque Perl no dispone
de logaritmo decimal, tiene la funcién
log() para calcular el logaritmo de un
numero en base e (el nimero de Euler).
Y si tenemos ya memoria de elefante,
incluso recordaremos que el logaritmo
de N en base x, es decir log_x N puede
calcularse dividiendo log y N entre
log_y x.

En nuestro ejemplo, podemos calcu-
lar el logaritmo decimal de N en Perl
como log(N)/log(10). La longitud del
nimero N es el resultado de la opera-

Listado 1: linenum

01 #!/usr/bin/perl -w

02 use strict;

03

04 my @lines = <>;

05

06 my $numlen = length scalar
@lines;

07

08 my $num = 1;

09

10 for my $1ine (@lines) {

11 printf ”%0” . $numlen . ~d
%s”,

12 $numt+, $Tine;

13}
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cién logaritmica redondeada al entero
mdas cercano e incrementado en 1.
Nétese que, sin embargo, debido a la
manera en la que el ordenador calcula
los logaritmos, puede aparecer un
pequeno erTor. Si obtenemos
10.999999999 en lugar de 11, estamos
ante un error de superacién de limite
(off-by-one error).

El Script Linenum

El script linenum (véase el Listado 1)
muestra una solucién al problema. Esta
solucién comienza cargando al array
@lines las lineas de un script que se
leen desde un archivo o desde STDIN.
Por supuesto, esto s6lo tiene sentido
para archivos pequefios, pero si alguien
es capaz de escribir scripts en Perl de
mas de 100.000 lineas, tal vez deberia
reconsiderar sus opciones profesiona-
les. El operador punto de Perl, (“”””)
construye la cadena de formato, resul-
tando algo tal que “%02d %s”.

Lo bueno de esta pregunta para una
entrevista de trabajo es que no se trata
simplemente de un problema sin sen-
tido que un candidato pueda haber
resuelto previamente o no, o que pueda
resolverlo en ese momento de tanto
estrés. Si el candidato no ve la solucién
inmediatamente, el examinador puede
ayudarle un poco y ver cdmo reacciona
ante las sugerencias.

Hay muchas soluciones posibles,
cada una con sus propias ventajas e
inconvenientes. ;Qué ocurre si tenemos
un archivo de 10GB? ;Qué método es el

Numero 38 55



DESARROLLO - Perl: Vim

mads rdpido? ;Qué consideraciones afa-
didas se necesitan para admitir un
archivo con caracteres Unicode?

Perl Externo

;Como se podria hacer esto con Vim?
(presionar un botén y numerar un lis-
tado completo en tnico barrido). La
solucién mds sencilla es pasar las lineas
de un rango por un script como filtro.
Un comando como :1,$!lineum coge
todas las lineas del archivo editado
(desde la linea 1 a la tdltima linea $) y
usa STDIN para enviarlas al script line-
num, que se ejecuta como un programa
externo gracias al signo de exclama-
cién. Vim recoge la salida del script y
reemplaza las lineas originales con los
resultados del filtro. La siguiente sen-
tencia map en .vimrc mapea este
comando a la tecla L del modo normal,

:map L :silent 2
:1,$! Tinenum<Return>

suponiendo que linenum es ejecutable
y en una ruta accesible por el shell que
estemos usando.

La opcidn :silent suprime la salida por
pantalla, facilitando al comando que se
ejecute suavemente sin que Vim saque
mensajes de estado por la consola y soli-

Listado 2: vimperl

01 :function! Linenum()

02

03 :if lhas(‘perl’)

04 :echo ”Sorry, no Perl!”

05 return

06 cendif

07

08  perl <<KEQT

09 $numlen =
lTength($curbuf->Count());

10 for $num
(1..$curbuf->Count()) {

11 $newline = sprintf
”%0.*d %s”, $numlen,

12
$num, $curbuf->Get($num);

13 $curbuf->Set($num,
$newline);

14 }

15 EOT

16 :endfunction

17

18 :command! Linenum :call
Linenum()

Numero 38

56

citando confirmacién por parte del usua-
rio. El comando <Return> simula la
pulsacién de la tecla Return/Enter. Si no
usamos esta opcién, Vim llena la linea
de comandos y aguarda a que presione-
mos Enter para confirmar.

Si sélo queremos afiadir nimeros de
linea a una seccién del documento entre
el marcador a y el marcador b en lugar
de todo el documento, debemos definir
el drea como ‘a,’b en lugar de 1,$.

Intérprete Perl

Vim tiene también un intérprete Perl
incluido, pero debemos configurar esta
funcionalidad explicitamente antes de
compilar Vim. Vim sabe en tiempo de
ejecucion si el interprete Perl estd dispo-
nible y proporciona esta informacién
mediante la funciéon has(‘perl’), que
devuelve el valor verdadero en caso de
encontrarlo.

Ejecutando esta verificacién en nues-
tros scripts Vim antes de usar una fun-
cion Perl, aseguramos que Vim finali-
zard con un mensaje de error claro si es
que falta Perl, en lugar de tropezar con
comandos que simplemente no es
capaz de entender.

Script Vimperl

El script vimperl (véase el Listado 2)
usa el lenguaje de script de Vim para
definir una funcién llamada Linenum(),
la cual inserta los nimeros de linea en
el archivo que estamos editando.
Nétese que Vim requiere que las funcio-
nes definidas por el usuario comiencen
con letra mayuscula. En caso de que
has(‘perl’) indique que no tenemos el
intérprete Perl instalado, el comando
:echo de Vim muestra un mensaje en la
linea de estado.

La documentacion relativa a Perl en
Vim [3] indica que $curbuf del inter-
prete Perl apunta automaticamente al
bufer de edicién activo, que contiene
las lineas del archivo que estamos edi-
tando en ese momento. El método
Count() devuelve el nimero de lineas
del bifer en un entero.

A continuacién el bucle for itera por
todas las lineas del bufer en uso, utili-
zando $curbuf- > Get($num) para leer
cada linea, donde $num representa el
nimero de la linea del biufer que esta
siendo procesada en ese momento.

La funcién $curbuf->Set() envia
entonces la linea, con su flamante
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nuimero nuevo, de vuelta al bifer. La
funcién aguarda el nimero de linea y el
nuevo contenido como argumentos.

En el lenguaje de script de Vim, los
comentarios comienzan con comillas
dobles y aplican hasta el final de la
linea en cuestion.

Si hacemos la llamada a :source vim-
perl en Vim se carga el script vimperl,
pero deberiamos afadirlo al archivo de
inicializacién de Vim, .vimrc, o bien
guardarlo en uno de los directorios de
plugins de Vim para su uso en produc-
cién.

iFuncion!

Durante las pruebas, resulta bastante
prdctico usar :function! (con el signo de
exclamacién incluido) para definir las
funciones de Vim, indicdndole que
sobrescriba la funcién sin preguntar en
caso de que ya esté definida. De otra
manera, el proceso de carga se cancela
y se muestra un mensaje de error.

Dentro del script de Vim, el script Perl
estd disponible como un documento
que comienza con < <EOT y termina
con EOT. Nétese que el EOT final debe
estar al comienzo de la linea para que
Perl reconozca el final del script.

Después de que :endfunction indique
el final de la definicién de la funcién de
Vim, vimperl realiza la llamada :com-
mand para definir un comando Line-
num, al que los usuarios pueden llamar
tecleando :Linenum en la linea de
comandos de Vim o incluso mapear en
una tecla. Vim de nuevo requiere que la
primera letra del comando definido por
el usuario comience por letra mayus-
cula. El comando :map L : Linenum
< Return > mapea el comando a la tecla
L en el modo normal.

De acuerdo, ya sabéis mis trucos para
las entrevistas de trabajo, por lo que
tendré que buscarme nuevas preguntas.
Buscaré algo de la misma dificultad,
pero incluso mads divertido. |

[1] Listados de este articulo: http:/www.
linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/38

[2] Pagina del proyecto Vim: http:/www.
vim.org

[3] Espartana documentacién de Vim

acerca de Perl: http:/www.vim.org/
htmidoc/if_perl.html




