LINU X USER ¥Textos GIMP

Creacion de ettos de exto pesonaliads en GIMP

TEXODE CARMED
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GIMP ofrece gran cantidad de opciones para la creaci—n de efectos de texto a medida. Mostraremos c—mo

endulzar texto con resaltados, sabrosos colores, edulcorados efectos 3D, curvas y mucho mis.

POR GAURA V NA WANI

n texto con estilo a—ade especta-

cularidad y dota de carfcter a

cualquier dise—o. GIMP ofrece
muchas posibilidades crativas pama
adaptar y manipular texto. En este art’-
culo examino algunas opciones pasa la
creaci—n de a#ctivos efectos

GIMP 2. 4

Los ejemplos que siguen usan la ersi—n
2.4 de GIMR Algunas de las funcionali-
dades discutidas s—lo se encueran dis-

Bold
Outline

Figura 1: Gomenzamos creando algun t exto

que deseemos contornear.
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ponibles en ella, siendo la estructura del
mence muy distinta a la de la 2.2x, aun-
que no sert complicado seguir la exposi-
ci—n si y estamos usando la celtima er-
si—n.

0 | ayers, Channels, Paths, /=18 %

lbcld-cuﬂma.xcf-Q

e A

|Layers ]

Mode: | Normal %)

(0 1000 [

QOpacity:
Lock:

=y

@ [ ]eel .
i Déouthneé

* D Background

73 VTR [2]
\?HTHT!\‘IT;II BB

Text o Perfilado

Una opci—n muy popular paa alegrar el
texto es dotar a las letras de un peque-o
contorneo. Para empezar, creamos una
nueva imagen de tama—-o adecuado
(Figura 1) y pulsamos T para
activar la herramienta Texto.

En el lienzo donde desea-
mos colocar el texto, pulsamos
el bot—n izquiedo del rat—n y
comenzamos a escribir en el
cuadro de diflogo de Editor de
Textos de El Gimp Para cam-
biar la fuente y el color del
texto vamos hasta el cuadp
de diflogo Opciones Hera-
mienta. Automiticamente
GIMP crea una capa de teto
por encima de la capa por

Figura 2: A) El cuadr o de didlogo Capas; B) rellenado de
la seleccion contorneada; C) el texto contorneado com-

pletado con sombrasy gr adient e.
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defecto (Fondo).

En el cuadro de dialogo
Capas (Figura 2A), creamos
una nueva capa bajo la capa



Figura 3: A) El texto coloreado; B) falsa
apariencia 3D por la per spectiva de
achat amient o.

Figura 4: Dando volumen a la per spectiv a
plana se acentuda la ap ariencia 3D .

de texto reciZn creada y la renombramos
como contorneo_texto Seleccionamos la
capa de texto en el cuadro de ditlogo
Capaspara activarla. Luego vamos aCapa
| Transparencia | Alfa a selecci—rDe este
modo hacemos una selecci—n del xo.

A continuaci—n seleccionamos la capa
contorneo_textoen el cuadro de ditlogo
Capasy vamos a Selecccionar | Arandar
para aumentar el tama—o de la selecci—n
en dos o cuato p’xeles Pulsando Shift +
B activamos la herramienta Relleno, y

podemos rllenar la selecci—n con algoen

color para darle contorno al texto (Figura
2B).

En GIMP no es posible conseguir un
anti-alias fino cuando la selecci—n se ha
manipulado unas cuantas veces Aparece
una deformaci—n en la forma de la selec-
ci—n ceada desde el tato; este fen—-
meno es avidente en el efecto de Odiente
de sierraO que apagce en la parte supe-
rior e inferior de la letra O (vZase la
Figura 2C).

En determinados casos posiblemente
no podamos conseguir una forma bien
definida, con cambios de hasta incluso
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Figura 5: A) Anadiendo gr adiente; B) texto
3D final ¢ on bonit os detalles.

unos p’xeles y, mis acen, la selecci—n

perder?t la forma contorneada muy ripi-
damente Ademi*s es importante usar

manipuladores de selecci—n que aumen-

ten o disminuyan unos cuantos p’xeles
solamente

Texto 3D

Otro efecto de texto muy comoen es hacer
que las letras aparzcan en 3D. Rira

comenzar, creamos una nueva imagen,

a—adimos algoen tgto y lo coloreamos
(de cualquier color excepto de nego).

Para crear una apariencia 3D debee-
mos a—adir profundidad al texto, o al
menos crear la ilusi—n de pofundidad.
Mientras la capa de teto se encuentra
seleccionada, pulsamos Shift + Ctrl + D
para duplicarla, de manera que podamos
hacer los cambios a esta copia y peser-
var la original.

Seguidamente damos color a esta capa
duplicada negra y luego la movemos
hasta la capa de teto original color eada
(mediante el cua-

usar las teclas de flecha paa mover el
objeto/selecci—n de p’el en p’xel). El
resultado serf algo paecido a la imagen
mostrada en la Figura 3B,

Si examinamos detenidamente esta
Figura 3B, obsenaremos que el texto no
parece s—Ilido, sino somlgado. El paso
siguiente consiste en ellenar la forma
del texto para darle sensaci—n 3D s—lida.

Primero duplicamos la capa de texto
negra y la movemos hacia abajo y a la
derecha un p’xel. Si hacemos esto mismo
tres veces mis cada vez que tomemos la
nueva capa duplicada, obsenaremos
que nuestro texto 3D comienza a parecer
realmente 3D (vZase la Figua 4).

Efectode Luz

Para hacer que nuestio texto 3D sea acen
mis convincente podemos a-adir el

efecto de luz proyectindose sobe la

forma 3D. Como la parte oscula en el

texto estt hacia arriba a la izquierda, la

luz deber’a venir de la parte derecha

inferior.

Primero hacemos una selecci—n de la
capa de texto coloreada y reducimos su
tama—o en dos p’xeles

Luego creamos otra capa en la parte de
arriba de la capa de texto coloreada y la
renombramos comofuente_luz

Con la herramienta gradiente dibuja-
mos diagonalmente un gradiente blanco
y negro desde la parte inferior derecha a
la superior izquierda (Figura 5A). A con-
tinuaci—n cambiamos el modo de la capa
a Combinar Granulado. Los resultados se
muestran en la Figura 5B.

Text o *DibuZ

El texto empleado en los juegos de ode-
nador tiene a menudo una apariencia

dro de diflogo | [siena B
Capas. Ahora Mode: Normal ¢
volvemos al Cpacity T [100.0 [

lienzo y pulsamos
M (de la herra-
mienta
usando las teclas !Repgat:
de flecha pam ||

| Gradient: . | Reverse

| Offset:

|0.0

@

~

MOVer), !Shape: |‘ﬂ",°;,5haped (spherical) &

] Dithering
subir la capa | |[z adaptive supersamping |
duplicada a cinco Max depth: = ==[3 [
p’XeIes y moverla Threshald: (== [0.20 |3
a la izquierda e
cinco p'xeles & [

(cuando la herra-
mienta Mover estt
activa, podemos
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Figura 6: A) Text o coloreado; B) opciones de relleno de gr adiente; C)
gradient e de rellenado de la f orma en s election.
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Figura 7: El cuadro de didlogo Efectos de lluminacién mostrando

impor tantes valores.

deportiva o de dibujos animados dise-
—ada para complementar el aspecto y la
sensaci—n del juego. &®a usar esta tZc-
nica eficazmente necesitaemos fuentes
con una apariencia redondeada. MgOpen
Moderna, por ejemplo, es una fuente de
este tipo que viene preinstalada con
Ubuntu.

Para comenzar, creamos una nue/a
imagen y a—adimos algo de teto. A con-
tinuaci—n lo coloeamos adecuadamente
y hacemos una selecci—n de la capa de
texto. La encogemos a dos p’xles crea-
mos otra capa y la renombramos relieve-
superior, luego seleccionamos la here-
mienta Relleno mezclapulsando la letra
L. Cambiamos la opci—nforma a Con-
torno (esfZrica) y marcamos Sobemues-
treo adaptivo (vZase la Figua 6B).

Ahora dibujamos el gradiente con el
bot—n izquiedo del rat—n y lo arastra-
mos en cualquier direcci—n. GIMP lo

rellenarf automiti-
camente (vZase la
Figura 6C).

Con Shift + Citrl
+ A eliminamos la
selecci—n. A conti-
nuaci—n  ceamos
otra capa bajorelie-
vesuperiory la relle-
namos de nego, la
seleccionamos en el
cuadro de ditlogo
Capas vamos a
Capas | Combinar
hacia abajo para
mezclar la capa
relievesuperior con
la capa negma crea-
da, y renombramos
la capa compuesta
como maparelieve

Aplicamos un
difuminado  Gaus-
siano (Filtros | Desenfoque | Desenfoque
gaussiang de 2 y lo reaplicamos una
vez.

A continuaci—n \amos aFiltros | Luces
y sombras | Efectos de iluminaci—nApa-
recert el cuado de ditlogo Efectos de ilu-
minaci—n A la izquierda del diflogo
veremos un cuadm llamado Interactivo.
Lo habilitamos si acen no lo est¥.

Ahora cambiamos a la solapaluz y
modificamos el tipo de luz a Direccional
Vamos a la solapaMaterial y copiamos
los valores de la imagen.

Cambiamos a la solapa Mapa de
relievey marcamos el cuadio Activar el
mapeo de elieve luego seleccionamos la
capa mapatelieve de la fuente Mapa del
relieve de la lista des-
plegable antes de pul-
sar Aceptar (Figura 7).

A continuaci—n modifi-
camos el modo de

Figura 8: A) Brillo plano; B ) creando un pequefio bor de; C) uso del limit e

para afiadir pr ofundidad; D) experiment ando con color.
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capa de la capa mapaelieve a Pantalla
en el cuadro Capaspara ver el efecto de
texto de Odibu® mostdo en la Figura
8A.

Si deseamos que el teto estZ redonde-
ado y suave, seleccionamos la capalexto
del cuadro de ditlogo Capasy vamos a
Capa | Transparencia | Alfa a selecci—n
Creamos una nueva capa (Capa | Nueva
Capa), rellenamos la selecci—n con color
negro y la disminuimos ( Seleccionar |
Encogey por 2.

Pulsamos inmediatamente Ctrl + X
para borrar la selecci—n y tendgmos un
borde negro dentro del texto (Figura 8B).
Cambiamos el modo de esta capa &om-
binar granulado y la opacidad a 30. Esto
resaltar} la mtundidad de la forma de un
texto de dibu, tal y como puede apre-
ciarse en la Figua 8C. La Figuia 8D es
una variante del mismo texto en otro
color.

Si necesitamos mis brillo, podemos
juguetear con los niveles en la capa
maparelieve.

Filtr ode Luz

CONSEJO: El filto lluminaci—nes una
manera excelente de cear efectos de
texto. Por ejemplo, si fuZramos a incre-
mentar la altura mixima en la solapa
Map de relieve el resultado podra ser
mis parecido a un texto de textura meti-
lica. Podemos probar una variante de
este texto si buscamos un efecto de
metal en el texto.

Text o sobre Curvas

Para demostrar la funcionalidad de texto
curvado de GIMP mostrarZ c—mo @&ar

Figura 9: Escribiendo el t exto para un logo.



Figura 10: A) Creacion de una tr ayectoria cir cular p ara el text o; B) el

text o en la tr ayectoria cir cular.

un logo circular. Introducimos el texto
para el logo con la herramienta T.

No debemos preocuparnos si el texto
se sale fuela de los I'mites del lienzo
(ver Figura 9). Como se trata de una
capa de texto, toda la informaci—n se
mantendrf si guardamos el fichero en
formato XCF nativo de GIMP.

Para dibujar una selecci—n cicular en
el lienzo, seleccionamos la herlamienta
de selecci—tElipse pulsando la tecla E.
Para conseguir un c’rculo perfecto,
mantenemos pulsada la tecla Maces-
cula mientras creamos una selecci—n
(Figura 10A). Este mZtodo funciona
incluso cuando modificamos la selec-
ci—n, la cual es una nuea funcionali-
dad de GIMP 2.4,

Figura 12: Logo completo con text o cir cular.
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Figura 11: A El didlogo Capas de Rutas; B) herr amient a Rotacion para
tr ayectorias; C) tr ayectoria de spués de la r otacion.

Creacion de
una
Trayectoria

Si vamos al mence

Seleccionar | A ruta GIMP creart una

trayectoria de la selecci—n, que pode-

mos ver en el cuadro de diflogo Rutas.

Luego pulsamos Shift + Crtl + A
para des-seleccionar la selecci—n.

Para seleccionar la hermmienta Texto,
pulsamos T y el bot—n izquiedo del
rat—n una ez sobre el texto del lienzo.

En el diflogo Opciones de Heramien-
tas veremos un bot—n en la parte infe-
rior con la etiqueta Texto siguiendo una
ruta. Si lo pulsamos, el texto se alineart
a lo largo de la trayectoria del c’'rculo
gue hemos creado previamente (Figura
10B).

La forma de texto curvado estarf
basada en la tayectoria seleccionada
actualmente en el cuado de diflogo
Rutas, as’ que si tenemos mits de una
capa de trayectoria seleccionada, debe-
mos aseguarnos de seleccionar la
correcta antes de continuar

La trayectoria circular que se muesta
en la Figura 10B no est? iotada correcta-
mente. Para conseguir que el logo circu-
lar sea correcto, quiero el texto !Seal of
circularity! en la parte de superior, as’
gue necesito girar la trayectoria. GIMP
mantiene sepaldas las capasNormal y
Ruta, de modo que para rotar una tra-
yectoria tenemos que decirle espec’fica-
mente que estamos tansformando la
capaRuta

Debemos aseguarnos de tener selec-
cionada la trayectoria !Seal of circula-
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rity! (si hemos creado una trayectoria
del texto, GIMP dart automtticamente
un nombre a la capa resultante relacio-
nada con el texto).

En el ditlogo Rutas, pulsamos Shift
+ R par a habilitar la herramienta Rotar
y luego seleccionamos el icono apo-
piado en el diflogo Opciones de Hera-
mientas, pulsamos con el bot—n
izquierdo del rat—n sobe el lienzo,
abriZndose un ditlogo en el que pode-
mos rellenar la cantidad de rotaci—n
(Figura 11).

En el diflogo Rutas, pulsamos con el
bot—n deecho del rat—n sobe la trayec-
toria del logo circular y seleccionamos
Ruta a selecci—ipara crear una selec-
ci—n.

Para crear una capa tmnsparente, vol-
vemos al diflogo Capasy rellenamos la
selecci—n con el mismo colorNo pude
dejar de juguetear con el logo de teto
plano, as’ que continuZ y creZ un
dise—o de logo completo pam diver-
tirme (Figura 12).

Conclusion

Los efectos de texto en GIMP pueden
hacer mucho mis de lo que describimos
aqu’, aunque espep que este tutorial dZ
algunas ideas sobe c—mo aar estilos
de texto propios personalizados

RECURSOS

[1] Fuente Delicious:
Josbuivenga.demon.nl/

http://www .

[2] Fuente Audimat: http://www .smeltery .
net/
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