
m—dulo 7 es 1. Por tanto, el valor para
el a–o es 1.

El valor del mes se toma a partir de
la Tabla 1, que tendremos que memori-
zar usando alguna ayuda mnemotŽc-
nica (descrita m‡s adelante en la sec-
ci—n ÒTrucos MnemotŽcnicosÓ). La
tabla ofrece un valor de mes 0 para
octubre. El valor para el d’a es simple-
mente su nœmero, por lo que para el 4
de octubre tenemos un 4.

H ace poco, mientras le’a el libro
Mind Performance Hacks [1],
quedŽ impresionado con el

Hack Nœmero 43, que explica c—mo
determinar el d’a de la semana a partir
de una fecha cualquiera.

El mŽtodo se atribuye a Lewis Carrol
[2], autor de Alicia en el Pa’s de las
Maravillas. Sencillamente calcula cua-
tro valores, uno detr‡s de otro, para el
a–o, mes y d’a, y un cuarto valor como
factor de ajuste. A continuaci—n suma
los valores, los divide entre 7 y el resto,
sorprendentemente, nos proporciona el
d’a de la semana como un nœmero
entre cero (domingo) y seis (s‡bado).

Día de Ejemplo
Como ejemplo, voy a tomar una fecha
cualquiera, por ejemplo el 4 de octubre
de 2007, como punto de partida. Para
obtener el valor del a–o, hacemos lo
siguiente:

(YY + (YY div 4)) mod 7

donde YY es el a–o expresado con dos
d’gitos (07 para 2007). El operador div
divide sin r esto: 7 div 4 es 1, ya que 7
entre 4 da como resultado 1 y el resto,
3, se ignora. Se realiza una operaci—n
m—dulo 7 sobre la suma resultante: 8
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TRUCO MENTAL

Un truco que cualquiera puede aprender nos permite averiguar el d’a de

la semana a partir de la fecha. V amos a aplicar algo de tecnolog’a Perl

para descubrir hasta quŽ punto el mŽtodo es fiable.
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Juegos matemáticos con script Perl

Valor Mes
0 Enero
3 Febrero
3 Marzo
6 Abril
1 Mayo
4 Junio
6 Julio
2 Agosto
5 Septiembre
0 Octubre
3 Noviembre
5 Diciembre

Tabla 1: V alores de Mes

A–o Valor

1700 4

1800 2

1900 0

2000 6

2100 4

2200 2

2300 0

Tabla 2: V alores de
Ajuste para los A–os
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El cuarto valor que tenemos que
mantener en nuestra cabeza se toma de
la Tabla 2, que proporciona un valor de
ajuste 6 para los a–os comprendidos
entre 2000 y 2099.

No es necesario memorizar esta
tabla, simplemente podemos recordar
los valores para 2000 (6) y 1900 (0),
ya que la mayor’a de la gente pregun-
tar‡ por d’as de eventos recientes o
fechas de nacimiento. Un detalle es
que tendremos que restar 1 para los
a–os bisiestos si la fecha que estamos
buscando est‡ en enero o febrero,
pero 2007 no es un a–o bisiesto, por lo
que podemos ignorar esto de
momento.

Por lo tanto, los cuatro valores son 1
(a–o), 0 (mes), 4 (d’a) y 6 (factor de
ajuste). Si sumamos estos valores
(=1 1) y realizamos la operaci—n
m—dulo 7 al resultado, tenemos un
valor de 4.

Un vistazo r‡pido a la Tabla 3 revela
que, (tambores aqu’ por favor), efecti-
vamente el 4 de octubre de 2007 fue
jueves.

¡Probando Un Do s Tres!
La pregunta es si este truco realmente
proporciona el d’a de la semana para
cualquier fecha. El script del Listado 1
[3] iter a a travŽs de cada d’a a partir
del 1.1.1700 (d’a.mes.a–o) hasta el d’a

actual (a travŽs de un periodo de la his-
toria que ha contemplado la fiebre del
oro en California y dos guerras mun-
diales), y siguiendo hasta un mundo
futur o, propio de ÒStar Trek: The Next
GenerationÓ en el siglo 24.

La l’nea 34 del script define la fun-
ci—n wday_mindcal() , que aguarda el
a–o con cuatro d’gitos, el mes y el d’a
de una fecha. A continuaci—n el script
aplica las reglas explicadas anterior-
mente para calcular los valores para el
a–o/mes/d’a y el factor de ajuste, y a
continuaci—n realiza los c‡lculos nece-
sarios para determinar el nœmero del
d’a de la semana.

Los valores del mes se guardan en el
array @MONTH, desde enero hasta
diciembre. Debido a que los arrays
comienzan en el ’ndice 0 en lugar del
1, debemos restar uno al mes que esta-
mos buscando para acceder al array
con el ’ndice correcto.

Los factores de ajuste para los distin-
tos siglos se guardan en el hash %ADJ.
Las l’neas 10 a 12 pueblan el hash asig-
nando una lista que tiene alternativa-
mente los nœmeros del siglo y los valo-
res de ajuste correspondientes.

Los valores de referencia se calculan
mediante el m—dulo DateTime de
CPAN, que cuenta en sentido ascen-
dente desde el 1.1.1700 hasta el
31.12.2399 y proporciona el d’a, mes y
a–o para cada iteraci—n.

El bucle infinito que comienza en la
l’nea 20 no es realmente infinito, y a
que la l’nea 30 ejecuta la salida del
bucle si el a–o de la fecha actual es
mayor que 2399. Dentro del bucle, el
mŽtodo add() del objeto DateTime
suma un d’a a la fecha actual y env’a al
programa a la siguiente iteraci—n.

CPAN p ara la Comparación
DateTime tiene una funci—n para el d’a
de la semana, wday() , que numera los
d’as desde el 1 (lunes) hasta el 7
(domingo). Mindcal efectœa un m—dulo
7 para cambiar el 7 de domingo a 0 y
compara los resultados con los valores
devueltos por wday_mindcal() , que
estar‡n entre 0 (domingo) y 6
(s‡bado).

El script implementa una funci—n de
divisi—n sin resto, div, habilitando un
pragma en la l’nea 39, use integer. Una
vez que configuremos este modo, Perl
ignorar‡ el punto flotante y tr abajar‡
con enteros, es decir, que 17/4 da como
resultado simplemente 4.

La funci—n leap_year() de la l’nea 64
determina si el a–o es bisiesto. Si el
a–o es divisible entre 4, es un a–o
bisiesto, a menos que sea divisible
entre 100. Por otro lado, si es divisible
entre 400, s’ ser‡ bisiesto. Por
supuesto, DateTime usa la misma
l—gica, ya que queremos que el script
emule a alguien que haga estos c‡lcu-
los mentalmente.

Las comparaciones se realizan
mediante la funci—n is() que se ha
exportado por Žl m—dulo Test::More de
CPAN. La funci—n aguarda tres par‡me-
tros: el valor actual proporcionado por
el genio matem‡tico del script mindcal,
el valor de referencia de DateTime, y
un comentario consistente en un objeto
DateTime pasado a cadena, y por tanto
legible.

El script pasa no_plan a la instruc-
ci—n Test::More usepara especificar que
el nœmero de tests a ejecutar es indefi-
nido.

La Figura 1 muestra la salida de
mindcal. Dando por supuesto que

Valor D’a de la Semana
0 Domingo
1 Lunes
2 Martes
3 MiŽrcoles
4 Jueves
5 Viernes
6 S‡bado

Tabla 3: V alores de D’a

Fecha Valor A–o Valor Mes Valor D’a Ajuste D’a de la Semana
01.01.1970         3 0 1                            0 4 Jueves
14.07.1995         6 6 14                         0 5 Viernes
11.09.2001         1 5 11                         6 2 Martes
01.02.2004         5 3 1                           5 0 Domingo
01.03.2004         5 3 1                           6 1 Lunes
04.10.2007         1                         0 4                           6 4 MiŽrcoles

Tabla 4: Ejemplos

Figur a 1: Test ::More muest ra los r esult ados

de los t est s individuale s. Figur a 2: Test ::Harness recopila lo s result ados.
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quejarse en STDERR si tenemos m‡s de
100.000 casos de prueba en nuestros
tests.

La l’nea de comandos mostrada en la
Figura 2 env’a estos mensajes a un
agujero negro mediante el manejador
de se–ales _WARN_. DespuŽs de todo,
Lewis Carrol ten’a raz—n: los 255.699
tests se ejecutaron sin error.

Truc os Mnemotécnic os
Una ayudita para nuestra memoria nos
facilitar‡ recordar los valores del mes.
Los nœmeros desde enero a diciembre
son 033614625035 si los colocamos
todos juntos. Yo prefiero dividir este
monstruoso nœmero en grupos de tres,
033-614-625-035, y si a continuaci—n
hacemos uso de la mnemotecnia:
ÒComenzamos con 033 y vamos al 614

como 3.14 (f‡cil por pi) per o con un 6
al comienzo, debido a que tenemos dos
3s. Seguimos con el 625, que comienza
por 6 y es 252, el ‡rea de un cuadrado
(bonito cambio desde el c’rculo (pi).
Terminamos con el 035, dos m‡s que el
primer grupo 033Ó.

Visualizamos los grupos de tres, lo
que me facilita saltar al comienzo de la
segunda mitad del grupo de a–os, con
el nœmero 6 asignado a julio.

La Práctica hacia la
Perf ección
Al comienzo, los c‡lculos pueden
resultar un poquito lentos, especial-
mente si tratamos de averiguar d’as de
la œltima parte del siglo pasado.

Pensemos en 1995, por ejemplo. 95
dividido entr e 4 es 23, ignorando frac-
ciones. 95 m‡s 23 es 118, y 118 m—dulo
7 es 6. Si nos cuesta hacer estos c‡lcu-
los r‡pidamente en nuestra cabeza,
deber’amos limitarnos a aceptar fechas
de un a–o concreto o del a–o en curso.
En adelante podr’amos calcular el valor
para ese a–o y s—lo recordar Žste. Por
ejemplo, 1 para 2007.

Más Ejemplo s
La Tabla 4 nos proporcion— un par de
ejemplos pr‡cticos. Recordemos que
2004 es un a–o bisiesto, por lo que ten-
dremos que registrar uno para fechas
de enero o febrero, pero no para los
restantes meses.

¡Qué siga el Espectáculo!
Una vez que hemos aprendido el truco,
podemos asombrar a nuestra audiencia
con nuestros prodigios mentales.
Podremos comenzar con un peque–o
grupo de amigos y luego pasar a fiestas
Áo incluso a teatros llenos hasta la ban-
dera! �

nadie est‡ interesado en estudiar las
250.000 l’neas del resultado generado
en pantalla, el m—dulo Test::Harness
recopila los resultados proporcionados
por el juego de tests. La l’nea con el
comando

perl -MTest::Har ness U

-e • r untests(•mindcalŽ)•

ejecuta el script mindcal y monitoriza
quŽ valores devueltos por el test est‡n
ok y cuales est‡n not ok.

Result ados de la Prueb a
Al final del test el usuario r ecibe un
resumen completo, como el mostrado
en la Figura 2. La l’nea de comandos de
la Figura 2 es ligeramente diferente de
la se–alada anteriormente. Test::Har-
ness tiene el desagradable h‡bito de
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RECURSOS

01 #!/usr/bin/perl

02

03 use strict;

04 use war nings;

05 use Test::Mor e qw(no_plan);

06 use DateT ime;

07

08 my @MONTH= qw(0 3 3 6 1 4 6 2

5 0 3 5);

09 my %ADJ = qw(1700 4 1800 2

1900 0 2000 6

10 2100 4 2200 2

2300 0);

11

12 my $dt = DateT ime ->new(

13 year => 1700,

14 month => 1,

15 day => 1,

16 );

17

18 while(1) {

19 my $calc = wday_mindcal(

20 $dt ->year ,

$dt ->month, $dt ->day);

21

22 is($calc, $dt ->wday() % 7,

Ž$dtŽ);

23

24 $dt ->add(days => 1) ;

25

26 last i f $dt ->year() > 2399;

27 }

28

29 ##############################

30 sub wday_mindcal {

31 ##############################

32 my($year , $month, $day) =

@_;

33

34 use integer;

35

36 my $year2 = $year % 100;

37 my $cent = $year / 100;

38 my $y = ($year2 +

($year2 / 4) ) % 7;

39

40 my $m =

$MONTH[$month-1 ] ;

41 my $d = $day;

42

43 my $adj = $ADJ{$cent *

100};

44

45 $adj „ i f leap_year($year)

and

46 $month <= 2;

47

48 retur n( ($y+$m+$d+$adj) %

7 ) ;

49 }

50

51 ##############################

52 sub leap_year {

53 ##############################

54 my($year) = @_;

55

56 retur n 0 i f $year % 4;

57 retur n 1 i f $year % 100;

58 retur n 0 i f $year % 400;

59 r etur n 1;

60 }

Listado 1: mindcal
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