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Reproducbr libre p#a pelicula

ACCION!

Hasta muy recientemente, el formato Flash ha sido del dominio particu-

lar de Adobe. Gnash introduce un reproductor Flash libre para Linux y

BSD con un dise—o de pretensiones mucho mis ambiciosas que las del

rey de Adobe. POR ERIK BERW ALDT

hockwave Flash se ha establecido

como el estfndar pai contenido

multimedia en Internet, haciendo
que los usuarios de plataformas de TV o
v'deo como YouTube y Lulu.tv disfruten
de pel'culas Flash. Rero ademts tam-
biZn estt conquistando ripidamente el
campo de las materias educatias y mul-
timedia profesionales

Este formato, originalmente desaro-

llado por Macromedia, es el preferido
por los desarmlladores web porque
soporta elaboradas animaciones grificas
permitiZndoles realzar el dise—o de una
ptgina web. Las capacidades de stea-
ming del formato Flash lo hacen perfecto
para una conexi—n a Internet de banda
estrecha, evitando las t'picas esperas que
conlleva la descaga de una pel’cula en
un formato tr adicional.
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Estas piopiedades adaptadas a las
necesidades de la edad de Internet, han
ayudado a Flash a establecese en un
tiempo rZcord; sin embargo, el formato
posee una importante deswentaja: Como
software propietario no se encuentra dis-
ponible libr emente, estando su
desarmllo actualmente en manos de una
sola compa—a, Adobe.

Flash en el Na vegador

El software reproductor mis geneali-
zado para animaciones Flash tambiZn es
de Adobe, y s—Ilo se encuentr disponi-
ble como plugin para algunos navegado-
res web, no como reproductor indepen-
diente. La deswentaja de esto es que por
ejemplo, los v’deos de formaci—n s—Io se
ejecutartn en un navegador web. Adobe
ofrece variantes de su reproductor Flash
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para Linux como descarga libre [1]. El
plugin soporta cualquier navegador
reciente basado en Mozilla, como pue-
den ser Firefox 0 Seamonley, y tambiZn
Opera.

Para permitir a los usuarios Linux ele-
gir un reproductor Flash libre, la Free
Software Foundation lanz— el Poyecto
Gnash [2]. Su nombre resulta de la com-
binaci—n de las palabas OGNUO y
OFlashQEl reproductor libre Gnash no
s—Ilo ambiciona poporcionar la misma
funcionalidad que el reproductor Adobe
como plugin para navegadors web
populares, sino tambiZn a—adir capaci-
dades de eproducci—n independientes
que hagan que sea mis ficil el uso de
pel’culas Flash en escenarios educatios.

El software se encuenta acen en alfa,
pero el desarmllo estf progresando muy
bien. Tanto los archivos del c—digo
fuente como la documentaci—n en distin-
tos formatos se encuentan disponibles
en la web [3]. La compilaci—n de un
binario desde las fuentes puede ser toda
una experiencia, incluso para los usua-
rios Linux mis versados debido a la
gran cantidad de dependencias que hg



que resolver. Afortunadamente, los
paquetes binarios Gnash se encuentn
ahora disponibles para casi cualquier
distribuci—n y sus deriadas (ver [4], [5]
y [6]). Ademits del reproductor en s’,
tambiZn necesitamos descagar las libre-
r'as LibgnashO y Libgtkglextl para com-
pletar las dependencias Si queremos eje-
cutar Gnash Player como un plugin para
un navegador, tambiZn deberemos insta-
lar el paquete mozilla-plugin-gnash en
nuestro sistema.

Figura 1: Estos pececillos se sient en obvia-
ment e bastante felices con Gnash en el nave-
gador.

Una vez hayamos completado la insta-
laci—n, encontaremos Gnash en el menoe
Aplicaciones | Entretenimiento en
Gnome Buscamos la entiada Gnash SWF
Viewer. Si pulsamos en la entada del
menaee, en principio no pasarf nada mits
Si pulsamos con el bot—n de&cho en un
fichero SWF almacenado localmentey
luego seleccionamos el Gnash Piger,
aparecerf una \entana con apariencia
espartana y se eproducirt el contenido
del fichero.

Hasta ahorm la cenica manea de con-
trolar Gnash es pulsando con el bot—n
derecho en la ventana del programa, lo
cual nos permite pasar hacia adelante o
hacia atrfs la pel’cula, y nos da acceso a
funciones t'picas como Reproducir/
Parada, Pausa, Cerar y Salir. En estos
momentos Gnash caece de mence.

Funcionalidad

El Flash Player libre me dej— con una
impresi—n ambialente, pues aunque el
plugin del navegador en nuesto labora-
torio reprodujo varios ficheros de v’deo y
ejemplos de YouTube sin ningoen po-
blema, el reproductor independiente no
pudo reproducir ninguna de las anima-
ciones Flash que le introduje, a pesar de
no arrojar ningcen mensaje de eror
(Figura 1).

O bien exist'an problemas relaciona-
dos con aspectos visuales de la pel’'cula
o con el sonido, que estaba distosio-
nado, o incluso se iba. DZficits atribui-
bles a la naturaleza propietaria del for-
mato Flash. Aquellos que deseen
desarmllar un reproductor libre para
ficheros SWF no pueden espear que
Adobe les revele las especificaciones
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gin del navegador lo cual se debe a las
excelentes capacidades de staming del
reproductor. La calidad de la reproduc-
ci—n de sonido es buena incluso pa los
requerimientos mts exactos DespuZs de
todo, Gnash usa OpenGL paa soporte
3D basado en hadware. Otro punto posi-
tivo es la caencia de problemas de esta-
bilidad con las dos versiones de Gnash
que probZ, la 0.7.2 y la 0.8.1. La CPU
cargada tambiZn estaba dento de unos
I'mites aceptables

Conclusione s

Gnash ha conseguido finalmente que
las cosas funcionen con su eproductor
Flash. El software, que actualmente se
encuentra en fase alfa, se est} desao-
llando ripidamente gracias al empuje de
la Free Software Foundation para sumi-
nistrar una alternativa libre a Flash Pla-
yer de Adobe.

Gnash posee algunas entajas concep-
tuales comparado con su hom—Ilogo po-
pietario de Adobe; por ejemplo, el repro-
ductor tambiZn estf dise—ado como una
aplicaci—n independiente y no depende
de un navegador web. Ademts comien-
zan a brillar las incre’bles capacidades
de streaming de Gnash.

Como mantiene la camga del sistema
agradablemente baja, este eproductor
es apmopiado para usarlo en mtquinas
de menor potencia, siendo destacable
ademis su ecelente calidad de imagen.
Los ciclos de edici—n corta muestn
que Gnash es un poyecto de alta priori-
dad, debiZndose esolver cuanto antes
los fallos en la actual versi—n alfa. En
resumen, todo indica que Gnash serf
pronto una alternativa genuina a Adobe

Flash. La cenica opci—n que tenemos es Player.

reconstruir laboriosamente el c—deaun
arduo proceso de prueba y eror.

Para colmo, Adobe habitualmente
introduce nuevas tecnolog’as con cada
nueva versi—n del formato, por lo que no
es suficiente con desarpllar un c—dec
para una versi—n del formato Flash. Al
contrario, los desarmlladores se \en for-
zados a seguir cada paso que da Aobe,
raz—n por la que la Fee Software Foun-
dation est} intentando no solamente
soportar la versi—n 4 del formato de
Adobe con Gnash, sino implementar el
juego de funcionalidades completo de la
celtima \ersi—n 7.

Algo destacable de Gnash es lo ripida-
mente que la pel’cula aparece en el plu-
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RECURSOS

[1] Descarga: http://www .adobe.com/
shockware/download/download.
cgi?P1_Prod_\Version=ShockwaveFlas
h

[2] Gnash: http://www .gnu.org/software/
gnash

[3] Fuentes Gnash: http://www .gnu.org/
software/gnash/#downloading

[4] Paquetes para Fedora/RHEL: http:/
dag.wieers.com/rpm/packages/gnash

[5] Paquetes para  Ubuntu: http://
packages.ubuntu.com

[6] Paquetes para Mandriva, openSUSE:
http://rom.pbone.net
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