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Procesago de imagesen lacnla

PIXEL PEREBE)

GIMP no es la eenica opci—n para la manipulaci—n de fotos. ImageMagick, una colecci—n de programas de la

I'nea de comandos para el procesamiento de imtgenes, puede ayudarnos a procesar un lote de fotos de una

sola pasada. POR TIM SCHTRMANN

as vacaciones han acabado y nues- las. Normalmente arrancar'amos GIMR  repitiendo todo el proceso hasta tener
tra nueva ctmara digital estt ates- abriramos una foto, la procesaramos todas nuestras fotos clasificadas Este

tada hasta arriba. Antes de cear definiramos su
una galer'a de fotos en nuesta pfgina tama-o y al final
web necesitaemos clasificarlas y reunir-  la guardar'amos,

Tareas T'picas
El programa ImageMagick estf especialmente indicado para los
siguientes tipos de tareas:
Conversi—n de fotos a distintos formatos de imagen
Cambiar el tama—o de la imagen
Rotar, escalar y cortar secciones con una precisi—n de p’xel
Usar filtros y efectos

Creaci—n de animaciones para la web

K K K K K K

Creaci—n de imtgenes simples usando formas geomZtricas
bisicas o copiando y pegando peque—os fragmentos de grfi-
cos

¥ Generaci—n de thumbnails y marcos

¥ Unir distintos dibujos o fotos (por ejemplo, un p—ster , collage
0 una galer'a fotogrtfica)

Figura 1: Pulsando con el botén iz quierdo del ratén s obre la foto abri-
mos el meny; la v entana reducida ayuda a navegar en imagene s
sobredimensionadas .
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Figura 3: Para ver informacién mas de tallada acerca de nuestra foto,
incluy endo resolucion, c olor y t amafio.

Figura 2: El c omando « displayZ crea una perspectiv a de las fotos

gue no se han abier to ain.

mZtodo podr'a llevarnos horas de nuesto
tiempo libre.

Afortunadamente, ImageMagick
incluy e una colecci—n de heamientas de
la I'nea de comandos pam nuestras im¥-
genes Podemos acceder a ellas casi
exclusivamente desde la consola y nos
permite procesar un paquete de imige-
nes ffcilmente como si de una linea de
ensamblaje se tatara. Por ejemplo, a—a-
dir un marco a cada una de nuestas 45
fotos solamente requiere un c@enico
comando.

Saldos

En primer lugar, el programa display
puede ayudarnos a clasificar todas nues-
tras imfgenes (Figua 1). El comando dis-
play *.jpg, por ejemplo, presenta todas

Figura 4: El efecto de solariz acién gener a una imagen en negativ o.
Los beneficio s practic os de la mayoria de los filtr os son un tanto

limit adosf

las imfgenes JPG en el

directorio actual. Pul-
sando la barra espaciadoa nos movere-
mos desde una imagen a la siguiente
Podemos genear una perspectiva de
nuestras fotos actuales (Figun 2)
mediante el comando display vid:*.jpg,
que tambiZn podemos sahar pulsando
Ctrl + S.

El comando identify imagen.jpg nos da
informaci—n mis detallada de la foto
(Figura 3), incluyendo alguna informa-
ci—n un tanto cr’ptica.

El ejemplo mostrado en la Figura 3
concierne a un fichero JPEG con una
resoluci—n de 3264x2448 pé&les donde
cada canal de color contiene 8 bits de
informaci—n de color Usando tres cana-
les de color (rojo, verde y azul) da como
resultado una profundidad de color de 24
bits. El celtimo valor suministra informa-

dora.
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ci—n aceaza del tama—o del fichero. La
informaci—n Exif oculta en muchas fotos
la obtenemos a travZs del partmeto -ver-
bose

$ identify -verbose  image.jpg
DespuZs de haber determinado las fotos
que no deseamos y de borarlas, ha lle-
gado el momento de preparar las que nos
gquedan para nuestra web.

Las cimamas normalmente genean
fotos en formato JPEG, el cual tiene una
seria deswentaja. Para conseguir una
compresi—n alta, JPEG tiende a eliminar
informaci—n de la imagen por todas par-
tes, lo cual se hace esidente tan pronto
como comenzamos a aplicar filtros y
efectos Estos cambios pueden dejar arte-
factos no deseados en la imagen. Si acen
as’ deseamos pocesar las fotos de nues-

Figura 5: f aunque lo s result ados finale s pueden quedar b astante
bien. En este ejemplo, el efecto remolino me te la imagen en una b ati-
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tras vacaciones deberemos conwertirlas
primero a un formato no comprimido.
Por ejemplo, los fot—gafos prefieren el
formato TIFF, que estt generdo por el
comando convert imagen.tiff.

Conversion de Ficher os

Si disponemos de un ncemey elevado de
ficheros, el comando de la shell que sigue
nos ayudarf a convertirlos de una sola
vez:

$ for i in *jpg; do conver t U
$i $(basename 3$i .jpg).tif f;, U
done

En cada fichelo que acaba en .jpg, la
shell elimina el final del nombre del
fichero, lo reemplaza por .tiff, y llama a
convertcon los resultados

Ext ensione s de Ficher os

Al igual que todos sus compa—es en el
paquete ImageMagick, convert detecta
independientemente el formato del

fichero por su extensi—n. Cada aplicaci—n

sabe automifticamente que una foto
denominadaimage.jpg es una foto JPEG.

Si el fichero convertido necesita un
final ex—tico por alguna az—n, por ejem-
plo, exot.exq simplemente colocamos el
formato al comienzo del nombre del
fichero:

$ conver t imagenjpg U
TIFF:exot.exo

Vueltasy V uelt as

El comando mogrify junto con el parfme-

tro -rotate rota las imfgenes situadas de
lado a una posici—n ertical. Con el

siguiente comando podremos rotar nues-

tras imfgenes:

-rotate 7907 U
r otado.tif f

$ mogrify
imagen.tif  f

Este comando pta imagen.tiff 90 grados
en sentido contrario a las agujas del elo;.
ObsZnese que necesitamos las comi-
llas; de lo contrario, la shell interpretar'a
el s'mbolo Omaor queO (>) como una
redirecci—n y borar'a imagen.tiff.

Consejo

En vez del nombre del fichero, tambiZn
podemos usar el nombre de la fuente,
por ejemplo, Courier.
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Filtr os

Determinado noemeo
de efectos y filtros
pueden cambiar o real-
zar nuestras imtgenes
En muchos casos es
cetil el filtro sharpen

(realzar):
conver t
-sharpen 6
imagen.tif f U
schar ftif f

El ncemeo que sigue al
partmetro  -sharpen
indica la fuerza del

efecto del filtro. Usando Figura 6: A qui puedes ver a Tux flot ando sobre la foto como un

convert  ripidamente
podremos aclaar fotos
que est¥n muy oscuecidas:

$ conver t
imagen.tif  f
-sigmoidal U
-contrast 4,0% U
imagen -clara.tif f

Si una imagen no transmite realmente la
atm—sfeat que esperibamos deber’a-
mos intentar convertirla a blanco y
negro:

$ conver t imagentif f U
colorspace  gray U
blanco -negr o.tif f

Sin embamgo, los resultados de este tipo
de conversiones pueden esultar bastante
aburridos en algunos casos

Canales de Color

Si ocurre esto, un truco muy popular es
usar un canal de color:

$ conver t imagentif f U
-channel R U
-separate  blanco -negr o.tif f

logo, aunque result a un poco grande

Este comando &trae el canal mjo en la
imagen y convierte los valores de inten-
sidad a una escala de grises en la imagen
final.

Efectos Divertido s

Ademis de estos efectos bisicoexisten
unos cuantos efectos divertidos. Para
convertir un foto a un dibujo a carbonci-
llo har'amos:

$ conver t imagentif f U
- char coal 5 U
imagen -carboncillo.tif f

El valor detrfs de -charcoal determina la
oscuridad del Oltpiz de carboncilloO

El partmetro -solarize (Figura 4) pro-
duce un negativo, con -swirl se genea
una espiral (Figura 5), y -implode implo-
siona una imagen.

Filigr anas y Mar cas de

Agua

Antes de camar los resultados finales en
nuestra web deber’amos inwvertir un poco
mis de trabajo en prevenir que cualquier
merodeador pueda mobarnos nuestras

Listado 1: Convert

01 $ conver t -font @/home/tim/fonts/font.ttf -pointsize 20 fill black
draw Ztext 100, 150 «Vacaciones en |a montafiasZ imagentif f pietif f
Listado 2: A—adir un Marco
01 $ conver t -font @/home/tim/fonts/font.ttf -pointsize 20 il re d
-str oke black -str okewidth 3 -draw Ztext 100,150 <Vacaciones en la
montafiasZ imagen.jpg  pietif f .
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im¥genes Para ello les, aplicaremos una
marca de agua.

Para aplicarla, creamos primero un
logo y lo situamos, por ejemplo, en la
esquina superior izquierda:

$ composite
logo.png  foto.tif
foto_logo.tif f

-geometr y +100+100 U
f u

Este comando copia la imagen de
logo.png a la posici—n (00, 100) en la
imagen foto.tiff y sitcea los esultados en
el fichero foto_logo.tiff (Figura 6).

Un logo insertado de esta manea
indica efectivamente el origen de la ima-
gen; sin embargo, esto no parce una
marca de agua t'pica. El parimeto
-watermark se cre— espec’ficamente par
ocuparse de este poblema:

-water mark 30% U
south logo.png U
f marca-d e- aguatif f

$ composite

- gravity
foto.tif

En ZI, el porcentaje indica lo visible que
deber’a ser la marca de agua. El comando
compositeno s—Io intega logos y marcas
de agua, sino que cea collages ficil-
mente. Por ejemplo, podramos a-adir
una flecha desde una foto que tiene un
peque—o refugio para esquiadotes en el
fondo a otra foto del refugio.

TambiZn puede ser una buena idea
a—adir un pie de foto.

Pie de Fotos

Un pie de foto puede indicar el lugar pre-
ciso en el que fue tomada o quiZn es la
gente que apaece en ella. Rra a—adirlos
necesitaremos primero un fichero con la
fuente que deseamos usar preferible-
mente en un formato TrueType (acabado
en .ttf).

Tabla 1: V isi—n del Programa

En KDE vy
Gnome se ea-
lizan boesque-
das pam las
fuentes usando
motores de
boesqueda
como Tracker
0 Beagle En
este momento
podemos wol-
ver a usar con-
vert de nuevo,
el cual se pasa
detrts de-font,
donde se loca-
liza la fuente.
El Listado 1
muestra el un
tanto largo,
aunque com-
pleto,
comando.

El s'mbolo @ antes del nombre de
fichero le dice a convertque estt tratando
con una fuente True-Type. El resto del
comando coloca el texto Vacaciones en la
monta—a (-draw) en la posici—n (DO,
150) en negro, con un tama—o de puntos
de 20 p’xeles (-pointsize ), en la fuente
font.ttf . Intr oducimos el nombre del color
en inglZs despuZs defill, por ejemplo,
red, o bien los valores RGB corespon-
dientes directamente En el segundo caso
seleccionamos ente anotaciones decima-
les, por ejemplo, rgh(255,0,0,) o hexade-
cimales, O#FF00000que ya debemos
conocer por programaci—n HTML.

En ambos casos deber’amos &r el
color rojo. El comando convert -list color
lista todos los nombres de los coloes
conocidos y sus \alores RGB

Figura 7: La opcién -polar

Marcos de Texto

fsta no es una lista
de todo lo que Ima-

) geMagick  puede
A e Func,'_n - — hacer con texto.
convert: Convierte la imagen original a otro formato; en el .

) . Por ejemplo, pode-
proceso, los filtros o efectos usados se aplican ;
solamente a la imagen resultante. mos  a-adir tam-

mogrify Cambia la imagen directamente, a diferencia de biZn un marco alre-

convert. dedor del texto y

composite Reviste meeltiples imtgenes. rellenarlo de verde

montage : Combina imfgenes en un p—ster , panorama o en usando el parime-

una perspectiva. tro -stroke para el

import : Crea capturas de pantalla. borde y -stoke

genlufy : Proporcpna informaci—n sobre un fichero imagen. width para estable-

lsp ay : Muestra migepes gn una ventana. cer el grosor de este
animate : Ejecuta una animaci—n.

borde (Listado 2).
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oid permit e crear imagene s que parecen haber

sido t omadas con una camar a Polar oid.

Jugando c onlos Bordes

Si nos gusta decoar nuestros flbumes de
fotos, podemos colocar marcos alrededor
de las imfgenes fifcilmente con lo
siguiente:

blue U
f U

$ conver t -bor der color
-bor der 10x10 imagen.tif
marco.tif f

El comando genel una imagen con un
borde (-border) con una anchura de
10x10 p’xels. El color de este bode se
especifica con el partmeto bordercolor,
azul en este ejemplo.

La opci—n adicionalpolaroid curva la
imagen de manem que parece una foto
que se ha pegado y que tiene ligeas
ondas (Figura 7):

$ conver t -bor der color snow U
-backgr ound black +polar oid U
imagen.tif f foto -polar oid.tif f

Para crear un filo con efecto tridimensio-
nal configuramos el parfmeto -frame, el
cual tambiZn a—ade un bore a la ima-
gen, aunque permite un ajuste mis fino
que -border. Con la opci—n-mattercolor

Consejo

Algunos parimetros se usan por mis de
una herramienta de ImageMagick. Esto
significa que composite produce texto
usando los mismos procesos que
vert, por ejemplo.

con-
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podemos establecer el color del filo. Pr

ejemplo:
$ conver t -matter color peru U
-frame 9x9+3+3 imagentif f U

imagen -c on-3 D- bor dmen.tif f

Los neemeos tras el s'mbolo + determi-
nan la anchura del borde interior y exte-
rior de la imagen.

La Incr eible Foto

Menguant e

Una vez que tengamos los efectos desea-
dos procesamos las fotos paa publicarlas
online. En primer lugar deber'amos esca-
lar su tama—o un poco. Las imfgenes
gigantes con una rsoluci—n de
3264x2448 pxeles s—lo muesan una
peque—a esquina en la mgor'a de los
monitores ademis se comen innecesaria-
mente todo el espacio en disco. Si desea-
mos disminuir el peso extra usaremos la
opci—nresize

$ conver t -resize  200x200 U
foto.tif f mini -foto.png

Este comando educe la foto a un tama—o
de 200x200 p’xeles o al menos lo intenta.
Para evitar distor siones, convertlo limita
s—Ilo a las dimensiones especificadasna
imagen que ten’a originariamente
3264x2448 peles acab— en 3x100. Si
es imprescindible que la imagen mida
200x200 p’xeles incluso aunque corra-
mos el riesgo de deformarla (Figuma 8),
colocaremos un signo de eclamaci—n
detrfs del tama—o:

$ conver t -resize
200x200! U
foto.tif f

mini -foto.png

Alternativamente,
podemos trabajar con
porcentajes El ejemplo
que sigue reduce un
75% el tama—o original:
$ conver t -resize
75%
foto.tif f U
mini -foto.png

La shell siguiente puede audarnos a
convertir ftcilmente todas las fotos de
nuestras vacaciones en thumbnails que
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Figura 8: La casa ha sido r educida
a200x2 00 pix eles.

salvan espacio de

una sola vez:

$ for i inU
*tif f; do U
conver t U

$i -resize U
800x600 U
$(basename U
$iif  f.png; U
done

El comando
reduce el tama-o
de las imfgenes a
una amigable con
el monitor de
800x600 p'xeles
convirtiZndolas
simulttneamente
tambiZn a un econ—mico formato PNG.

Thumbnails
Los futuros visitantes de nuesta web
posiblemente no querrfn ver todas nues-
tras fotos por lo que les sert de gan
ayuda una previsualizaci—n (thumbnail).
fsta tambiZn es cetil cuando deseamos
imprimir cualquier a de nuestas imtgenes
al permitir localizarlas mis ffcilmente.

La recopilaci—n de todas las fotos se
realiza con la opci—nmontage que, de
hecho, prefiere trabajar con thumbnails:

$ montage -label
%fe *png U
frame 5

over view .png

Este comando a-ade un
borde a cada pevisuali-

zaci—n de imagen,
escribe el nombre del

fichero en la parte infe-

rior (-label 0% empa-

queta los aspirantes en el

fichero overviewpng. El

resultado es un gan p—s-
ter como el que se mues-
tra en la Figura 9.

Ha Nacido una

Estr ella
Deber’a ser posible obtener la foto com-
pleta al pulsar sobre la imagen previa en
nuestra web. Esta tarea no supone nin-
gcen poblema para ImageMagick, incluso
si se desv’a ligeamente usando directo-
rios visuales. Estos directorios contienen
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Figura 9: La opcién mont age crea esta perspectiv a y t ambién r educe
automaticament e las fotos.

peque—as pevisualizaciones de imige-
nes que representan la foto correspon-
diente cuando se pulsa sobe ellas Pode-
mos crear un directorio visual usando
convert vid:*.png midir.vid, cuyos resul-
tados se aben con display midir.vid. Para
ver una foto abrimos el mence de contgto
y seleccionamosLoad. Con el comando

conver t evid:*.pnge U
HTML:index.html

el directorio visual puede geneilar una
ptgina de previsualizaci—n completa paa
nuestra web, resultando en mceltiples
ficheros.

index.png contiene la vista grifica
actual y index.html la enlaza y notifica al
navegador quZ foto estt detrts de la ima-
gen previsualizada.

Para trabajar apropiadamente coloca-
mos ambos ficheros juntos con las fotos
correctas en el servidor web. Tan pronto
como los visitantes soliciten index.html,
verfn todas las fotos disponibles Pul-
sando sobre una de las previsualizacio-
nes de las imtgenes se caya la foto a su
tama—o actual en el navegador

Conclusion

Las herramientas disponibles en el
paquete ImageMagick usan una sintaxis
bastante cr’ptica a la que cuesta acostum-
brarse aunque la curva de aprendizaje
merece la pena si tenemos que manipular
un elevado ncemeo de imfgenes Ade-
mis, los scripts de la shell ofrecen opcio-
nes casi ilimitadas para la automatiza-
ci—n.



