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Mod_Python, SQlite y Cheetah forman un cocktail explosivo que nos permitirf crear nuestro propio entorno

de desarrollo de aplicaciones web.
'a tras d’a aparecen nuevos
frameworks que prometen

D hacer de la creaci—n de ptgi-
nas web dinfmicas un juego de
ni—os. Cada framework viene gene-
ralmente acompa-—ado por un nuevo
gurce, genio o 'dolo que nos viene a
decir que ha creado la celtima y defi-
nitiva herramienta que acabarf con
todos nuestros sufrimientos. Por des-
gracia, para Zl o ella, siempre apa-
rece al cabo de unos meses una
nueva soluci—n que pomete todo lo
anterior y acen mis

Tarde o temprano puede llegar a
cansar todo este bullicio sin sentido.
AQuZ famework escoger? AQuZ an-
tajas tienen? ACuinto tiempo tagarZ
en aprenderlo? ACuando termine de
aprenderlo aparecer} una nueva ver-

si—n que mande al gaete todo lo que
he aprendido?

POR JOSf MAREA RUEZ

Por eso en este art’'culo vamos a
ver c—mo construir una aplicaci—n
web empleando muchas de las tZcni-
cas que nos ofrecen los frameworks,
pero sin hacer uso de ninguno de
ellos: construiremos el nuestro pro-
pio desde casi cep. Una vez armados
con este conocimiento creo que al
lector o lectora le sert mucho mis
sencillo separar el grano de la paja
cuando considere emplear un frame-
work, y de paso puede que descuba
que hay mucho m¥s humo del que
cabr’a espeiar.

El Problemaconlos
Framework's

El software libre se ha especializado
fundamentalmente en la creaci—n de
editores de texto y de librer'as genZ-
ricas. Es un autZntico infierno enzar-
zarse en un debate con oto progra-
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mador sobre quZ editor o librer'a es
el mejor. Y en parte el problema est#
en la palabra CmejorE. La eoluci—n
no es la supervivencia del mis
fuerte. Si ese fuese el caso, s—Ilo un
tipo de organismos dominar’a toda la
Tierra, y probablemente no ser’a el
ser humano.

La evoluci—n es el poceso por el
cual los organismos o sistemas
sobreviven si son los mejores adapta-
dos en base a las cicunstancias
espec’ficas en las que viwen. Por
supuesto que estas cicunstancias
pueden cambiar no s—Ilo por causas
externas, Asino por la popia apari-
ci—n de nugos organismos!.

El resultado es que el dogmatismo
y la tiran’a son pricticamente anti-
evolutivas. Por eso existen tant’si-
mas alternativas para el mismo pro-
blema en software libre. Todo esto

Noemero 40

57



Por mifs que
no nos guste es
Apache quien
marca lo que un
framework
puede 'y no
puede hacer
puesto que al
fin y al cabo es
Apache el que
nos conecta con
el exterior. Pero
Apacheno es un
objeto pasivo,
no es un
esclavo, en rea-

Figura 1: Esquema del paradigma MV C.

nos puede llevar a un relativismo
terrible, en el que la opini—n de todo
el mundo cuenta y nada llega a des-
arrollarse.

Pero curiosamente, observamos
c—mo h# ciertos programas o libre-
ras que se imponen de una u otra
manera. En el mundo de los frame-
works grificos estt clao que GTK y
QT dominan el entorno. Lo mismo
ocurre con las bases de datos
MySQL y Postgresql, o E

El mundo de la web es distinto. La
web es CftcilE, y casi cualquiex
puede acceder a ella. De hecho, es
tan CffcilE que todo el mundo tiene
su propio framework, sin que la evo-
luci—n hgya decidido acen cufl ha
ganado. Mts que nos pesela evolu-
ci—n s’ ha macado un patr—n: PHP
es el rey de la Web. PHP, tal cual, sin
framework, ni forks, ni disputas.
Quiz¥t con envidia por parte de otros
lenguajes quizt con ataques debido
a su simplicidad que roza lo burdo.
Pero buenoE as’ es el lenguaje de
programaci—n C, que tambiZn
domina la creaci—n de sistemas

Python, sin embargo, estt inmerso
en un continuo devenir de frame-
works. Django, Turbogears, E

A m’, personalmente, tanto movi-
miento me marea. Y cuando la marea
te arrastra lo mejor es asirse a una
roca estable As’ que la pregunta
podr’a ser ASi todo se muee, d—nde
estt el punto fijo (como dir'an los
matemiticos)? Pues la mgor parte
de los frameworks se asientan en un
servidor web, y el mts utilizado es
Apache
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lidad es mucho

mis potente de
lo que podamos imaginar si no lo
conocemos ralmente. Vamos a ver
c—mo Python, mediantemod_python,
hace uso de la potencia queApache
puede proporcionarle y descubrire-
mos que es posible que lo hayamos
subestimado.

Apache, Ese Gran
Desconocido
Nuestra relaci—n con Apache, ver
Recurso [1], suele ser escueta. Lo
instalamos, nos vamos al directorio
de turno donde alberga los ficheros
html, copiamos algcen ficheo en Zl,
editamos algo del fichero de
configuraci—n, lo arancamos y nos
desentendemos ACmso error! Apache
es un programa maduro, cuyo c—digo
se ha puesto a prueba en innumeg-
bles situaciones

Apache no s—Io sire para procesar
ficheros html estfticos. Posee un
inmenso sis-
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El concepto principal que debemos
aclarar es que Apache es una
miquina muy bien dise—ada. Apache
divide el proceso de piocesamiento
de peticiones http en una serie de
pasos con el objetivo de poder con-
trolar al mil’'metro lo que estt ocu-
rriendo. Pero antes de enfrentarnos a
Mod_Python es preciso que veamos
quZ esMVC.

MVC

Estas tres siglas se han hecho de oo
en los celtimos a—o0s ycomo veremos,
esconden en ralidad un principio
realmente simple MVC viene a signi-
ficar Modelo Vista Controlador. Es
un acr—nimo que epresenta una
manera de dise—ar programas infor-
miticos que se remonta a los a—os 0
del siglo pasado (ver Figura 1).

El concepto es ralmente simple:
dividir el c—digo del pograma de
forma que las funciones o partes del
mismo que trabajan directamente
con la base de datos que generan las
pantallas o html y que guardan la
|—gica del pograma, se encuenten
en sitios sepamdos y s—Ilo tengan
contacto entre s’ mediante interfaces
abstractos bien definidos.

Imaginemos que tenemos una
empresa en la que hay un almacZn,
una administraci—n y una serie de
vendedores. Llega un cliente que es
atendido por el vendedor y solicita la
compra de un producto. El vendedor
podra vendZrselo, ir al almacZn,
buscarlo, traerlo y dfrselo, cobrando
la cantidad que considere es el pre-
cio del producto.

tema de m—du-
los que nos per-
miten extender
su funcionali-
dad hasta el
infinito. Pero
este art’culo no
versa sobre
Apache, sino
sobre c—mo
aprovecharlo
con
mod_python.
Para ello debe-
mos  entender
c—mo funciona

realmente
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Figura 2: Nue stra Web terminada.



EVENTO

TransHandler

HeaderParserHandler
InitHandler
AccessHandler
AuthenHandler
AuthzHandler
TypeHandler
FixupHandler
Handler

LogHandler
CleanupHandler

PostReadRequestHandler

Python¥ DESARROLLO

Tabla 1: Eventos

ACCIIN
DespuZs de leer la petici—n

Traducci—n de petici—n a una ruta de
fichero

Cuando se reconocen las cabeceras
Primer handler llamado

Control de restricciones de acceso
Autenticaci—n de acceso

Autenticaci—n espec’fica para un recurso
Gesti—n de tipos de documentos
Modificaci—n de cabeceras

Generaci—n de los datos a devolver
Registro de eventos en ficheros de log
Antes de que se destruya el objeto Request

las organizacio-
nes humanas
como en el

Figura 3: Esquema de las plantillas Chee tah.

Esta maneia de trabajar puede fun-
cionar a peque—a escala, con pocos
vendedores y si todos se conocen,
pero en cuanto la empresa crezca,
aparecerfn una serie de poblemas.
Los empleados comenzarfn a ‘er
que no hay mucho control, debido a
que cualquiera puede hacer cual-
quier cosa Yy, ya sea por malicia o
desconocimiento, sobrevendrin los
conflictos.

Por eso las emptresas dividen el tra-
bajo. Lo normal es que el vendedor
CwendaE el poducto, una vez ven-
dido se lo comunique a un superior
que vert si realmente se puede en-
der ese pmoducto (puede que el
cliente no tenga crZdito o no cumpla
las condiciones de wenta). El supe-
rior representar’a la capa de Contol
y es el que toma las decisiones Si
todo va bien, dart orden al almacZn
de traer el producto. AlmacZn com-
probart el inventario y si el producto
estf en condiciones de ser endido,
que haciendo las veces del Modelo,
es quien almacena los datos y se
dedica a manipularlos. El almacZn
dart el producto al vendedor, que
representa la Vista, y Zste se lo
entregarf al cliente

El dise-o, por tanto, se rompe en 3
pasos: la parte con la que el cliente
interactcea (Vista), la toma de deci-
siones (Controlador), y la manipula-
ci—n de los datos (Modelo). La gpe-
riencia ha demostrado que, tanto en

dise—o de pro-

gramas, esta
arquitectura funciona bastante bien.
Nuestro dise—o seguirt el patr—n
MVC.

Nuestra aplicaci—n veb consistirt
en un sistema para que distintos
usuarios a—adan direcciones web con
un t'tulo a una lista, un buscador y
un sistema de control de sesiones
(entrada, salida y creaci—n de nueos
usuarios); la p¥gina sert paecida a
la que aparece en la Figum 2.

Mod_Python

Mod_Python, ver Recurso [2], es un
m—dulo paa Apache dise—ado por
Gregory Trubetskoy, ver Recurso [3],
gue nos permite conectar Python
directamente con Apache El dise-o
de Apache se compone de una espe-
cie de cadena de montaje en la que
existen puntos de control a los que
podemos conectarnos y esponder a
eventos producidos en ellos usando
Python.

Tenemos que configurar Apache
para que haga uso de Mod_Python,
aunque normalmente al instalar el
m—dulo se ealizan cambios en el
fichero de configuraci—n de Apache
para activarlo. Acen as’ es necesario
comunicar a Apache en quZ dircto-
rio queremos que actcee Mod_Python
y de quZ manem:

<Dir ector yU
lusr/local/www/ data/pr
AddHandler mod_python

ueba>
- py
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PythonHandler  index
PythonAuthenHandler
PythonDebug On
AuthT ype Basic

index

AuthName ZAr ea RestringidaZ
requir e valid -user
</Dir ector y>

Tenemos que incorporar un c—digo
como el anterior a nuestro fichero de
configuraci—n paa Apache (el nom-
bre del fichero y su localizaci—n
puede cambiar con la distribuci—n
que empleemos). Es importante que
adaptemos la ruta del directorio a la
gue usemos en nuesto sistema.

Lo primero que haremos sert pio-
teger nuestra aplicaci—n conta usua-
rios externos mediante una contra-
se—a, de forma que durante el
desarrollo no sea posible acceder a
ella. La manera mis sencilla de
hacerlo es mediante autenticaci—n.
El protocolo AUTH de HTTP es un
esttndar que soportan todos los
navegadores.

En Mod_Python existen una serie
de funciones que Apache llamart en
el caso de que «istan. El nombre de
estas funciones se elaciona directa-
mente con las etapas de pocesado
de peticiones de HTTP de ApacheEn
nuestro programa s—Ilo empleaamos
dos de estas funciones authenhan-
dler y handler, pero el lector puede
comprobar el resto en la Tabla [1].

Todos estas funciones que llama-
remos handlers a partir de ahora,
aceptan un solo parimeto: un
objeto de la clase Request Este
objeto encapsula la petici—n y todos
los datos que trae consigo. En el Lis-
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002 from mod_python impor t util

004 impor t sqlite3

005 from Cheetah.T emplate
Template

006 impor t cgi

007 impor t time

008 import re

009

010 class DB(object):
la base de datos smithZZZ

012

013 def __init_ (self):

014 selfdb =
sqglite3.connect(</tmp/enlaces
.dbZ)

015

016 def getClave(self,nombr e):

017 datos = self.sql(-select
clave from usuarios
nombre = ?Z, (nombr e,))

018  retur n datos[0][0]

019

020 def
getEnlacesUsuario(self,usuari
0):

021 datos = self.sql(«ZZselect
usuarios.nombr e,
enlaces.url,enlaces.titulo,
enlaces.fecha

022 fr om
enlaces join

wher e

usuarios  on

036 def getUsuario(self,id):
037 sql = ZZ7Zselect
usuarios where id = ?777

001 from mod_python impor t apache

003 from mod_python impor t Cookie

impor t

011 ZZZContr ol a | a conexi6n con

usuarios.id = enlaces.usuario
023 wher e usuarios.nombr
=?
024 order by
enlaces.fecha
desc;Z77 (usuario,))
025
026 resultado =[]
027
028 for fila in datos:
029
resultado.append({susuarioe
fila[0],
030 eurle  : filaf],
031 stituloe : fila  [2],
032 ofechas : fila [3] })
033
034 retur n resultado
035

nombre from

038
039

040
041
042
043
044

045
046

047

048
049
050
051

052
053

054
055
056
057
058

059

060

061

062
063
064
065
066

067
068
069
070
071

cur = self.db.cursor()
cur .execute(sql

\(int(id),))
datos = cur .fetchone()
cur .close()

retur n datos

def
nuevoEnlace(self titulo,url,u
suario = 1):

cur = self.db.cursor()

cur .execute(sinser t into
enlaces
(titulo,url,usuario,fecha)
values

(2,2,2,DA  TETIME(snowe))Z,

(titulo,url,int(usuario)))
self.db.commit()
cur .close()

def
nuevoUsuario(self,nombr e,clav
e):

cur = self.db.cursor()

cur .execute(sinser t into
usuarios  (nombr e,clave)
values (2,2)Z,

(nombr e,clave))
self.db.commit()
cur .close()

def
buscarEnlaces(self,cadena):
datos = self.sql(*ZZselect
usuarios.nombr e,
enlaces.url,enlaces.titulo,
enlaces.fecha
fr om
enlaces join usuarios on
usuarios.id = enlaces.usuario
wher e enlaces.titulo
like ? order by enlaces.fecha

desc;Z77,(«%e+cadena+s%%be,))
resultado = []

for fila in datos:
resultado.append({susuarios
fila[0],
eurle  : fila[1],
stituloe : fila  [2],
ofechas : fila [3] })

retur n resultado

072
073
074

075

076
077
078
079
080

081
082
083
084
085
086
087

088

089
090
091
092
093
094
095

096

097
098

099
100
101
102
103
104

105
106
107

108
109

def getEnlaces(self):
datos = self.sql(«ZZselect
usuarios.nombr e,
enlaces.url,enlaces.titulo,
enlaces.fecha

from enlaces join usuarios
on usuarios.id =
enlaces.usuario order by

enlaces.fecha desc limit
50;277)

resultado = []

for fila in datos:
resultado.append({susuario®
fila[0],
eurle  : fila[1],
stituloe : fila  [2],
ofechas : fila [3] })

retur n resultado

def sql(self,cadena,datos =
B
ZZZEjecuta una sentencia
SQ y devuelve fetchall().Z2ZZ
cur = self.db.cursor()
cur .execute(cadena,
datos = cur .fetchall()
cur .close()
retur n datos

datos)

def
login(self,nombr e,clave):
sql = ZZ7select id from
usuarios where nombre = ? and
clave = ?777
cur = self.db.cursor()
cur .execute(sql
,(nombr e clave))
datos = cur .fetchone()
cur .close()
retur n datos[0]

def authenhandler(r  eq):
ZZ7Handler de autenticacion,
gestiona el acceso segur o a
la web.ZZ7

user = reg.user
clave =

db.getClave(r ~ eq.user)

pw = req.get_basic_auth_pw()

60 Ncemero 40

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES




110
111
112
113

114
115
116

117
118

119
120

121
122

123
124

125
126
127
128

129

130

131

132

133

134

135

136

137

138

139
140

141

142
143

144

if pw == clave:

retur n apache.OK

else:

retur n
apache.HTTP_UNAUTHORIZED

def getldr eq):
cookies =
Cookie.get_cookies(r
.MarshalCookie,secr
rajaZ)

i f cookies.has_key(side):
usuario =
cookies|+id+].value

eq,Cookie
et=Zgusild

nombre =
db.getUsuario(usuario)[0] if
db.getUsuario(usuario) else
77

retur n {eide:
usuario,snombr  es:
else:

retur  n{eide: -1,

u}

nombr e}

enombr ee:

def index(r eq):

req.content_type =
Ztext/htmlZ

i =2
Template(file=Z/ust/localivww
[data/templates/index.tmplZ)

t. r egistrado = getld(r eq)
t.titulo = Zlinux MagazineZ
t.resultados =
db.getEnlaces()

reg.write(str(t))

def buscar(r eq):
reg.content_type =
Ztext/htmlZ

=
Template(file=Z/ust/localmww
[data/templates/index.tmplZ)

t.titulo = Zlinux Magazine
BusquedaZ

t.registrado = getldr eq)

parametr 0s =

cgi.parse_qs(r eg.ar gs)

if eqge in parametr os:
t.resultados =

db.buscarEnlaces(parametr os[e

a-1[0])

else:

145
146
147
148
149
150

151

152

153
154

155

156
157
158
159

160
161
162

163

164
165

166
167
168
169

170

171
172
173
174
175

176

177

reg.write(str(t))

def enlacesUsuario(r eq):
req.content_type =
Ztext/htmlZ
O
Template(file=Z/usr/localiwww
/data/templates/index.tmplZ)
usuario =
cgi.parse_qs(r
]
t.registrado = getldr eq)
t.titulo = ZLinux Magazine
Enlaces del usuario Z +

eg.ar gs)-]0

usuario
t.resultados =
db.getEnlacesUsuario(usuario)
req.write(str(t))

def areln (elementos,lista):

retur n reduce(lambda xy: x
and y, map(lambda x: x in
lista, elementos))

def pantallaNuevoEnlace(r eq):
req.content_type =
Ztext/htmlZ
=
Template(file=Z/ust/localiwww
/data/templates/nuevoEnlace.t

mplZ)
t. r egistrado = getld(r eq)
t.titulo = Zlinux Magazine

Nuevo enlaceZ
req.write(str(t))

def errorUsuario(r  eq):

req.content_type =

Ztext/htmlZ

L =2

Template(file=Z/usr/localwww

/data/templates/er rorUsuario.

tmplZ)

t.titulo = Zlinux Magazine
Error de accesoZ

reg.write(str(t))

def pantallaLogin(r eq):
reg.content_type =
Ztext/htmlZ

T
Template(file=Z/usr/local/www
Idata/templates/login.tmplZ)
t.titulo = ZLinux Magazine

Python ¥ DESARROLLO

178
179
180
181
182

183
184

185

186

187
188

189
190

191

192
193

194
195
196
197
198
199
200
201

202

203
204

205

206

207

208
209
210
211

loginZ
reqg.write(str(t))

def login(r eq):
if req.method
parametr os =

cgi.parse_qs(r

== ZPOSTZ:

eq.r ead()

if
ar eln((snombr
metr os):
nombre =
parametr os[snombr e*][0]
clave =
parametr os[sclavee][0]

es,«claves),para

id=
db.login(nombr
if i

e,clave)

Cookie.add_cookie(r eq,Cookie.
MarshalCookie(ide,id,gusild
rajas))

utilr  edir ect(r eq,Zindex.pyZ)

else:
utilr  edir ect(r eq,Zer rorUsuar
i0.pyZ)

else:

pantallaLogin(r eq)

else:

pantallaLogin(r eq)
def logout(r eq):
Cookie.add_cookie(r eq,Cookie.
Cookie(eide,Z  -12))
utilr  edir ect(r eq,Zindex.pyZ)
def
pantallaNuevoUsuario(r eq):
reg.content_type =
Ztext/htmlZ

-

Template(file=Z/usr/local/www

/data/templates/nuevoUsuario.

tmplZ)

t.titulo = Zlinux Magazine
Orear nuevo usuarioZ

req.write(str(t))

def nuevoUsuario(r  eq):
if reqmethod == ZPOSTZ:
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Listado 1: C—digo del Pro

212  parametr os =
cgi.parse_qgs(r
213 if

ar eln((*nombr

ve2e),parametr

eq.r ead()

e oclavele  cla

0s):

214

215 nombre =

parametr os[snombr ee][0]
clave =

parametr os[clavel][0]
clave2 =

parametr os[sclave2¢][0]

216

217

218

219
220

if clave == clave2:

db.nuevoUsuario(nombr e clave)
221

edir ect(r eq,Zlogin.pyZ)
else:

util.r
222
223

util.r

i0.py2)

edir ect(r eg,Zer rorUsuar

224
225
226
227
228
229
230
231
232

else:
pantallaNuevoUsuario(r
else:
pantallaNuevoUsuario(r

edq)

eq)

def nuevoEnlace(r
= getld(r

eq):

usuario eq)[+id]

233 if usuario !'= Z1Z

234 if regar gs:

235 parametr os =
cgi.parse_qs(r eg.ar gs)

236 i f
ar eln((eurls,
tros):

titulos),parame

237
db.nuevoEnlace(parametr
tuloe][0],

os|ti

238
parametr os[surls][0],
239 usuario)
240
241
utilr  edir ect(r eg,Zindex.py?u
su=Z+str(usuario))
else:
pantallaNuevoEnlace(r
else:
pantallaNuevoEnlace(r
else:

242
243
244
245
246
247

eq)

eq)

util.r
i0.pyZ)

edir ect(r eq,Zer rorUsuar

248

249 rutas = [ (s*index.pyZ,
index),
250 (=.*/buscar

251

.pyZ,  buscar),

(+.*/enlacesUsuario.pyZ,enlac

esUsuario),
252 (+.*/nuevoEnlace.pyZ,
nuevoEnlace),
253 (+.*fer  rorUsuario.pyZ,
er rorUsuario),
254 («.*/login.pyZ, login),
255 (+.*logout.pyZ, logout),
256 (+.*/nuevoUsuario.pyZ,
nuevoUsuario),
257 1
258
259 def handler(r eq):
260 global db
261
262 del(db) # limpiamos |a
conexion con |a base de datos
263
264 db = DB()
265
266 for patr on,funcion in rutas:
267 if
re.match(patr ~ on,r eq.uri):
268 funcion(r  eq)
269 retur n apache.OK
270
271 # Si no se encuentra....
272 index(r eq)
273 retur n apache.OK
274

tado [1] aparece el c—digo de nuestr
programa, y podemos compmobar
c—mo tanto handler como authen-
handler aceptan un partmetro req.
Pero ahora concentrZmonos en
authenhandler. Su c—digo es muy
sencillo. Cuando Apache encuenta
un handler de autenticaci—n como
Zste lo primero que hace es pesen-
tar al usuario de la aplicaci—n veb
una ventana en la que le pedirf tanto
su nombre de usuario como su clave.

Listado 2: Esquema de la

Base de Datos
01 CREAE TABLE usuarios  (id
integer  primar y key,
var char , clave var char);
02 CREAE TABLE enlaces (id

nombre

integer  primar y key, url
var char , titulo var char ,
usuario integer , fecha
timestamp);
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Esta acci—n seealiza de forma auto-
mitica, nosotros s—Ilo ecogeremos el
fruto de esa interacci—n: el nombe y
la clave del usuario. Para ello acce-
demos a la variable req.user del
objeto Requestque aceptamos como
parimetro. Para recoger la clave es
preciso invocar
get_basico_auth_pw()antes de com-
probar el nombre del usuario, puesto
que es esta funci—n la que se encga
de traer ambos datos de forma
segura. La ventana que nos mostrart
el navegador serf paecida a la que
se muestra en la Figura 4.

Nuestro handler se encamga de la
autenticaci—n sustitugndo a Apache
en el proceso. En nuesto caso com-
probamos que el nombre del usuario
y la clave existen en nuestra base de
datos, y si se da el caso, de/olvemos
el valor apacheOK; en caso contra-
rio, apacheHTTP_UNATHORIZED
Estos valores son constantes que
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define Apache en base a las cuales
realizarf ciertas acciones Podemos
ver todos los valores posibles en el
Recurso [5].

Pasemos a la funci—n handler.
Cuando el objeto Requestse pasa a
handler ya se ha recorrido la mayor
parte del proceso de pocesado de
peticiones. handler es el ncecleo de la
aplicaci—n, puesto que en este punto
ya podemos trabajar normalmente.
En nuestro caso eliminamos la cone-
xi—n peexistente a la base de datos
si la hubiese y volvemos a conectar
para asegulrnos una conexi—n lim-
pia, despuZs pasamos a delegar el
procesado de la petici—n a o#rs fun-
ciones basitndonos en la ruta que se
nos pide. Usamos una epresi—n
regular para ver si la ruta se corres-
ponde con alguna de las que contio-
lamos. En caso contrario, pasamos el
control a la funci—n por defecto
index() . De nuevo indicamos a Apa-



che que todo ha ido bien mediante el
valor apache OK.

El esquema de tabajo de las dis-
tintas funciones es mfs o menos el
mismo. Se comprueba la presencia
de una cookie o de unos argumentos
esperados, y en base a ambas \aria-
bles se toman unas acciones que
generalmente consistirtn en redirigir
la petici—n a ota funci—n, ealizar
alguna interacci—n con la base de
datos o pintar una pantalla por
defecto.

Procesado de Parametr os
Los partmetros GET se pueden eco-
ger gracias a la variable req.args.
Pero no todo est} solucionado, por-
que req.args nos devuelve la cadena
de texto con los partimetros, no los
propios parimetros. Podemos
emplear la funci—ncgi.parse_qs() del
m—dulo cgi. Esta funci—n ompe la
cadena de parfmetos GET en \aria-
bles y gener un diccionario con el
nombre de los partmetmos y sus valo-
res.

Los partmetros POST no tienen
mayor complicaci—n. En el c—digo de
login(req) podemos ver c—mo se -
baja con ellos. Simplemente compro-
bamos el mZtodo con el que se nos
estin enviando los parimetmos, y en
el caso de que sea POSTios leemos
usando el mZtodo req.read(),
pasando a procesarlos como con los
parimetros GET

Las Cookies

El procesado de las Cookies se @a-
liza gracias a la claseCookie El tra-
bajo con ella es bastante simple
Posee dos mZtodos:get_cookies()y
add_cookies(), que nos permiten

recoger y a—adir informaci—n a una
cookie respectivamente. Ambas fun-

ciones operan sobre el objeto req.

Como medida es aconsejable cifar

la informaci—n pesente en las coo-
kies, para lo cual empleamos la fun-

ci—nCookieMarshalCookie que nos

permite serializar (convertir en un

array de bytes) cualquier objeto que

se preste a ello, eliminando el pro-

blema de decidir c—mo epresentarlo
en la cookie, y de paso lo firma

empleando md5 para asegular la

integridad de los datos. Para ello se

le pasa un tercer parfmetro tanto a

get_cookies()como a add_cookies()
[lamado secet con la clave que

emplearemos en la firma digital. El

mZtodo get_cookies() devuelve un

diccionario con los datos presentes
en la cookie.

En nuestra aplicaci—n pasamos
como cookie el parfmetro id, que
almacenarf el n,emes que identifi-
carf al usuario en cuesti—n cuando
se registre en la aplicaci—n. Bra faci-
litar el trabajo he creado la funci—n
getld(), que recoge la cookie y trae
de ella el parfmetro id.

SQlite

Para el almacenado de los datos
empleamos la base de datos SQLite
gue viene de serie con Python 2.5.
Esta base de datos es peque-a y bas-
tante conveniente cuando queremos
trabajar sin muchas complicaciones
Se accede a ella a tavZs de la inter-
faz DBAPI 2.0 de Python que homo-
gene’za los distintos drivers de
acceso a las difeentes bases de
datos que existen. El c—digo paa la
creaci—n de la base de datos apace
en el Listado [2].
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He aislado el c—digo que inteactcea
con la base de datos el Modelo, en
su propia clase de forma que todo
acceso sea contolado. Este objeto se
comunica con los controladores
mediante mZtodos que o bien
devuelven una lista de diccionarios
con el resultado de una consulta o
realizan algcen tipo de modificaci—n
en la base de datos

Cheetah

Muy bien, tenemos tanto Modelo

(sqlite3) como Controlador
(mod_python), ahora necesitamos la
Vista. Mod_Python viene de serie
con una librer’a Ilamada PSR Python

Server Pages pero la veo algo limi-

tante, puesto que fue dise—ada pam
la generaci—n de HTML. Como ques-
mos tener unas herramientas poten-
tes y versttiles, vamos a utilizar en

su lugar Cheetah ver Recurso [4],

una librer'a que permite genemar y

rellenar plantillas empleando un len-

guaje propio. De hecho, Cheetah es
muy potente, como tendremos oca-
si—n de compobar, y podremos utili-

zarla para generar c—digo fuente
XML o incluso APython!

Cheetahse basa en el concepto de
templates o plantillas, ver Figura 3.
Estas plantillas pueden representar
cualquier tipo de fichero texto, den-
tro del cual existe c—digoCheetah
gue genera mis texto. Las plantillas
son compiladas a ficheros Python
que contienen clases con \ariables y
mZtodos que nos permiten rllenar
las plantillas desde Python de forma
totalmente transparente. Veamos
c—mo funciona.

Cualquiera de las funciones CCon-
troladorasE nos puede servir de ejem-
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podemos acce-
der a las varia-
bles que hemos
establecido en
la plantilla
como si se tra-
tasen de varia-
bles propias del
objeto

Template, por
ejemplo accede-

Figura 4: Dialogo de aut oriz acién con Auth.

plo, fijZmonos en la funci—nindex() .
En ella creamos un objeto de tipo
Template() al que le pasamos una
ruta a un fichero de texto que con-
tiene una plantilla Cheetah Una vez
tenemos nuesto objeto Template

Listado 3: index.tmpl

01 #include
Zlusr/localiwww/data/templates
Icabecera.tmplZ

02

03 <hl><a
hr ef=Zindex.pyZ>$titulo</a></h
1>

04  <for m method=ZgetZ

action=Zbuscar  .pyZ>
05 <input type=ZtextZ  name=Z2qZ
[><input  type=ZsubmitZ
value=ZbuscarZ />
06 [<a
hr ef=ZnuevoEnlace.pyZ>Nuevo
Enlace</a>]

07  #if ($registrado[eide] =
Z-17 and $r egistradoeide] 1=
-1)

08 [<a
hr ef=Zlogout.pyZ>Logout</a>
$r egistrado[*nombr e

09  #else
10 [<a

hr ef=Zlogin.pyZ>Login</a>]
11 [<a

hr ef=ZnuevoUsuario.pyZ>Cr ~ ear

un nuevo usuario</a>]

12 #end if
13 <ffor me
14

15  #include

Zlusr/localiwww/data/templates
listarEnlaces.tmplZ

16

17 #include
Zlusr/localiwww/data/templates
Ipie.tmplZ

mos a t.titulo

para poder
cambiar el t'tulo. Rellenamos los dis-
tintas variables que sean necesarias
y podemos genear el c—digo html
mediante, por ejemplo, la funci—n
str() sobre el objeto Template. Pero
AquZ pasa con las ariables que
hemos rellenado?.

En el momento de genear el
c—digo html Cheetah interpreta las
variables y comienza a ejecutar el
c—digo de genexci—n. ®memos
como ejemplo la plantilla index.tmpl
que vemos en el Listado [2]. Esta
plantilla se compone de otras planti-
llas que a—adimos mediante la orden
Cheetahinclude. Todas las sentencias
de Cheetah comienzan con el s'm-
bolo C#E. En el caso dénclude nece-
sita la ruta del fichero a incluir.

Las variables que sustituimos en el
Controlador aparecen ahora aqu’ con
el mismo nombre pero antecedidas
por un C$E, as’$titulo representa a

Listado 4:
listarEnlaces.tmpl

01 <hr />

02

03 #if $resultados

04 <h3>No hay
resultados</h3>

05 #else

06  <ul>

07  #for $resultado in
$r esultados

08 <li><p><a
hr ef=Z$r esultado[surls]Z>$r
ltado[tituloe]</a> (<a
hr ef=ZenlacesUsuario.py?q=$r es
ultado[usuario]Z>$r esultado[
susuarios]</a>),
$r esultado[+fechas]</p></li>

09 #end for

10  <Mul>

11 #end if

== []

esu

req.titulo. Pero lo realmente intere-

sante de Cheetah es que posee un
lenguaje completo. La variable

$registrado, resultado de la ejecuci—n
en el controlador de la funci—n
getld(), es un diccionario que con-

tiene el id del usuario y su nombre, y

gue desde Cheetahpodemos tratarla

como un diccionario de Python. No

s—Ilo eso, podemos inwducir una

sentenciaif para generar c—digo con-
dicionalmente.

El lenguaje que poseeCheetahse
parece mucho a Python, pemo no es
Python. As’, en Cheetahlos condicio-
nales #if acaban con#end if en lugar
de con la desaparici—n de una tabu-
laci—n. En la plantilla
listarEnlacestmpl, ver Listado [3],
podemos ver c—mo se emplea un
bucle for para iterar sobre una lista
de diccionarios. De esta forma gene-
ramos el c—digo HTML que muesta
los distintos enlaces que nuestios
usuarios han introducido. Si el lector
comprende el c—digo Python, enton-
ces no tendrt ningceen poblema en
trabajar con Cheetah

Conclusién

La creaci—n de aplicaciones wab
siempre se presenta como un proceso
complicado que requiere de la ayuda
de todo tipo de frameworks. Pero la
realidad es que es posible cear apli-
caciones web potentes con las heria-
mientas adecuadas y sin tener que
recurrir a las sofisticadas librer'as
gque aparecen cada dos por tes.
Quizt el canto de sirenas de la Web
2.0 puede desviarnos de nuestp
rumbo y hacer que nos perdamos,
pero siempre podremos agarm@arnos a
una roca s—lida como es Apache
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