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arte de las tareas diarias de la gente

que edita fotos digitales incluye el

enmascaamiento y la extracci—n
de elementos de las im¥genesLa extrac-
ci—n de la imagen nos permite mejar el
brillo, el contr aste o el color de un ele-
mento individual sin tener que cambiar el
resto de la imagen. Los artistas tambiZn
utilizan herramientas de enmascaa-
miento y extracci—n paa componer colla-
ges y a—adir elementos grificos a docu-
mentos.

Enmascaramient o

Antes de la fotograf'a digital, el enmasca-
ramiento supon’a trabajar con plantillas

de cartulina que cubr’an o expon’an dife-

rentes partes de la imagen. Este principio
permanece sin modificar en la fotograf'a

digital, aunque ahora se han a—adido nue-
vas opciones paa el enmascaamiento y la

extracci—n de imigenesSin embargo,

enmascaar no siempre es ficil, de hecho,
puede llegar a ser bastante frustante. Por

ejemplo, si estamos enmascaando un
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objeto con un borde difuso, los resultados
a menudo son peoes de lo que deber'an
ser.

Una nueva generaci—n de hemamientas
promete hacer el enmascaamiento mits
simple y fiable. Una de ellas es SIX (Sim-
ple Interactive Object Extraction), un
desarmwllo del Center for Digital Media de
la Free University of Berl'n, Alemania [1].
SIAX nos permite marcar mfs 0 menos un
objeto y sacarlo del fondo. La herramienta
se encuenta disponible como un plugin
para Inkscape y GIMP 2.2 o superior

Configur acién de SIO X

SIQX viene integrado en la versi—n 2.4 de
GIMP (se le denomina OHemmienta de
Selecci—n del primer planoO en lagrsi—n
en castellano del programa). Para usar
SIAX en GIMP 2.2 — 2.3 descgamos pri-
mero el binario precompilado de la ptgina
de inicio del proyecto. El binario
siox4gimp se encuenta en la secci—#rlu-
gin for GIMP 2.2 Copiamos el fichero a
.gimp-2.2/plug-ins en nuestro directorio de
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inicio (o en /to/lib/gimp/2.0/plug-ins para
una instalaci—n global). Si peferimos,

podemos escribir sudo chmod a+x

siox4gimp, o usar una funci—n de adminis-
trador de fichero equivalente para que
GIMP vincule automiticamente el plugin

la pr—xima ez que arranque.

Si vamos a usar SIX con el programa
de dise—o \ectorial Inkscape no necesita-
mos hacer nada; SIX se encuenta
incluido en la versi—n actual de este @-
grama.

Prerr equisit os de las
Imagenes
SIOX funcionarf con cualquier imagen
RGB(A), es decir con cualquier grifico
gue usa el espacio de color RGB mis el
canal alpha para transparencias No pode-
mos usarlo con imfgenes en escala de gri-
ses

Los grificos con coloes indexados
como GIFs optimizadas paa web, han de
ser convertidos a RGB antes de ser enmas-
carados con SIX. Para hacerlo en GIMP



Figura 1: El programa de dibujo v ectorial Ink scape
incluy e SIOX. El plugin e s parte de la funcién V ectoriz ar

Bitmap .

pulsamos enImagen| Modoy a continua-
ci—n seleccionamoRGB

SIOX con Ink scape
Usuarios con la versi—n 0.44 o superior del
programa de dibujo vectorial GPL Inks-
cape lo tienen ffcil, ya que SIOX es parte
de la funci—nVectoriza mapa de bits la
cual se encuenta bajo el mencelrazo o del
atajo de teclado Shift+Alt+B . Una vez
all’, habilitamos la opci—nSelecci—n de pri-
mer plano SIXX (Figura 1).

Tal y como sugiere el nombre de la fun-
ci—n, Inkscape no usa SIX para marcar
partes individuales de una imagen pam
procesamiento. El objetivo de la
vectorizaci—n de bitmaps es la
conversi—n de im¥genes de
p'xels a un formato vector. A
diferencia de los grificos basa-
dos en p'xels [2], los grificos
vextoriales pueden escalase o
manipularse sin comprometer la
informaci—n de la imagen [3].

Para extraer un objeto usando
SIOX cargamos primero un bit-
map en el espacio de tabajo con
Archivo | Importar. Pulsando F4
habilitamos la herramienta de
creaci—n deactingulos que tam-
biZn se encuenta disponible en
la caja de herramientas situada
en la parte izquierda de la panta-
lla. Con ella dibujamos un marco
sobre el objeto que quermos
extraer. Pulsando Ctrl+A selec-
cionamos el objeto y el marco.

SeleccionamosTrazo y luego
Vectorizar Bitmap, donde pode-
mos configurar la sensibilidad de
la herramienta de extracci—n.
Para hacerlo habilitamos una de

Figura 2: El primer p aso del proceso de extr accion
consiste en seleccionar el primer plano de la ima-
gen con un rectangulo .

las opciones bajoPasada simple:
crea un trayectoy ajustamos los
valores del umbral o los colores
Para ver c—mo afectan estas
opciones a la imagen pulsamos
en Actualizar. Con Aceptar apli-
camos nuesta elecci—n. La &n-
tana de la caja de heramientas
permanece abierta, aunque
podemos pulsar la OxO de la
esquina superior derecha pama
cerrarla.

Veremos una peque-a selec-
ci—n tas el rectfngulo en la ima-
gen. La selecci—n culercon pre-
cisi—n el contorno del objeto
extra'do, aunque permanezca
oculto detr¥s del rectfngulo. Pulsando
Ctrl+C copiamos esta selecci—n en el por-
tapapeles Con Crtl+V podemos insertar
luego el grifico en otra posici—n.

SIOX en GIMP

Las versiones de GIMP 2.3 e inferioes
soportan la herramienta de extracci—n s—Io
como plugin, mientras que la versi—n
celtima (2.4) posee una heramienta de
extracci—n SI® adicional para elementos
en primer plano.

Para usarla como plugin, cargamos un
grifico, pulsamos en la imagen y seleccio-
namos Filtro | Misc | Extracci—n de primer
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plano. Esto nos lleva a un espacio de tra-
bajo donde podemos seleccionar teas cr'-
ticas en tres pasos

Comenzamos macando el frea de
arriba que estamos etrayendo (Figura 2),
para lo cual mantenemos pulsado el bot—n
izquierdo del rat—n y dibujamos un ecttn-
gulo sobre la imagen. Intentamos maircar
tanto como podamos de la parte de arriba
y tan poco como sea posible de la de
abajo. Nos apaecert un trifngulo de
selecci—najo en la imagen. Si pulsamos
Aplicar Selecci—rseleccionamos el ele-
mento, y Reseteat Selecci—para des-
echarlo y comenzar de nue/o. En ambos
casos desapaecert la selecci—n.

Revisamos ahoma la selecci—n del primer
plano (Figura 3). De nuevo necesitamos
mantener pulsado el bot—n izquiedo del
rat—n y arastrarlo para dibujar un rectn-
gulo turquesa. Una \ez lo tengamos selec-
cionamos Aplicar Selecci—a intr oducimos
Resetear Selecci—para reiniciar. En este
paso debemos aseguarnos de no seleccio-
nar ninguna parte del fondo. Repetimos
estos pasos tan a menudo como necesite-
mos hasta estar seguns de haber seleccio-
nado todas las partes cr'ticas del objeto.

Experiment o

Ha llegado el momento de eperimentar.
Los mejores resultados se obtienen habili-

Figura 3: Seleccionamos el component e de la ima-
gen que deseamos extr aer pulsando el boton
izquier do dibujando un r ectangulo .

Ncemero 40

75



LINU X USER ¥ 30X

Figura 4: En GIMP 2.4, el fondo cambia a azul
después de tr azar los contornos del objeto del primer

plano con la herr amient a lazo.

tando las opciones avanzadas de SIX
para mejorar la sensibilidad o la intensi-
dad del borde a la reacci—n al brillo o a
colores espec’ficos del plugin de SIX. A
diferencia de Inkscape no podremos ver
una vista preliminar de los resultados
antes de pulsarAceptar para comenzar la
extracci—n. En ow@s palabras, elegimos
nuestras armas pulsamos Aceptary espe-
ramos a \er si acertamos Si no, debere-
mos volver atris y encuadiar de nuevo.
Suponiendo que hemos conseguido los
resultados deseados satisfactoriamente
despuZs delAceptarfinal, SIOX hart ahora
que los componentes del fondo de la ima-
gen sean tansparentes permitiZndonos
editar los del primer plano que quedan.

SIOXenGIMP 2. 4

La celtima \ersi—n de GIMP meja la usa-
bilidad mediante la integraci—n de SIR
como parte de la funci—nSelecci—n de pri-
mer plano.

Figura 5: Dibujamo s una line a continua p ara cubrir t antas areas de colores

y brillo s dif erentes como sea posible.
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Parainstalar GIMP 2.4 en Ubuntu
y Debian escribimos sudo apt-get
install gimp en la consola. Los
usuarios con OpenSUSE escribirfn
yast -i gimp. Si tenemos Fedora, el
comando esyum install gimp .

El principio para usar SIX en
GIMP es bisicamente el mismo:
Comenzamos seleccionando el pri-
mer plano, y a continuaci—n efina-
mos la selecci—n. Cuando seleccio-
namos la herramienta de extracci—n
del primer plano, el puntero del
rat—n muest un lazo. Es impor-
tante seleccionar todo el primer
plano manteniendo pulsado el
bot—n izquiedo del rat—n y aras-
trarlo. El fondo no debe preocupar-
nos en estos momentos

Cuando soltamos el bot—n delat—n, el
fondo de la imagen cambiarf a azul
(Figura 4), y en lugar del lazo, el puntero
mostrarF un pincel.

Para configurar el tama—o del pincel
para redefinir la selecci—n del primer plano
podemos el deslizador y usar la hera-
mienta del pincel para dibujar una I'nea en
el objeto del primer plano. La I'nea con-
tendr'a los diferentes colores y freas de
brillo en el objeto (Figura 5). Cuantos mis
aspectos cubamos, mejores resultados
obtendremos; cuando soltemos el bot—n
del rat—n eremos lo que esto significa.

Debemos eitar arrastrar la I'nea hasta
el fondo; seleccionar inadvertidamente el
fondo nos impedirf extraer el elemento
del fondo de ZI. Cuando soltamos el bot—n
del rat—n, GIMP pintart los elementos no
seleccionados de oscub.

Pulsando Enter mantenemos la selec-
ci—n del objeto del primer plano. Con
Ctrl+C copia-
mos la selec-
ci—n en el por-
tapapeles
Crtl+X la
cortay Crtl+V
la inserta en
otra imagen.

Si no esta-
mos  satisfe-
chos con nues-
tra selecci—n,
podemos
seleccionar
cualquier otra
herramienta,
antes de pulsar
Enter, para
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descartarla. El atajo de teclado Ctrl+Z
estf aqu’ deshabilitado.

La extracci—n funciona bien con un par
de pasos ftciles sin embargo, si los resul-
tados no son los que esperibamos se
encuentran disponibles distintas opciones
de refinamiento.

Matiz ando
Con la opci—rContigua habilitada, el trazo
del pincel s—lo se aplicarf a fas que
tocan directamente la selecci—n. Si elimi-
namos la marca de compmobaci—n deCon-
tigua, GIMP seleccionart teas con los
mismos colores o similares incluso en el
caso de que las feas no toquen la selec-
ci—n diectamente

La opci—nSuavizado hart mits ficil la
selecci—n de $as cr'ticas Si ponemos el
deslizador a0, la herramienta no seleccio-
nart inclusiones por encima de un p’xel.
Si elegimos un valor superior, la herra-
mienta de extracci—n cubrirt f®as mis
grandes

Conclusione s

Los enmascaamientos simples mediante
rectfngulos funcionan bastante bien con
objetos simples aunque para ver las las
verdaderas posibilidades de SIX necesita-
mos las herramientas pincel y lazo en la
funci—n Extracci—n de Primer Planale
GIMP 2.4. En ambos casos losesultados
son impresionantes aungue posiblemente
tengamos que matizar las opciones de la
herramienta.

Si usamos SIX como plugin, debere-
mos vivir con sus fallos: no existe una fun-
ci—n de pevisualizaci—n y no guada nues-
tras configuraciones

En su mayor parte, estas debilidades se
han eliminado con la integraci—n de SIR
en GIMP 2.4. GIMP 2.4 mantiene las confi-
guraciones y ofrece tambiZn una vista pre-
via. Sin embargo, no podemos deshacer
los pasos individuales

Si todo va mal, necesitaremos repetir el
proceso.
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