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El escritorio Adriane, diseñado para discapacitados visuales

SIN BARRERAS

afrontar este asunto, lo que crea la impre-
si—n de que todo el problema se soluciona
de repente comprando m‡s software (y
m‡s caro). A–adir una r etroalimentaci—n
sonora para los menœs, elementos
interactivos y teclados especiales hace
posible que una persona ciega opere un
programa que antes no pod’a usar, s’;
pero dado que los interfaces interactivos
del programa siguen estando dise–ados
para una Òvista generalÓ gr‡fica, aœn
resulta dif’cil y agotador buscar una fun-
ci—n o un bot—n espec’fico.

La mayor’a de las herramientas y
extensiones necesarias para trabajar con
discapacidades, como la ceguera, baja
visi—n o discapacidades motrices o ps’-
quicas, est‡n ya presentes en el c—digo
abierto, y son parte de virtualmente todos
los repositorios de distribuciones GNU/
Linux. El pr oyecto Adriane [1] r eœne
todas esas tecnolog’as en un œnico sis-
tema de escritorio auditivo para los disca-
pacitados visuales.

Accesibilidad v s.
Normaliz ación
Muchos usuarios ciegos ni siquiera tienen
la opci—n de elegir el software en su
medio de trabajo. Esta decisi—n suele
tomarla un jefe en la obligaci—n de cum-

plir el r equisito legal de ofrecer accesibili-
dad en el puesto de trabajo. La m‡s
comœn es simplemente que Òtodo el
mundo en la compa–’a debe usar el
mismo softwareÓ, o al menos una exten-
si—n; decisi—n que se suele tomar sin
tener en cuenta la opini—n real o las nece-
sidades del empleado con discapacidad
visual. Un sistema de escritorio propieta-
rio de PC para una persona ciega cuesta
entre 7.000 y 12.000 Euros, y quien
configura el sistema asume que cualquier
cosa tan cara tiene que ser buena. Pero,
Àlo es?

Los empresarios que toman decisiones
apresuradas acerca del software sin barre-
ras no s—lo crean espacios de trabajo poco
efectivos y frustrantes; tambiŽn pierden
mucha productividad por subestimar
enormemente las capacidades del usua-
rio. Una persona ciega, empleando el
hardware y software correctos, puede tra-
bajar al menos tan r‡pido (y a veces m‡s
aœn) como otra persona con vista y un
GUI est‡ndar. Pueden leer, comprender y
memorizar una p‡gina completa de texto
en apenas unos segundos, mientras un
usuario medio est‡ todav’a tratando de
determinar quŽ parte de la p‡gina web es
publicidad. Pueden encontrar el negocio
perfecto y ganar subastas de eBay antes

L inux tiene bastantes escritorios
muy bonitos con cubos que giran,
ventanas que parpadean y arden, y

gestos con el rat—n para funciones
semiautom‡ticas que hacen cosas terri-
blemente inteligentes. Por desgracia,
desde el principio de la computaci—n
orientada al uso de rat—n, el escritorio
gr‡fico se ha dise–ado para usuarios que
puedan trabajar en un contexto visual.

Consideremos, por ejemplo, un escrito-
rio KDE bien configurado, con los iconos
correctamente ordenados. Si apagamos el
monitor, Àser’a alguien capaz de iniciar el
cliente de correo y leer algœn mensaje? La
mayor’a de usuarios ni siquiera podr’an
encontrar el icono del programa sin infor-
maci—n visual; pero Žsa es la percepci—n
de un entorno gr‡fico que tiene una per-
sona ciega.

Algunos vendedores de software inclu-
yen Òadd-ons de accesibilidadÓ para
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de que otro haya tenido tiempo siquiera
de dar con el bot—n para pujar, es decir,
siempre que el medio de trabajo estŽ dise-
–ado para explotar las capacidades del
usuario, en vez de un Òpuente de accesoÓ
por defecto a un dise–o orientado a la
visi—n.

Present ación de A driane
La l’nea de comandos es la interfaz m‡s
efectiva para trabajar con ordenadores,
dado que ofrece una v’a directa para dar
—rdenes que el ordenador cumplir‡ al pie
de la letra. Una interfaz directa y orien-
tada hacia el texto se centra en el conte-
nido, no en un dise–o ni en la intuici—n
visual.

Incluso con los primeros sistemas basa-
dos en DOS, era posible mostrar el texto
de pantalla en perifŽricos conectados a
travŽs de puertos serie o paralelos, como
impresoras, hardware sintetizador de voz
o dispositivos Braille. Por desgracia, los
escritorios gr‡ficos han complicado la
vida a los usuarios con discapacidad.

Cuando los integrantes del equipo de
Adriane investig‡bamos el tema, traba-
jando mano a mano con desarrolladores y
usuarios ciegos (incluso alguno de lo m‡s
novato), llegamos a la conclusi—n de que
las interfaces deber’an adaptarse a las
capacidades del usuario en vez de for-
zarlo para que Žl se adaptara a una inter-
faz que nunca fue dise–ada para que la
usaran personas ciegas.

El nombre ADRIANE (Audio Desktop
Reference Implementation And Networ-
king Environment; en espa–ol, ÒEscritorio
con referencia de audio implementada y
medio de redÓ) describe una interfaz de
usuario que no requiere un monitor ni
salida visual alguna, y ofrece aœn as’ una
interfaz lineal f‡cil de usar y paso a paso,
con todo ordenado en menœs de acuerdo
con las preferencias del usuario. En lugar

de reinventar la
rueda hemos inte-
grado tŽcnicas que
ya exist’an en GNU/
Linux, como lecto-
res de pantalla, sis-
temas de conver-
si—n de texto a voz,
dispositivos Braille,
navegaci—n por
teclado, y progra-
mas que se pueden
controlar total-
mente en modo no
gr‡fico (Figura 1).

La verdad, por
pura casualidad,
ÒAdrianeÓ resulta
ser tambiŽn el nombre de mi mujer, que
fue la primera en probar la versi—n beta,
adem‡s de codesarrolladora desde el
punto de vista del usuario y quien, natu-
ralmente, era bastante escŽptica en
cuanto a la usabilidad para novatos, ya
que hab’a tenido experiencias inc—modas
con sistemas inform‡ticos para ciegos.
Mientras estaba aprendiendo Braille, defi-
nitiv amente necesitaba una persona con
vista para manejar la instalaci—n y funcio-
namiento de dispositivos Braille. Adem‡s,
usar Internet con las herramientas dispo-
nibles era algo que, sencillamente, no se
pod’a ni plantear. Lo m‡s que un usuario
ciego pod’a hacer era procesar textos con
atajos de teclado muy complicados.

El menœ de Adriane ordena las tareas
m‡s comunes en una estructura de menœ
plana, sin comandos que recordar o escri-
bir. La primera l’nea dice: ÒIntro para la
ayuda, cursor abajo para el siguiente
menœÓ, lo que es un buen punto de par-
tida cuando te encuentras una interfaz no
visual por primera vez. Por petici—n espe-
cial de usuarios ciegos m‡s experimenta-
dos y programadores, a–adimos despuŽs

un ’tem Shell al
primer menœ. En
general, este menœ
era f‡cilmente
ampliable, y fun-
ciona en modo
texto igual de bien
que en modo gr‡-
fico gracias a dia-
log y Xdialog
(como aparece en
la Figura 2).

Las utilidades
incluidas con

Adriane, como Elinks, Mutt, Ir ssi, Mpla-
yer y Sane/OCRopus, cubren las activida-
des m‡s populares para el usuario final, y
funcionan f‡cilmente en la consola de
texto junto al lector de pantalla. Una
especialidad que no hab’a aparecido en
sistemas propietarios sin barreras es la
opci—n de leer y enviar mensajes SMS con
un telŽfono m—vil, sin que haga falta nin-
gœn software especial para el telŽfono.
Como se puede imaginar, es imposible
leer o contestar un mensaje de texto s—lo
con la peque–a pantalla de un telŽfono
que ni siquiera puede verse. Con GSM, el
usuario de Adriane puede descargar men-
sajes SMS al ordenador y contestarlos
usando un editor y un teclado normal en
lugar de las teclas del telŽfono m—vil.

Algunos de los programas y componen-
tes que Adriane emplea se describen en
las siguientes secciones. Aqu’, nos centra-
remos en las opciones para usuarios cie-
gos y discapacitados visuales. Otras
herramientas adicionales que soportan
discapacidades motrices o ps’quicas,
como reconocimiento de voz, teclas per-
sistentes (o Òsticky keysÓ, en inglŽs),
rat—n controlado con la cabeza, y muchos
m‡s, aunque existen, no se comentar‡n
en este art’culo.

Dispositiv os Br aille y
Lect ores de Pant alla
El modo m‡s habitual de conseguir que
un ciego sepa lo que est‡ escrito en una
pantalla de ordenador es permitir que
Žste lea una l’nea de texto y la muestre en
un dispositivo Braille. Estos dispositivos,
a veces llamados sencillamente Òl’neasÓ,
dadas sus restringidas dimensiones verti-
cales, son pantallas t‡ctiles que consisten

Figur a 1: Adriane s opor t a un medio de e scrit orio c omplet o para los

discapacit ados visuale s.

Figur a 2: Na vegar y per sonaliz ar lo s sencillo s menús de A driane , es

fácil.
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en seis o siete puntos por letra, que se
pueden leer al tacto (al menos, quien
sepa Braille puede hacerlo). La Figura 3
muestra parte de la traducci—n 1:1 del
alfabeto Braille al latino, aunque cada
lengua presenta algunas diferencias. Ade-
m‡s, no hay s’mbolos especiales para los
nœmeros, por lo que se emplean las letras
de la ÒaÓ a la ÒjÓ, a veces prefijadas por
un Òs’mbolo numŽricoÓ, para los d’gitos
del 1 al 9.

Junto a otras opciones m‡s especializa-
das, brltty [2] y SUSE Blinux (SBL) [3]
son dos de los sistemas de lectura de pan-
talla y controladores para operar disposi-
tivos de Braille y voz bajo Linux.

Brltty es, probablemente, el mejor con-
trolador de interfaz Braille, mientras que
la fortaleza de SBL reside en extender el
soporte Braille y la conversi—n de texto a
voz a las aplicaciones individuales. Esto
hace posible personalizar quŽ partes de la
pantalla y el texto se muestran. SBL per-
mite adem‡s al usuario navegar por la
pantalla con teclas del dispositivo Braille,
al igual que la navegaci—n usando s—lo el
teclado. Por todo ello, SBL es el lector de
pantallas principal del sistema Adriane.
Como muestra la Tabla 1, Adriane utiliza
la poco usada tecla Bloq. Mayœs. para la
navegaci—n por teclado y las funciones de
SBL.

Mediante el empleo de esas pocas com-
binaciones de teclas para la navegaci—n
podemos descubrir l’nea a l’nea lo que
hay en la pantalla del ordenador, incluso
si el monitor est‡ apagado, o no tenemos
medios para visualizarlo. Aunque no es
posible tener una vista general de los pro-
gramas, menœs y botones de una sola
vez, el usuario aœn puede acceder a cual-
quier l’nea de informaci—n y saltar a par-
tes espec’ficas de una p‡gina empleando
atajos de teclado.

Orca [4] es un lector de pantallas
escrito en python para aplicaciones gr‡-
ficas que utiliza el juego de herramien-
tas Gtk2 y AT-SPI (Assistive Technology
Service Provider Interface, o ÒInterfaz
proveedor de servicios de tecnolog’a de
asistenciaÓ). Env’a etiquetas de texto
desde los menœs, botones y ‡reas en las
que el texto est‡ mezclado (como el
panel principal de un navegador web) a
un dispositivo Braille y sintetizador de
voz. TambiŽn incluye una herramienta
de ampliaci—n del texto, que en nues-
tras pruebas no funcion— con fiabili-
dad.

Orca posibilita el trabajo con OpenOf-
fice 2.3 y con audio y Braille siempre que
el usuario conozca las abreviaturas de
teclado necesarias para activar las funcio-
nes a las que normalmente se accede con
rat—n. Orca no s—lo lee el texto aparente-
mente ÒvisualÓ, sino que tambiŽn ofrece
consejos sobre las herramientas y metain-
formaci—n, como el tipo de fuente y ren-
derizado, tipos de elementos de campos
de formulario, etc. Aunque Orca se est‡
desarrollando principalmente para su uso
en escritorios Gnome, trabaja bien con
todos los gestores de ventanas mientras
que la aplicaci—n individual soporte AT-
SPI. Entre las aplicaciones que lo soportan
se incluyen Firefox, OpenOffice, el pidgin
cliente de chat multiprotocolo e incluso
Gimp (en parte). Si no arrancamos Orca
desde Gnome, har‡ falta configurar unas
cuantas variables de entorno para activar
AT-SPI en las aplicaciones Gtk2:

expor t SAL_USE_VCLPLUGIN=ŽgtkŽ
expor t GTK_MODULES=U
•gail:atk -bridgeŽ
orca &
soffice document.odt

Orca tiene plugins tanto para brltty como
para SBL, as’ que el mismo controlador
Braille que funciona en modo de texto se
puede emplear para modo gr‡fico.

Aunque Orca hace posible que un ciego
pueda trabajar con programas orientados
principalmente al uso con rat—n, una
interfaz gr‡fica con muchos botones o
menœs en un solo GUI no es —ptimo ni
eficiente para uso no gr‡fico. Trabajar con
interfaces gr‡ficas aœn es m‡s lento y
complicado para ciegos y discapacitados
visuales que para los que no lo son. El
verdadero desastre ocurre cuando el pro-
grama se minimiza, o la ventana pasa a
segundo plano por otra aplicaci—n o ven-
tana emergente. La aplicaci—n se vuelve
entonces inaccesible para el lector de
pantalla hasta que vuelva al primer plano
de nuevo, siendo incluso m‡s ÒinvisibleÓ.
A menos que sepamos c—mo decirle al
gestor de ventanas que maximice y prio-
rice una ventana (Alt + T ab para algu-
nos), es poco claro para un usuario sin
control visual si el programa simplemente
ha salido de foco y desaparecido, o bien
ha ocurrido un error de software que ha
provocado un fallo en la ventana o en el
lector de pantalla. Por ello, la elecci—n
primaria de interfaz para ciegos novatos
con los ordenadores sigue siendo todav’a
la consola de texto, que siempre ofrece
Òmodo a pantalla completaÓ para cada
programa y nunca los minimiza.

El lector de pantalla env’a el texto al
dispositivo Braille o a un sintetizador de
texto, pero la entrada de datos pasa aœn
por los teclados ordinarios. Aunque una
persona ciega no puede ver lo que est‡
escrito realmente en cada tecla, segura-
mente todo el mundo ha observado los
peque–os bultos en las teclas f y j, que
ofrecen cierta orientaci—n para los ciegos.

Esto mismo se aplica a los telŽfonos, en
los que suele estar marcada la tecla 5. A
la hora de preparar un teclado para un
ciego, los tŽcnicos, empleando un solda-
dor, a menudo marcan algunas teclas m‡s
con puntos que ofrecen, al tacto, orienta-
ci—n adicional.

De Text o a Voz
Para que el ordenador pueda leer el texto
que se muestra en pantalla, es necesario

Bloq. Mayœs. - cursor arriba Leer l’nea anterior
Bloq. Mayœs. - cursor abajo Leer l’nea siguiente
Bloq. Mayœs. - Re. Pag. Leer desde el inicio de la pantalla
Bloq. Mayœs. - Av. Pag. Leer hasta el final de la pantalla
Bloq. Mayœs. - f/s Leer m‡s r‡pido / m‡s despacio
Bloq. Mayœs. - l/p Cambiar de lengua

Tabla 1: Navegaci—n con la T ecla Bloq. Mayœs.

Figur a 3: El alf abet o latino en Br aille .



un sintetizador que convierta el texto en
voz. La teor’a lingŸ’stica que habla de
c—mo conseguir un texto hablado de
buena calidad a partir de un texto escrito
llenar’a, por s’ sola, unos cuantos libros.
Existen algunas normas fonŽticas que
dicen c—mo un texto escrito (combinacio-
nes de letras y s’labas) se pronuncia
correctamente, y tambiŽn programas que
pueden seguir la pista de varios miles de
excepciones que ocurren con frecuencia.
Pero la simple concatenaci—n de sonidos
conduce a un galimat’as sin sentido; por
eso, las herramientas de conversi—n texto-
voz de alta calidad toman, de una enorme
base de datos de voz pregrabada, partes
m‡s grandes (Òselecci—n por unidadÓ, o
unit selection) o m‡s peque–as (Òs’ntesis
semisil‡bica o difonŽmicaÓ o diphone /
half-syllable synthesisÓ; es decir, cuenta
medias s’labas o parejas de fonemas).
Grabar y etiquetar textos implica una can-
tidad de trabajo descomunal; por desgra-
cia, el resultado pocas veces se ofrece
bajo una licencia que permita la distribu-
ci—n sin restricciones.

Festival [5] es un analizador y sintetiza-
dor de voz sofisticado, pero crear con Žl
una base de datos de voz y un conjunto
de reglas no es f‡cil, ya que emplea una
sintaxis como la de lisp y requiere una
base de datos de difonemas de unos
3.000 fragmentos de texto en audio, cor-
tados y extendidos con puntos tonales
como pegamento.

Por ahora s—lo hay unos pocos registros
de voces disponibles para Festival.
Mbrola, un sintetizar de voz s—lo en bina-
rio Òlibre de costes para uso no comer-
cialÓ, se las ha apa–ado para conseguir
bastantes contribuciones para su base de
datos de voz, pero su licencia no permite
la distribuci—n libre con cualquier prop—-
sito, y no es compatible con licencias de
c—digo abierto. Hay disponibles algunos
sistemas de conversi—n de texto a voz,
pero este art’culo est‡ enfocado al soft-
ware gratuito de c—digo abierto.

La mejor elecci—n para Adriane es
eSpeak [6], que tiene un gasto bajo de
memoria y CPU, habla m‡s de 30 lenguas
y se puede ampliar f‡cilmente. eSpeak
utiliza un modo completamente sintŽtico,
que no incluye ninguna voz grabada o
que suene natural, as’ que parece bas-
tante Òrob—ticoÓ. Por otro lado, est‡ libre
de cualquier reclamaci—n propietaria.

Para coordinar los recursos de texto a
voz, Speech Dispatcher [7] es, hoy por

hoy, parte de
muchos add-ons de
accesibilidad.
Speech Dispatcher
puede interrumpir
la salida de un
texto largo con un
mensaje m‡s corto
de mayor priori-
dad, para volver
despuŽs al texto
inicial, con la
opci—n de usar dis-
tintas voces o soni-
dos. Tanto SBL
como Orca (en su
actual versi—n) se
aprovechan de Speech Dispatcher para
ofrecer opciones de voz a distintos pro-
gramas.

Todos los back-ends de accesibilidad,
como Speech Dispatcher, kbdsniffd (el
controlador de navegaci—n por teclado) y
SBL (el lector de pantalla) se inician con
adriane-screenreaderen el orden correcto.

Ampliar y Dar C olor
Aunque pueda parecer que los gestores
de ventanas en 3D, como Compiz Fusion,
no son buenos para discapacitados visua-
les, el mismo Compiz incluye unas cuan-
tas extensiones de accesibilidad œtiles
para personas con poca vista. La lupa a
pantalla completa que va siguiendo la
selecci—n es una herramienta muy pr‡c-
tica que no hab’amos visto en ningœn
otro programa. Xorg incluye una opci—n
para cambiar de resoluci—n: pulsando
Ctrl+Alt-+ o Ctrl+Alt+Ñ en el teclado
numŽrico, se puede cambiar la resolu-
ci—n, adem‡s de avanzar o retroceder el
texto en la pantalla virtual con el r at—n.
Aunque esta opci—n
ya se puede usar
como una lupa
decente, si el rat—n
est‡ bien posicionado
(por ejemplo, en la
esquina superior
izquierda de la panta-
lla), no nos daremos
cuenta si una
peque–a ventana de
di‡logo aparece en
una parte de la panta-
lla virtual que no estŽ
ampliada en el
momento. El plugin
Compiz Fusion

Enhanced Zoom mover‡ la pantalla visi-
ble a la nueva ventana que hayamos
seleccionado y cambiar‡ de ampliaci—n a
reducci—n para que el marco de la ven-
tana encaje en pantalla. Al contrario que
el cambio de resoluci—n de Xorg, esta
lupa tambiŽn aumenta el tama–o del
puntero del rat—n. Si aœn as’ no podemos
encontrarlo en la pantalla, el plugin Òvisi-
bilidad del r at—nÓ (mouse visibility) le
dibuja un anillo de fuego que centellea y
gira rode‡ndolo.

Hay un segundo plugin de ampliaci—n
que s—lo agranda el ‡rea alrededor del
puntero, y que podr’a ser preferible si
deseamos una vista completa de la panta-
lla con detalles ampliados al mismo
tiempo (Figura 4).

Para ciertos tipos de daltonismo es
posible cambiar unos colores por otros,
elegir entre distintas tablas, e incluso
invertir la tabla completa de colores (lo
que resulta, adem‡s, bastante pr‡ctico en
presentaciones en las que el contraste es
insuficiente).
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Figur a 4 : Hay un plugin de C ompiz que permit e ampliar el t ext o

alr ededor del punt ero del r atón.

Figur a 5: El por t al WAP de eBay en Konqueror y ELink s.
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ci—n (ÒtextareaÓ, Òsubmit buttonÓ, etc) o
t’tulos y etiquetas, para los cuales se
emplea el par‡metro ALT dentro de la eti-
queta < IMG >. Si no ha y descripci—n
presente, las im‡genes son invisibles a
menos que algœn tipo de software de OCR
(Optical Character Recognition, o Òrecono-
cimiento —ptico de caracteresÓ) descubra
el texto escrito en la imagen.

ELinks puede utilizar un visor de im‡-
genes framebuffer para mostrarlas en la
consola de texto, como gr‡ficos para un
lazarillo. Del mismo modo, es posible
reproducir v’deos en el framebuffer con
Mplayer, as’ que el soporte multimedia
completo no espera que Xorg estŽ activo
todo el tiempo.

Reconocimient o de Text o
Adem‡s, se puede utilizar software OCR
para convertir correo escrito tradicional
en texto legible digitalmente. Durante
algœn tiempo, GOCR era la œnica herra-
mienta libre y gratuita que convert’a im‡-
genes escaneadas en texto reconociendo
las letras.

Ahora, Google ha empezado un nuevo
proyecto de c—digo abierto llamado
OCRopus [10], que consiste en un an‡lisis
de la composici—n que separa una p‡gina
de texto escaneado en ‡reas consecutivas
o columnas, igual que un motor de OCR
basado en Tesseract que realiza un reco-
nocimiento y mejora del texto basado en
probabilidades. La actual versi—n en
desarrollo de OCRopus ya produce muy
buenos resultados en la mayor’a de los
casos, as’ que se puede utilizar la combi-
naci—n de OCRopus con la herramienta
de escaneado Sane [11] para poder digita-
lizar y leer cartas y libros.

Cómo
Conseguir
Adriane
El sistema Adriane
est‡ disponible en el
Live CD o DVD de
Knoppix, de la versi—n
5.3 en adelante, a tra-
vŽs de la opci—n de
arranque adriane.
Configurar Adriane
como la opci—n por
defecto es posible
cambiando boot/isoli-
nux/isolinux.cfg .

En SBL 3.2.1, el
mismo autor, Marco

Skambraks, ha a–adido un daemon adi-
cional de teclado para la navegaci—n en
pantalla, as’ que el parche del kernel key-
board sniffer que hac’a falta hasta ahora
ya no es necesario; el m—dulo linux de
kernel uinput es suficiente. Por eso,
Adriane deber’a poder emplearse ahora
como add-on para Debian con s—lo insta-
lar los paquetes como se explica en la
p‡gina web de Adriane [1].

Tras haber corregido la configuraci—n
de Xorg, que viene preinstalada en el
Asus EeePC (y no estaba preparada para
combinar con AIGLX), hicimos un experi-
mento (Figura 6) y creamos una tarjeta
SD de arranque con Adriane, Orca y Com-
piz Fusion.

Si a–adimos a todo esto un teclado USB
con marcas para invidentes y (para usua-
rios con poca capacidad de visi—n) una
pantalla TFT lo bastante grande, resulta
que poner Adriane en un l‡piz o tarjeta
de memoria flash ofrece un espacio de
trabajo barato, accesible y port‡til.

Conclusión
Aunque la comunidad Linux ofr ece
muchos y fant‡sticos ayudantes, herra-
mientas y kits para ayudar a los usuarios
con discapacidades, el hecho de reunir
todos esos programas para que funcionen
bien juntos suele suponer mucho trabajo
(a no ser que vengan preinstalados y pre-
configurados). Adriane construye, con
todas las herramientas necesarias, un
escritorio de sonido sencillo y f‡cil de
usar. �

Navegadores Accesible s
ELinks, una bifur caci—n ÒexperimentalÓ
del navegador de Linux, ofrece algunas
opciones muy pr‡cticas para una interfaz
orientada a texto [8]. ELinks soporta
hojas de estilo en cascada y Javascript, lo
que permite entrar en muchas p‡ginas
web que se niegan a funcionar sin
soporte Java. SBL est‡ configurado de tal
modo que ELinks lee s—lo texto marcado
con etiquetas < a hr ef > por defecto, y
sin nada de texto plano en medio. Este
mŽtodo permite la navegaci—n r‡pida: pri-
mero elegimos el enlace adecuado; des-
puŽs, tras alcanzar la p‡gina deseada, se
puede hacer que el programa la lea al
completo.

Los botones gr‡ficos y s’mbolos que no
sean texto sencillamente no se pueden
mostrar como ÒletrasÓ, por lo que se
crean barreras para los usuarios inviden-
tes. Los ÒCaptchasÓ (im‡genes casi irreco-
nocibles de texto, que se supone que hay
que escribir en un campo de entrada para
asegurarse de que quien lo escribe es
humano), son un ejemplo de c—mo crear
barreras artificiales involuntariamente.
Aunque ELinks no dispone de muchas
opciones a la hora de saltar esas barreras,
ofrece algunas herramientas para acceder
a esos elementos de formulario Òinvisi-
blesÓ, como enviar un formulario sin un
bot—n de ÒAceptarÓ.

La Figura 5 muestra una comparaci—n
entre Konqueror y ELinks, ambos usando
la versi—n WAP de eBay, menos sobrecar-
gada [9].

En un medio de texto, las im‡genes y
los elementos gr‡ficos aœn se pueden
ÒverÓ si hay una descripci—n textual a tra-
vŽs de algœn formulario de metainforma- [1] Proyecto Adriane: http://knopper .net/

knoppix-adriane/index-en.html

[2] brltty: http://mielke.cc/brltty/

[3] SUSE Blinux: http://en.opensuse.org/
SUSE_Blinux

[4] Orca: http://live.gnome.org/Orca

[5] Festival: http://www .cstr.ed.ac.uk/
projects/festival/

[6] eSpeak: http://espeak.sourceforge.
net/

[7] Speech Dispatcher: http://www .
freebsoft.org/speechd

[8] ELinks: http://elinks.or .cz/

[9] Versi—n WAP de eBay: http://wap.
ebay.com

[10] OCRopus: http://code.google.com/p/
ocropus/

[11] Sane: http://www .sane-project.org/

RECURSOS

Figur a 6: A driane o frece comput ación libr e de barr eras al por tátil

de bajo cost e EeePC.


