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E l proyecto GStreamer, ver
Recurso [1], comenz— en 1999
como un proyecto universitario

y empresarial. El fin era crear una
libr er’a de procesamiento multimedia
que funcionase como un conjunto de
plugins que pudiesen ser combinados
al antojo del usuario. No s—lo eso,
deber’a ser posible portar la librer’a a
cualquier arquitectura inform‡tica
(Intel, PowerPC, PDAsÉ), por lo que
habr’a de ser peque–a y aut—noma. El
proyecto fue adoptado por el escritorio
Gnome como sistema de librer’as mul-
timedia desde Gnome 2.2. Su mantene-
dor es Wim Taymans, que ha trabajado
en GStreamer desde casi el principio.
Curiosamente, y a pesar de que es un

cualquier punto de vista peculiar. Con
GStreamer vamos uniendo distintos
plugins uno tr as otro hasta obtener el
resultado que andamos buscando.

Nuestro objetivo puede ser tan sim-
ple como querer escuchar un archivo
de sonido o ver un v’deo, pero tam-
biŽn podemos modificarlos haciŽndo-
los pasar a travŽs de distintos filtros,
o podemos querer convertirlos de un
formato a otro. El proyecto GStreamer
hace esto posible a travŽs de un par
de herramientas de l’nea de coman-
dos que, como veremos, poseen una
seria complicaci—n si queremos reali-
zar cualquier acci—n medianamente
complicada. Es ah’ donde Python
entra en juego, permitiŽndonos crear

proyecto con casi 10 a–os a sus espal-
das, GStreamer se encuentra aœn en su
versi—n 0.10. Pero este nœmero de ver-
si—n no quiere decir nada, pues es un
proyecto considerado estable desde
hace a–os.

En este art’culo vamos a explorar el
envoltorio Python de GStreamer, que
nos permite controlarlo desde nuestro
lenguaje favorito, extrayendo todo su
poder con unas cuantas l’neas de
c—digo.

La Tubería de Plugins
Antes de arremangarnos y comenzar a
programar es imprescindible entender
c—mo funciona GStreamer. Es una
libr er’a compleja y su dise–o es desde
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14 Conteo total:128
complementos,
704 características

En este caso hay 128 plugins instala-
dos. La cantidad asusta si tenemos en
cuenta que cada plugin es un mundo y
que puede poseer decenas de par‡me-
tros. Muy bien, tenemos todos esos
plugins, pero ÀquŽ hace cada uno? En
el volcado que hemos realizado pode-
mos reconocer algunos conceptos. Por
ejemplo, lo primero que aparece es el
nombre del plugin. En este caso vemos
los plugins faad, jpego gnomevfs. Cada
uno nos ofrece una serie de caracter’s-
ticas (de las que hay un total de 704),
que vienen a ser funciones que pode-
mos emplear. El plugin faad nos ofrece
un decodificador de audio AAC, por lo
que podemos emplearlo para extraer
audio de un fichero codificado con el
formato AAC. jpeg nos ofrece tanto
codificadores, que convierten una
canal de v’deo en bruto a datos en el
formato jpeg, como decodificadores
para im‡genes y para pel’culas.

El caso del plugin gnomevfses espe-
cial. Existe una familia de plugins, los
denominados soucey sink, (este œltimo
en referencia al desagŸe de la ducha),
que nos permiten acceder a fuentes de
datos y salidas de datos respectiva-
mente. Generalmente nuestra cadena
se compondr‡ de un source, una serie
de decodery encoder, y por œltimo de
un sink. En el caso del plugin gno-
mevfs, nos permite acceder a ficheros a
los que accederemos a travŽs de la
capa de abstracci—n de Gnome, lo cual
es muy interesante, puesto que Gno-
meVFS permite acceder a ficheros
remotos a travŽs de Samba o SSH.
Podemos ver en la Figura [1] c—mo se
estructura este dise–o.

gst -launch
Digamos que queremos escuchar un
fichero de audio MP3 Àtenemos que
ponernos a programar para conse-

guirlo? En realidad no es necesario, por
el momento, puesto que GStreamer
dispone del programa gst-launch. Ve‡-
moslo en funcionamiento:

> gst -launch -0.10 playbin U

uri=file:///home/josemaria/ U

Desktop/música/sor ry.mp3
Estableciendo el conducto a U

PAUSA ...
El conducto está U

PREPARÁNDOSE ...
El conducto está PREP ARADO...
Estableciendo el conducto a U

REPRODUCIENDO...
New clock: GstAudioSinkClock
....

Una vez ejecutado el sonido, comen-
zar‡ a salir por nuestros altavoces
hasta que acabe la canci—n o pulsemos
control+c . Este es el caso m‡s simple,
el plugin playbin se hace cargo de
todo, s—lo tenemos que pasarle una
direcci—n, que puede ser de un fichero
o podr’a ser una URL.

Digamos que queremos convertir
este fichero a formato OGG, con gst-
launch deber’a usar:

01 > gst -launch filesrc
location=Žsor ry.mp3Ž ! mad !
audioconver t ! vorbisenc !
oggmux ! filesink
location=Žsor ry.oggŽ
02 Estableciendo el conducto a
PAUSA ...
03 El conducto está
PREPARÁNDOSE ...
04 El conducto está PREP ARADO

...
05 Estableciendo el conducto a
REPRODUCIENDO...
06 New clock: GstSystemClock
07 Se recibió un EOS del
elemento
«pipeline0».
08 Execution ended after
18660159880 ns.
09 Estableciendo el conducto a
PAUSA ...

combinaciones mucho m‡s comple-
jas.

El B ueno, el F eo y el Malo
No, no hemos pasado a hablar de pel’-
culas del oeste. Los desarrolladores de
GStreamer tienen una curiosa forma de
clasificar los distintos plugins. Los
dividen segœn el t’tulo de la famosa
pel’cula de spaghetti-western, ver ÇPlu-
gin ModulesÈ, Recurso [2].

Clasifica como ÇBuenoÈ (Good) a los
plugins que han sido revisados, tienen
licencia LGPL y consideran de buena
calidad; como ÇMaloÈ (Bad) a aquellos
a los que algo les falla, mientras que
reserva ÇFeoÈ (Ugly) para aquellos que,
aunque de buena calidad, imponen
restricciones a su distribuci—n, ya sea
por licencia o porque no es f‡cil portar-
los. GStreamer, como es l—gico, reco-
mienda trabajar siempre que sea posi-
ble con plugins ÇBuenosÈ.

gst - inspect
GStreamer trae consigo las herramien-
tas gst-inspecty gst-launch. El sistema
de plugins de GStreamer permite a–a-
dirlos de forma din‡mica, por lo que
una vez arrancado nuestro sistema, los
plugins pueden aparecer y desaparecer.
Para llevar un control de los que est‡n
presentes disponemos de la herra-
mienta gst-inspect. B‡sicamente realiza
un volcado en pantalla de todos los
plugins cargados:

01 > gst-inspect
02 faad: faad: AAC audio

decoder
03 jpeg: smokedec: Smoke vídeo
decoder
04 jpeg: smokeenc: Smoke vídeo
encoder
05 jpeg: jpegdec: JPEG image
decoder
06 jpeg: jpegenc: JPEG image
encoder
07 gnomevfs: gnomevfssink:
GnomeVFS Sink
08 gnomevfs: gnomevfssr c:
GnomeVFS Source
09 ...
10 ...
11 staticelements: bin:
Generic
bin
12 staticelements: pipeline:
Pipeline object

Figur a 1: Esquema GStr eamer.



propiedades a los filtros. El bus, una
vez creado, debe conectarse a una fun-
ci—n que gestione los mensajes, que en
este caso es on_message().

No es necesario entender todo lo que
aparece en el Listado [1] por el
momento, en los siguientes apartados
lo explicamos con detenimiento.

Nuest ro Pr opio V isor de
Vídeo
Vamos a ver c—mo con GStreamer y
Python (ver Recurso [3]) podemos
crear nuestro propio visor de v’deo.
Para ello necesitamos algo m‡s que
GStreamer, necesitamos widgets gr‡fi-
cos, que conseguiremos con PyGTK.
Podemos ver el c—digo en el Listado
[2]. La mayor parte del c—digo se
dedica a preparar  los widgets de GTK,
que ya han sido vistos en otros art’cu-
los, por lo que nos centraremos en la
interacci—n con GStreamer. El resultado
final es el que aparece en la Figura [2].

Como podemos ver al principio del
Listado [2], es necesario importar las
libr er’as pygst y gst. Una vez hecho
esto tenemos a nuestra disposici—n
GStreamer. Para no complicarnos
mucho las cosas haremos algo pare-
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10 Estableciando el conducto a
PREPARADO...
11 Estableciendo el conducto a
NULL ...
12 LIBERANDO el conducto ...
13 >

En este ejemplo la fuente es un fichero
(filesrc), que pasamos a travŽs del plu-
gin mad (convierte mp3 a raw, formato
sin codificar), audioconvert (realiza
conversiones entre codificaciones ),
oggmux (que codifica OGG) y filesink (
que guarda en un fichero).

Lo Mismo , per o en Python
Vamos a crear un script Python que
realice la misma tarea que el anterior
comando gst-launch: convertir un
fichero MP3 en un OGG, ver Listado
[1]. GStreamer est‡ ’ntimamente rela-
cionado con GTK, tanto que es necesa-
rio crear un programa GTK para que
funcione correctamente, aunque se
trate de una herramienta de l’nea de
comando. El secreto est‡ en el
comando gst.parse_launch(). Este
mŽtodo decodifica una l’nea de opcio-
nes muy parecida a la del comando
gst-launch.

gst-launch devuelve como resultado
una tuber’a con la que podemos asig-
nar par‡metros a los distintos filtr os
con el mŽtodo get_by_name(), que
acepta como par‡metro el nombre que
asignamos al filtro y el valor a asignar.
As’ pasamos a asignar valores tanto al
filtr o filesrc (con nombre fuente), como
a filesink (salida). Los nombres nos
permiten, como efecto secundario, dar
un nombre descriptivo a los filtr os que
usamos.

GStreamer funciona como un sis-
tema de tuber’as, y por tanto necesita
algo que bombee los datos. Para ello
debemos cambiar el estado de la tube-
r’a a gst.STATE_PLAYING, aunque s—lo
queramos convertir unos datos en
lugar de reproducirlos. Pero mientras el
bombeo est‡ funcionando se producen
se–ales que nos indicar‡n que determi-
nados eventos est‡n sucediendo. Por
ejemplo, en el c—digo del Listado [1]
controlamos la aparici—n del evento
gst.MESSAGE_EOS, que nos indica que
el flujo de datos ha finalizado. Debe-
mos, antes de comenzar a bombear
datos, activar el bus que nos informa
de los eventos, cosa que hacemos jus-
tamente debajo de la asignaci—n de

01 #!/usr/bin/env python

02 # -*- coding: utf-8 -*-

03

04 impor t sys, os, time, thread

05 impor t gobject

06 impor t pygst

07 pygst.r equir e(•0.10Ž)

08 impor t gst

09

10 class Pr ograma:

11

12 def __init__(self):

13 ruta_origen =

Ž/home/josemaria/Desktop/música/sor ry.mp3Ž

14 ruta_destino = Ž/tmp/sor ry3.oggŽ

15 comando = Žfilesr c name=fuente ! mad

name=mp3conv ! audioconver t name=audioconv !

vorbisenc name=vorbis ! oggmux name=ogg !

filesink name=salidaŽ

16 self.tuberia = gst.parse_launch(comando)

17

self.tuberia.get_by_name(•fuenteŽ).set_pr oper ty(•

locationŽ, ruta_origen)

18

self.tuberia.get_by_name(•salidaŽ).set_pr oper ty(•

locationŽ, ruta_destino)

19 bus = self.tuberia.get_bus()

20 bus.add_signal_watch()

21 bus.connect(•messageŽ, self.on_message)

22

23 def on_message(self, bus, mensaje):

24 t = mensaje.type

25 if t == gst.MESSAGE_EOS or t ==

gst.MESSAGE_ERROR:

26 self.tuberia.set_state(gst.ST ATE_NULL)

27 self.repr oduciendo = False

28

29 def start(self):

30 self.r epr oduciendo = Tru e

31 self.tuberia.set_state(gst.ST ATE_PLAYING)

32 while self.repr oduciendo:

33 time.sleep(1)

34

35 loop.quit()

36

37 mainclass = Programa()

38 thread.star t_new_thread(mainclass.star t, ())

39 gobject.threads_init()

40 loop = gobject.MainLoop()

41 loop.r un()

Listado 1: Conversor de MP3 a OGG
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001 #!/usr/bin/env python

002 #-*- coding: utf-8 -*-

003

004 impor t sys, os, thr ead,time

005 from datetime impor t datetime

006 impor t pygtk, gtk, gobject

007 impor t pygst

008 pygst.r equir e(•0.10Ž)

009 impor t gst

010

011 class GTK_Main:

012

013 def __init__(self):

014 self.cr ear_GUI()

015 self.cr ear_player()

016

017 def cr ear_player (self):

018 ŽŽŽ Ar ranca

GStr eamer ŽŽŽ

019 self.player =

gst.element_factor y_make(•pla

ybinŽ, ŽplayerŽ)

020 bus =

self.player .get_bus()

021 bus.add_signal_watch()

022

bus.enable_sync_message_emiss

ion()

023 bus.connect(•messageŽ,

self.on_message)

024 bus.connect

(•sync -message::elementŽ,

self.on_sync_message)

025

026 def cr ear_GUI(self):

027 ŽŽŽ Genera el inter faz

ŽŽŽ

028 window =

gtk.W indow(gtk.WINDOW_TOPLEVE

L)

029 window .set_title(•Linux

Magazine PlayerŽ)

030 window .set_default_size

(500, 400)

031 window .connect(•destr oyŽ,

gtk.main_quit, ŽWMdestr oyŽ)

032 vbox = gtk.VBox()

033 window .add(vbox)

034 hbox = gtk.HBox()

035 self.statusbar =

gtk.Statusbar()

036 self.contexto =

self.statusbar .get_context_id

(•gstr eamerŽ)

037 vbox.pack_end

(self.statusbar ,False)

038 vbox.pack_start(hbox,

False)

039 self.entr y = gtk.Entry()

040 hbox.add(self.entr y)

041 buttonbox =

gtk.HButtonBox()

042 hbox.pack_star t

(buttonbox, False)

043 retr oceder_button =

gtk.Button(•RetrocederŽ)

044 retr oceder_button.connect

(•clickedŽ,

self.r etroceder_callback)

045 buttonbox.add

(retr oceder_button)

046 self.button =

gtk.Button(•PlayŽ)

047 self.button.connect

(•clickedŽ, self.play_stop)

048

buttonbox.add(self.button)

049 forward_button =

gtk.Button(•A vanzarŽ)

050

forwar d_button.connect(•click

edŽ, self.avanzar_callback)

051

buttonbox.add(for war d_button)

052 self.time_for mat =

gst.For mat(gst.FORMA T_TIME)

053 self.movie_window =

gtk.DrawingAr ea()

054

vbox.add(self.movie_window)

055 window .show_all()

056

057 def

retr oceder_callback(self, w):

058 ŽŽŽ Rebobina el vídeo

ŽŽŽ

059 pos_int =

self.player .quer y_position(se

lf.time_for mat, None)[0]

060 seek_ns = pos_int - (10 *

1000000000)

061

self.player .seek_simple(self.

time_format,

gst.SEEK_FLAG_FLUSH, seek_ns)

062

063 def avanzar_callback(self,

w):

064 ŽŽŽ Avanza el vídeo

ŽŽŽ

065 pos_int =

self.player .quer y_position(se

lf.time_for mat, None)[0]

066 seek_ns = pos_int + (10 *

1000000000)

067 self.player .seek_simple

(self.time_for mat,

gst.SEEK_FLAG_FLUSH, seek_ns)

068

069 def calcula_tiempo

(self,t):

070 ŽŽŽ Convier te

millonésimas en HH:MM:SS ŽŽŽ

071 millonesima = 1000000000

072 d =

datetime.fr omtimestamp(t /

millonesima)

073 cadena = Ž%02d:%02d:%02dŽ

% (d.hour ,d.minute,d.second)

074

075 retur n cadena

076

077 def play_thr ead(self):

078 ŽŽŽ Hebra de

contr ol de tiempo ŽŽŽ

079 play_thr ead_id =

self.play_thr ead_id

080 gtk.gdk.thr eads_enter()

081 self.msg_status(•00:00:00

/ 00:00:00Ž)

082 gtk.gdk.thr eads_leave()

083

084 while play_thr ead_id ==

self.play_thr ead_id:

085 try:

086 time.sleep(0.2)

087 dur_int =

self.player .quer y_duration(se

lf.time_for mat, None)[0]

088 dur_str =

self.calcula_tiempo(dur_int)

089

gtk.gdk.thr eads_enter()

090

self.msg_status(•00:00:00 /

Ž+ dur_str)

091 gtk.gdk.thr eads_leave

()

092 br eak

093 except:

094 pass

095

096 time.sleep(0.2)

097 while play_thr ead_id ==

self.play_thr ead_id:

Listado 2: Nuestro V isor de V’deo



cido a lo que vimos en los ejemplos
anteriores. En lugar de montar una
tuber’a de plugins, simplemente vamos
a ÇpincharÈ el plugin playbin. Para cre-
arlo nos ayudamos del mŽtodo gst.ele-
ment_factory_make(). Este mŽtodo
implementa lo que se denomina una
Çfactor’a de objetosÈ, cuya funci—n es
la de crear instancias de clases de
forma sencilla. Creamos una instancia
del plugin playbin y la guardamos en
una variable de nuestra clase
GTK_Main.

La tuber’a que forma GStreamer per-
mite la cir culaci—n de informaci—n
entre los distintos plugins a travŽs de
un bus de datos. Queremos poder man-
dar se–ales a playbin : una para parar
una pel’cula y otra para iniciarla. Por
ello recurrimos al mŽtodo get_bus().
Pero un bus no har‡ nada a no ser que

se lo indiquemos, por lo que usamos el
mŽtodo add_signal_watch() para
decirle que las se–ales que se liberen
las debe repetir en el mus como men-
sajes. Estos mensajes son en realidad
cadenas de texto que podremos captu-
rar. Los mensajes emitidos por add_sig-
nal_watch() son as’ncronos, y por
defecto son todos as’. Pero existen cier-
tos mensajes que son s’ncronos, y a los
que hay que activar voluntariamente
su emisi—n con
enable_sync_message_emission()).

Es ahora cuando conectamos dos de
las se–ales con los mŽtodos que las tra-
tar‡n. La primera, ÓmessageÓ,es genŽ-
rica, por lo que en el mŽtodo on_mes-
sage() debemos filtrarla en base a su
tipo. Como es posible ver, en el c—digo
s—lo nos interesan los mensajes de tipo
gst.MESSAGE_EOS(ÇEnd Of StreamÈ,

final del flujo), que indica que el v’deo
ha acabado, y gst.MESSAGE_ERROR,
que indica que ha ocurrido un error
genŽrico. En ambos casos pasamos el
estado del reproductor a
gst.STATE_NULL que parar‡ la repro-
ducci—n.

La otra se–al que queremos capturar
es algo peculiar, pero muy importante.
Cuando antes dijimos que quer’amos
activar ciertos mensajes que son s’n-
cronos era porque es necesario captu-
rar un mensaje en especial. De nuevo
los mensajes s’ncronos son genŽricos,
por lo que nuestro mŽtodo
on_sync_message() debe comprobar
cual es. Nos interesa
Óprepare-xwindow-idÓ, este mensaje le
dice a los componentes el id de la ven-
tana sobre el que se est‡ trabajando.
Lo que hacemos es utilizarlo para indi-
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098 pos_int =

self.player .quer y_position(se

lf.time_for mat, None)[0]

099 pos_str =

self.calcula_tiempo (pos_int)

100 if play_thr ead_id ==

self.play_thr ead_id:

101

gtk.gdk.thr eads_enter()

102

self.msg_status(pos_str + Ž

/ Ž + dur_str)

103

gtk.gdk.thr eads_leave()

104 time.sleep(1)

105

106 def play_stop(self, w):

107 ŽŽŽ Contr ola

reproducción ŽŽŽ

108 if

self.button.get_label() ==

ŽPlayŽ:

109 r uta =

self.entr y.get_text()

110 self.play(r uta)

111 else:

112 self.stop()

113

114 def stop (self):

115 ŽŽŽ Para el vídeo ŽŽŽ

116 self.player .set_state

(gst.ST ATE_NULL)

117 self.button.set_label

(•PlayŽ)

118 self.msg_status(•ParadoŽ)

119 self.play_thr ead_id =

None

120

121 def play (self,r uta):

122 ŽŽŽ Inicia la

reproducción del vídeoŽŽŽ

123

124 if r uta == ŽŽ:

125 r uta

=Ž/usr/local/datos/enr on.aviŽ

126

127 self.button.set_label

(•StopŽ)

128 self.player .set_pr operty

(•uri•, Žfile://Ž + ruta)

129 self.player .set_state

(gst.STATE_PLA YING)

130 self.msg_status

(•Repr oduciendoŽ)

131 self.play_thr ead_id =

thread.star t_new_thread(self.

play_thread, ())

132

133 def msg_status(self,m):

134 ŽŽŽ Pone un mensaje en la

barra de estatus ŽŽŽ

135 self.statusbar .pop

(self.contexto)

136 self.statusbar .push

(self.contexto,m)

137

138 def on_message(self, bus,

message):

139 ŽŽŽ Pr ocesa mensaje

asíncrono ŽŽŽ

140 t = message.type

141 if t == gst.MESSAGE_EOS:

142 self.stop()

143 elif t ==

gst.MESSAGE_ERROR:

144 err, debug =

message.parse_er ror()

145 self.msg_status(•Er ror:

%sŽ % err, debug)

146 self.stop()

147

148 def on_sync_message(self,

bus, message):

149 ŽŽŽ Pr ocesa mensaje

síncr ono ŽŽŽ

150 if message.str uctur e is

None:

151 return

152 message_name =

message.str uctur e.get_name()

153 if message_name ==

Žpr epar e-xwindow -idŽ:

154 imagesink = message.sr c

155 imagesink.set_pr operty

(•for ce -aspect -ratioŽ, True)

156 imagesink.set_xwindow_id

(self.movie_window .window .xid

)

157

158 GTK_Main()

159 gtk.gdk.threads_init()

160 gtk.main()

Listado 2: Nuestro V isor de V’deo (Continuaci—n)



ci—n de la pel’cula y lo paramos
cuando la paremos. Su misi—n con-
siste en calcular el tiempo total de
duraci—n del v’deo y, una vez hecho
esto, actualizar cada cierto intervalo
el tiempo transcurrido. Las hebras
poseen sus propias complicaciones,
pero sin duda lo peor es cuando
varias realizan actualizaciones a la
vez y no controlamos el orden de las
mismas. Este problema se soluciona
con una tŽcnica denominada seccio-
nes cr’ticas: se establecen secciones
de c—digo en las que s—lo una hebra
puede estar a la vez. En nuestro caso
no tenemos demasiados problemas,
nuestra hebra actualiza objetos que
s—lo ella toca, pero aœn as’ no est‡ de
m‡s se–alar estas secciones. Para ello
empleamos las funciones
gtk.gdk.thread_enter() y
gtk.gdk.thread_leave() al comienzo y
al final, r espectivamente, de la regi—n.

El sistema de control que empleare-
mos para nuestra hebra es algo burdo.
Le asignamos un nœmero de identifi-
caci—n, self.play_thread_id. Si este
nœmero es nulo o cambia nuestra
hebra, sabr‡ que se le ha pedido que
termine. Controlamos esta situaci—n
mediante dos bucles while, que se eje-
cutar‡n si este nœmero es el mismo
que el que recogimos al inicio de la
hebra. El primer bucle while s—lo se
encarga de recabar la duraci—n total
de v’deo y ponerla en la barra de esta-
tus. El segundo bucle actualiza el
tiempo de la barra de estatus con el
tiempo transcurrido de v’deo cada

segundo. El resultado ser‡ que podre-
mos ver c—mo avanza el tiempo o
retrocede conforme pulsemos los
botones de control o dejemos el v’deo
en reproducci—n.

Conclusión
ÀA que un reproductor de v’deo parec’a
algo complejo? En realidad no lo es
tanto. En una era como la actual, en la
que el v’deo y el audio han tomado
todo, es muy sencillo integrarlos en
nuestra aplicaci—n. Podemos, incluso,
a–adir tutoriales en v’deo a nuestro
programa. Y s—lo hemos rozado la
superficie, GStreamer posee un API
muy completo de manipulaci—n de flu-
jos multimedia, y gr acias a los plugins
est‡ siempre al d’a. Quiz‡ sea esa la
raz—n por la cual despuŽs de tanto
tiempo sigue estando en la versi—n
0.10; el desarrollo se ha desplazado del
nœcleo a los plugins. Sea como fuere,
GStreamer se integra perfectamente
con Python, y es terriblemente sencillo
crear aplicaciones que extraigan todo
su poder desde nuestro lenguaje favo-
rito. �

carle a GStreamer en quŽ ventana debe
mostrar las im‡genes. Con s—lo elimi-
nar la funci—n de conexi—n de la se–al
podemos comprobar c—mo GStreamer
comienza a mostrar las im‡genes en su
propia ventana. De paso aprovechamos
e indicamos a GStreamer que mantenga
el ratio (el ancho y el alto del v’deo)
proporcional, para que podamos cam-
biar el tama–o de la ventana y el v’deo
cambie tambiŽn pero sin deformarse.

Por œltimo, conectamos el œnico
bot—n que hemos puesto en la ventana
con un mŽtodo play_stop() que inicia o
para la reproducci—n del v’deo. Para
iniciarlo s—lo tenemos que pasarle la
propiedad uri , que ya vimos con
gst-launch, al reproductor con la ruta
del fichero a visualizar. Una vez hecho
esto debemos pasar el reproductor al
estado gst.STATE_PLAYING para que
comience la reproducci—n.

Tempus F ugit
Puede parecer incre’ble, pero el control
del tiempo de reproducci—n es la parte
m‡s complicada de este programa.
Todos queremos que nuestro reproduc-
tor nos muestre tanto la duraci—n total
del v’deo que estamos viendo como el
tiempo que llevamos visto. Pensemos
por un momento en esto. Si queremos
mostrar el tiempo que llevamos visio-
nado podr’amos usar un cron—metro,
pero no ser’a una buena idea. En cual-
quier momento podemos rebobinar el
v’deo, y el cron—metro registrar’a el
tiempo que llevamos delante del visor,
no el tiempo que llevamos visualizado.
Es l—gico que preguntemos a self.player
en quŽ punto de la reproducci—n se
encuentra.

El problema surge cuando vemos
que el reproductor es muy r‡pido y que
a nosotros s—lo nos interesa saber el
tiempo É cada segundo. Los ordena-
dores son muy veloces y nosotros muy
lentos, as’ que nos aprovechamos de
esta situaci—n y s—lo consultaremos el
tiempo cada segundo. Para ello necesi-
tamos que nuestro programa realice
algo cada cierto tiempo de forma para-
lela. Para este tipo de problemas exis-
ten las hebras (Threads), emplearemos
una para controlar el tiempo.

El mŽtodo play_thread() es el
encargado de gestionar la hebra que
controla el tiempo. Para ello lo arr an-
camos cuando comience la reproduc-
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[1] Sitio de GStreamer: http://www .
gstreamer .net

[2] Documentaci—n de GStreamer: http://
gstreamer .freedesktop.org/
documentation/

[3] Documentaci—n de Python para
GStreamer: http://pygstdocs.berlios.
de/

RECURSOS

Figur a 2: Nue st ro reproduct or.


