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La soluci—n v’a cable sufre a causa
de muchos adolescentes del barrio
que juegan al World of Warcraft, ya
que el ancho de banda  baja a medida
que m‡s usuarios se unen a la red. El
anuncio de Web Hog! [1] del pr ovee-
dor de ADSL Southwestern Bell
muestra con sentido del humor c—mo
unos pac’ficos vecinos de un
peque–o pueblo pueden volverse
locos por la noche mientras sospe-
chan unos de otros de ralentizar el

E n California existen dos com-
petidores principales que ofre-
cen acceso a Internet al usua-

rio domŽstico: AT&T con banda ancha
ADSL y Comcast con su Internet v’a
TV por cable. Los m—dems ADSL o
cable extraen la informaci—n del cable,
y un r outer conecta las m‡quinas de la
red domŽstica a Internet (vŽase la

Figura 1). Ambos proveedores
tienen sus ventajas e

inconvenientes.

Reconfigurar la conexión de red con isp-switch

Cuando un proveedor de Internet sufre una ca’da, los usuarios sufren.

Como alternativa, pueden conmutar inmediatamente a otro ISP . Os

mostramos este mes un script Perl que puede ayudarnos a reconfigurar

nuestro ordenador para hacer el cambio. 
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mina los valores que pueden tomar
estos par‡metros.

Si el nombre del proveedor es des-
conocido, el script finaliza tr as hacer
una llamada a pod2usage() para mos-
trar un mensaje de error junto con un
peque–o HOW-TO.

La referencia $switch_to->() de la
l’nea 31 llama a una de las funciones
definidas m‡s abajo: cable() o dsl() .

Para lograr que el intŽrprete Perl no
se queje de este sucio truco, el script
tiene que reducir el niv el de rigurosi-
dad a no strict ÔrefsÕ. El constructor
eval circundante a la llamada con-
trola cualquier error y permite que el
script se ejecute incluso si no ha
completado un solo paso con Žxito.
El script usa Log::Log4perl para los
mensajes de estado y error. La macro
ALWAYS de la l’nea 48 se a–adi— en la
versi—n 1.13, de manera que la l’nea
9 necesita al menos esta versi—n.

¡Parchéame!
Mi m‡quina Linux tiene una IP est‡-
tica 192.xxx en la red local, es decir,
no usa DHCP. Fedora configura la

puerta de enlace por defecto (el rou-
ter que env’a las peticiones a Inter-
net) en /etc/sysconfig/network. La
Figura 2 muestra el contenido origi-
nal del archivo. La puerta de enlace
es un dispositivo de tipo G54 fabri-
cado por Buffalo, que cost— en su d’a
19 Euros y ha estado trabajando en la
red interna de Perlmeister Studio con
un m—dem ADSL, y por tanto a Inter-
net, durante a–os.

Si tenemos que conmutar a la cone-
xi—n de cable debido a un corte con
el ADSL, la configuraci—n de la
puerta de enlace por defecto tiene
que cambiar para apuntar a un router
diferente con la IP est‡tica
192.168.10.98.

ÀC—mo puedo modificar los archi-
vos de configuraci—n y guardar el
estado original para poder restaurarlo
en otro momento?

El m—dulo Config::Patch de CPAN
a–ade parches a los archivos de
configuraci—n del sistema y guarda el
contenido original como un comenta-
rio codificado en Base 64. Si elimina-
mos el parche m‡s tarde, el m—dulo
lee la codificaci—n Base 64, extrae el
texto original y lo r estaura.

La Figura 3 muestra el archivo net-
work tras aplicar el parche. La fun-
ci—n gateway_patch definida en la
l’nea 60 aguarda la direcci—n IP de la
puerta de enlace como par‡metro. Se
pasan el nombre del archivo a par-
chear y una clave al constructor de
objetos de Config::Patch. General-
mente, esta cadena es el nombre del
proyecto o aplicaci—n.

Las claves permiten al m—dulo dis-
tinguir entr e los distintos parches
para el mismo archivo y procesarlos
de forma separada. El m—dulo marca
las ‡reas parcheadas como ‡reas blo-
queadas para evitar que se solapen
los parches.

Config::Patch puede aplicar opcio-
nalmente parches al comienzo de un

servicio de Internet. El acceso ADSL
a travŽs de la compa–’a telef—nica es
m‡s barato, suponiendo que se opta
por la versi—n b‡sica, y todo el
mundo tiene el mismo ancho de
banda. Sin embargo, la disponibili-
dad y la tasa de transferencia depen-
den de la distancia al siguiente nodo.

Ninguno de estos proveedores es
100% seguro, y los problemas no son
infr ecuentes. Un apag—n elŽctrico, un
administrador de sistemas que se
queda dormido, una excavadora que
corta un cable, y adi—s a Internet:
una situaci—n indeseable si necesita-
mos conexi—n con urgencia.

Teniendo en cuenta que tanto el
ADSL como la conexi—n a travŽs de
cable nos cuestan unos 13 Euros al
mes, decid’ contratar ambos, con la
idea de que si uno de los dos ca’a,
conmutar al otro al vuelo.

El script isp-switch (vŽase el Lis-
tado 1) [2] aguarda bien cable o dsl
como par‡metro en l’nea de coman-
dos, y ejecuta los pasos necesarios
para hacer el cambio. Dentro del
script isp-switch, la l’nea 11 deter-
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Figur a 1: Esquema de la r ed doméstica de P erlmeis t er St udio.

Figur a 2: La v ersión original de / et c/sysconf ig/ net work ant es de

aplicar el p arche.

Figur a 3: Configur ación modificada del ar chiv o después de parchearlo

mediant e el módulo C onfig::Pat ch.
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/m es importante para asegurarnos
de que el metacaracter ^ encuentra
de verdad todos los inicios de l’nea y
no s—lo el primero. Config::Patch
codifica la l’nea de la puerta de
enlace como su manera de ÒrecordarÓ
antes de continuar descomentando la

archivo, entre dos l’neas o al final
del archivo. El mŽtodo replace
incluso reemplazar‡ una l’nea o
parte de una l’nea a la que referen-
ciemos mediante el uso de una
expresi—n regular. La llamada al
mŽtodo

$patcher->r eplace(
qr(^GATEWAY=.*)m,
ŽGATEWAY=$ipŽ);

busca una l’nea que comience con
GATEWAY= . Debido a que el archivo
puede contener mœltiples l’neas, el

001 #!/usr/bin/perl -w

002 use strict;

003 use Getopt::Std;

004 use Pod::Usage;

005 use Sysadm::Install qw(:all);

006 use Config::Patch;

007 use Buf falo::G54;

008 use X10::Home;

009 use Log::Log4perl 1.13

qw(:easy);

010

011 my @isps = qw(cable dsl);

012 my($switch_to) = @ARGV;

013

014

Log::Log4perl ->easy_init($INF

O);

015

016 if(! defined $switch_to) {

017 pod2usage(

018 ŽSpecify what ISP

to switch toŽ);

019 }

020

021 if(! grep { $_ eq $switch_to

} @isps) {

022 pod2usage(•Unknown isp,

use Ž,

023 join(•, Ž,

@isps));

024 }

025

026 my $x10 = X10::Home ->new();

027

028 my $P = passwor d_r ead(•Router

passwor d: Ž);

029

030 no strict •r efs•;

031 eval { $switch_to->(); };

032 network_r estar t();

033

034 #############################

035 sub dsl {

036 #############################

037

gateway_patch(•192.168.10.1Ž)

;

038 $x10 ->send(•bridgeŽ,

Žof fŽ);

039 dhcp(•onŽ);

040 }

041

042 #############################

043 sub cable {

044 #############################

045

gateway_patch(•192.168.10.98Ž

);

046 $x10- >send(•bridgeŽ, ŽonŽ);

047 dhcp(•offŽ);

048 ALWAYS ŽWaiting for bridge

to start upŽ;

049 sleep 20;

050 }

051

052 #############################

053 sub network_r estar t {

054 #############################

055 tap ŽsudoŽ,

Ž/etc/r c.d/init.d/networkŽ,

056 Žr estar tŽ;

057 }

058

059 #############################

060 sub gateway_patch {

061 #############################

062 my($ip) = @_;

063

064 my $patcher =

Config::Patch ->new(

065 file =>

Ž/etc/sysconfig/networkŽ,

066 key => Žisp -switchŽ,

067 );

068

069 if($patcher ->patched()) {

070 # patched alr eady?

Remove old patch

071 $patcher->remove();

072 }

073

074

$patcher->r eplace(qr(^GA TEWAY

=.*)m,

075

ŽGATEWAY=$ipŽ);

076 }

077

078 #############################

079 sub dhcp {

080 #############################

081 my($onoff) = @_;

082

083 DEBUGŽSetting dhcp to

$onof fŽ;

084

085 my $b =

Buf falo::G54 ->new();

086 DEBUGŽConnectingŽ;

087 $b ->connect(passwor d =>

$P);

088

089 if(defined $onof f) {

090 INFO ŽSetting DHCP to

$onof fŽ;

091 $b ->dhcp($onof f);

092 }

093

094 INFO ŽDHCP is now Ž,

$b->dhcp() ?

095 ŽonŽ

: ŽoffŽ;

096 }

097

098 __END__

099

100 =head1 NAME

101

102 isp -switch - Cable or

DSL?

103

104 =head1 SYNOPSIS

105

106 isp -switch [dsl|cable]

107

108 =head1 DESCRIPTION

109

110 isp -switch switches between

Comcast cable

111 and Pacbell DSL.

112

113 =head1 AUTHOR

114

115 2007, Mike Schilli

<cpan@perlmeister .com>

Listado 1: isp-switch



router para operar con la
conexi—n cable, sino para
contactar con el nuevo
servidor DHCP con su
puerta de enlace de la
conexi—n cable. Por esta
raz—n, el m—dulo Buf-
falo::G54 de CPAN con-
tacta con la interfaz de
configuraci—n del router y
se las arregla con tŽcni-
cas de screen-scraping
del m—dulo
WWW::Mechanize hasta
que consigue deshabilitar
el servidor DHCP en el
router ADSL. Para ello
necesita la contrase–a de administra-
ci—n del router: isp-switch llama a la
funci—n password_read() del m—dulo

Sysadmin::Install de CPAN para pedir
al usuario que intr oduzca la clave.

En caso contrario, cuando la
opci—n dsl se activa para restarurar la
conexi—n ADSL, el script habilita al
servidor DHCP del router ADSL y
apaga rigurosamente el router de
cable mediante X10.

Como le lleva algo de tiempo al
nuevo router el encenderse por com-
pleto, isp-swith duerme durante 20
segundos antes de iniciar m‡s activi-
dades.

Reinicio
Los ordenadores con
direcciones din‡micas
consultar‡n al servidor
DHCP para tomar una
nueva dir ecci—n IP tras
un reinicio del sistema de
red.

El equipo Linux con la
IP est‡tica tambiŽn tiene
que relanzar su script de
inicializaci—n de red para
evitar que se env’en peti-
ciones a la puerta de
enlace antigua.

Para permitir que ocu-
rra esto, isp-switch eje-
cuta el script de inicio de

Linux /etc/rc.d/init.d/network con el
par‡metro restart.

Esto requiere permisos de root,
pero una entrada NOPASSWDpara el
script en /etc/sudoers (vŽase la
Figura 5) permite al usuario sin per-
misos mschilli reinicializar la r ed. La
funci—n tap sacada de entre los teso-
ros ocultos del m—dulo
Sysadmin::Install de CPAN ejecuta el
comando y absorbe su salida.

Estas tres medidas permiten a isp-
switch conmutar de uno a otr o prove-
edor de Internet. A pesar de que esto
supone encarecer el doble el acceso a
Internet, es tambiŽn el doble de fia-
ble.

Como alternativa, podr’amos ubi-
car un tercer router que funcionase
como puerta de enlace y reenviase
las peticiones bien al router de cable
o al router ADSL. Podr’a funcionar en
un PC con Linux o en un router de
tipo Links ys WRT54GL que ejecute
FreeWRT.

Si lo desea, podr’a programar un
plugin Nagios para verificar de
manera regular la conexi—n a Inter-
net y conmutar autom‡ticamente a
otro proveedor cada vez que ocurra
un problema, y con un poco de for-
tuna, incluso sin que lo perciba el
usuario. �

l’nea y reemplaz‡ndola con una
entrada de puerta de enlace que con-
tiene la nueva direcci—n IP.

Al hacer la llamada a
$patcher->r emove() se convierte el
archivo a su estado original. El par-
cheador s—lo necesita el nombre del
archivo y la clave, los cuales est‡n
disponibles en el constructor de obje-
tos. El mŽtodo patched() verifica si el
archivo se ha parcheado con la clave
especificada, y en ese caso, devuelve
el valor v erdadero.

Corrient e a la C ar t a
El router de la conexi—n por cable se
mantiene apagado mientras la cone-
xi—n a Internet se lleva a cabo
mediante ADSL. Para encender el
router de cable puedo usar una inter-
faz X10 y el
m—dulo
X10::Home de
CPAN.

La Figura 4
muestra la
entrada de /etc/
x10.conf, que me permite direccionar
el router de cable como cable_router.

Ambos routers son del mismo tipo
y proporcionan servicios DHCP.

Cuando un ordenador se loguea en
mi r ed casera, autom‡ticamente se le
asigna una IP din‡mica y sabe a quŽ
servidor de DNS tiene que consultar
para resolver los nombres de host.
Sin embargo, dos servidores DHCP
que ofrecen el mismo servicio al
mismo tiempo causar‡n un sinf’n de
problemas. Adem‡s, no queremos
que los ordenadores usen el viejo
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[1] ÒWeb HogÓ por Southwestern Bell:
http://www .youtube.com/
watch?v=ubc7zFSyEbg

[2] Listados de este art’culo: http://www .
linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/41

RECURSOS

Figur a 5: Una entr ada en / et c/sudoers permit e al usuario ms chilli ini-

ciar la r ed e int errumpirla.

Figur a 4 : La entr ada cable_rout er en / et c/x10.conf permit e a

X10::Home usar un nombr e int uitiv o para dir eccionar el

rout er de cable .

Figur a 6: El Comprehensiv e Perl Ar chiv e Net work ( CPAN) es

la fuent e de mucho s de los módulo s de Perl que s e discut en

en est a sección.


