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necesario instalar las fuentes de desarrolla-
dor (comœnmente llamadas dev sources).
Pero antes de descargarlas, vamos a curar-
nos en salud instalando todas las dependen-
cias que sean necesarias para la compilaci—n
de Raydium en nuestro sistema.

Los nombres de los paquetes variar‡n
dependiendo de la distribuci—n Linux que
usemos. Nosotros nos hemos decantado por
una Ubuntu 8.04. As’, todas las dependen-
cias deber’an quedar cubiertas instalando
los siguientes paquetes:

sudo apt-get
install U

libgl1 -mesa -dev U

libglu1 -mesa -dev
libopenal0a U

libopenal -dev
libogg0 U

libogg-dev
libvorbis0a U

libvorbis -dev
bison flex U

libcurl3-dev
libglew -dev U

libalut -dev
libjpeg62 -dev U

build-essential
libxinerama -dev

Como todos los motores
3D, Žste tambiŽn
requiere que la acelera-

ci—n 3D estŽ bien instalada y funcionando.
As’ que si no estuviera activa, deber’amos
activarla antes de proceder al siguiente paso.

Experimentalmente Raydium se ha com-
portado bien en nuestras pruebas con tarje-
tas gr‡ficas nVidia y ATI.

Compilación
Ahora tenemos que descargarnos la œltima
versi—n [2] actualizada que se autogenera
cada noche. A diferencia de otros desarro-
llos, Raydium exige que sus actualizacio-
nes, incluso si son experimentales, deben
compilar correctamente, siendo siempre
retrocompatibles con el c—digo anterior. Por
tanto, al menos en teor’a, no debe preocu-
parnos colocar una versi—n antigua para
que nuestra aplicaci—n funcione.

Conviene adem‡s crear un directorio
para la instalaci—n de Raydium. Podemos
hacerlo en nuestra carpeta de usuario, por
ejemplo.

Para desarrollar esta aplicaci—n vamos
a hacerlo en dos entregas. En esta pri-
mera veremos todos los pasos previos

a la programaci—n, como la instalaci—n y la
preparaci—n de medios, junto con un poco de
teor’a. En la segunda examinaremos el c—digo
propiamente dicho.

El objetivo de nuestra aplicaci—n es simple:
Queremos volar libremente por un escenario
en tres dimensiones, controlando nuestro
vuelo con el rat—n y las teclas de direcci—n.

A nivel de c—digo real este ejercicio se ha
llegado a realizar por colaboradores sin nin-
guna experiencia en unos 30 minutos, mien-
tras que aquellos acostumbrados a Raydium
no llegar’an a un par minutosÉ Esto da una
muestra del nivel de sencillez de este motor.

Caract erís ticas
Raydium est‡ programado en lenguaje C y
tiene a sus espaldas 10 a–os de desarrollo. Sin
embargo, todav’a dista de incluir todas las
caracter’sticas de otros competidores, pero
todo se andar‡. De hecho, este mismo a–o se
ha incrementado notablemente el ritmo de
desarrollo y se ha prometido que antes de que
finalice podremos ver soporte para animaci—n
de personajes b’pedos (una cuenta pendiente
desde hace bastante tiempo).

Comencemos por lo s
Cimient os
Para poder programar con la librer’a Ray-
dium, como con cualquier otro motor 3D, es
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Figur a 1: Si todo ha ido bien, v eremos est a vent ana. Enhor abuena.





Para ello la instalaci—n trae con-
sigo un buen nœmero de aplicacio-
nes de ejemplo. Nosotros vamos a
probar con skel.c.

Raydium dispone de algunos
scripts que facilitan mucho la vida
del programador, por ejemplo
odyncomp.sh, que compila un
archivo fuente, lo enlaza din‡mi-
camente con la librer’a de Ray-
dium y a continuaci—n lanza la
aplicaci—n. Todo en uno.

./odyncomp.sh skel.c

Tras ejecutar este script es posible que tarde
un poco en responder. ÀLa raz—n? Por un
lado tiene que compilar, enlazar y lanzar la
aplicaci—n, es decir no es tan inmediato
como ejecutar un binario. Y por otro, todas
las aplicaciones de ejemplo de Raydium
usan archivos de medios que no vienen
incluidos en el comprimido que nos hemos
descargado.

Y entoncesÉ ÀDe d—nde salen? Pues
todos los medios necesarios se descargan
autom‡ticamente de un sistema de reposito-
rios propios de Raydium, facilitando la distri-
buci—n de aplicaciones.

Adem‡s, si nuestra propia aplicaci—n se
fuese a distribuir sin incluir los medios ,
podr’amos crear nuestro propio repositorio
online en cuesti—n de minutos.

La Vent ana de Nue st ra
Aplicación
Volviendo a nuestra prueba, veremos una
ventana en la que se muestra un terreno
muy simple. Si es as’, hemos comprobado
que todo funciona. Podemos salir del ejem-
plo pulsando la tecla ESC.

Apunt es para Dis eñador es
Los artistas y dise–adores tendr‡n que tener
especial cuidado cuando preparen los
medios para que sean v‡lidos para Ray-

dium.
Si un medio no fuese v‡lido,

Raydium no lo cargar‡, pero la
aplicaci—n seguir‡ funcionando.
Ser‡ labor del programador locali-
zar el error bien por su evidencia
gr‡fica o bien por una advertencia
en la salida de texto de la consola
donde se ejecute.

Text uras y A udio
Las texturas o im‡genes tienen
necesariamente que tener un

tama–o potencia de 2 (aunque no sean cua-
dradas), y estar guardadas en formato TGA
sin compresi—n y sin inversi—n vertical. Se
aceptan transparencias, aunque el resultado
final en 3D puede no ser el esperado.

En cuanto a los archivos de audio, debe-
r‡n estar en formato OGG, sin m‡s restric-
ciones conocidas.

Modelos 3D
Las mallas/modelos 3D tienen que usar el
formato propio TRI.

En la carpeta trunk podemos encontrar
varios plugins, con extensi—n py. Los princi-
pales son triEXP-B2-36.pyy triIMP-B2-31.py,
que sirven para exportar e importar respecti-
vamente en formato TRI. Adem‡s, antes de
exportar desde Blender hay que dar los
siguientes pasos:

Primero unificar todo el modelo seleccio-
nando todas las mallas y uniŽndolas con
control+j . A continuaci—n aplicamos las
transformaciones con control+a , y por
œltimo entramos en modo edici—n, seleccio-
namos todo con a y lo convertimos todo en
tri‡ngulos con control+t . DespuŽs podre-
mos exportar el modelo correctamente.

Habr‡ que poner las texturas TGA usadas
por el modelo junto al archivo TRI para que
pueda encontrarlas.

En la Próxima Entr ega
Pr—ximamente nos sumergiremos de lleno
en el c—digo necesario para la aplicaci—n. Y
estamos seguros de que el lector se quedar‡
gratamente sorprendido de lo extremada-
mente f‡cil que ser‡ lograr nuestro obje-
tivo. �

mkdir raydium

A continuaci—n vamos a descomprimir el
archivo que nos acabamos de descargar
dentro de dicha carpeta. Por defecto se
habr‡ creado una carpeta con nombre Òray-
dium-Ó y la fecha. Lo ideal ser‡ cambiar este
nombre por ÒtrunkÓ, ya que los tutoriales
suelen hacer referencia a Žsta œltima.

mv raydium/raydium -* U

raydium/tr unk

Ahora nos desplazamos hasta la carpeta
trunk .

cd raydium/tr unk

Vamos a comenzar la compilaci—n.
Hay que aclarar que durante la

configuraci—n Raydium descarga e instala
autom‡ticamente de manera local a Ray-
dium, sin que afecten a nuestro sistema cier-
tas versiones de PHP y ODE. Esto provoca
que el configure sea especialmente lento.
Necesitamos algo de paciencia.

./configur e

Si el configure no da problemas, se nos
informar‡ de que podemos compilar con el
comando:

make

Si todo ha ido bien, ya tenemos todo listo
para usar el motor/libr er’a Raydium. Tam-
biŽn queremos aclarar que, como cualquier
otra librer’a de desarrollo, una vez que la
hemos compilado no ser‡ necesario volver a
hacerlo, salvo que descarguemos una nueva
versi—n.

Pero, ¿Funciona ?
Tras la compilaci—n lo m‡s razonable es
comprobar que funciona correctamente.
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Figur a 2: La última v ersión de Raydium s opor t a

shaders.

Figur a 3: El r eposit orio de Raydium cuent a con alguno s

modelos de coches.

[1] P‡gina oficial de Raydium: http://
www .raydium.org

[2] Versi—n descargable m‡s actual de
Raydium: http://raydium.org/data/
raydium_nightly_svn.tar .gz
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