NOTICIAS DEL KERNEL

Estado del Kernel 2.2

En Agosto de 2007, Xose Vdazquez
Pérez preguntd acerca del estado de la
rama 2.2 del kernel y senald que la ver-
sién 2.2.26 se habia lanzado el 25 de
Febrero de 2004. Por otro lado, la
altima versién candidata de la 2.2.27
era del 25 de Enero de 2005. Willy
Tareau contesté que toda nueva versién
de la rama 2.2 del kernel podria inducir
a los usuarios a creer que es usable. Sin
embargo, puntualizé que, de momento,
muchas soluciones de agujeros de
seguridad no se han incluido en la
rama, y que simplemente estd dema-
siado desactualizada como para conti-
nuar su mantenimiento.

Xose aceptd esa explicacién en aquel
momento, pero recientemente ha conti-
nuado sugiriendo que el kernel 2.2
deberia ser eliminado de la pdgina
principal de kernel.org. Si estd tan des-
actualizado que nadie deberia usarlo ni
parchearlo, claramente no deberia
publicitarse en Kkernel.org, segin su
opinién. Esto parecia lo ldgico. Sin
embargo, en el momento de escribir
este articulo, el kernel 2.2 atn se lista
en kernel.org junto con el resto de
ramas del kernel. |

Ingenioso Método para
Programar Eliminacion de
Codigo

Matthew Wilcox ha tenido una bri-
llante idea para ahorrar a Andrew Mor-
ton un pequeno dolor de cabeza. La
lista actual de las funcionalidades del
kernel que se encuentran programadas
para ser eliminadas se guarda en un
tGnico archivo denominado feature-
removal-schedule.txt. Como parte de la
labor rutinaria de los hackers del ker-
nel, éstos han ido anadiendo elementos
al final de este archivo. El problema es
que todo el mundo afiade sus cambios
al archivo en forma de parche, por lo
que muchos de estos parches entran en
conflicto con otros porque todos inten-
tan afadir texto distinto en el mismo
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sitio del archivo. Como resultado,
Andrew ha estado aparentemente
resolviendo eso a mano, lo cual le
resulta bastante molesto.

La idea de Matthew para ayudar a
Andrew es modificar las herramientas
del parcheo para que hagan lo correcto
de manera transparente. Por ejemplo,
la herramienta diff produce un parche
que contiene lineas de contexto acerca
de los parches que produce, de manera
que la herramienta de parcheo puede
aplicar el parche en el sitio adecuado
del archivo. La herramienta diff tam-
bién lleva un seguimiento del estado
“anterior y posterior” de la parte del
archivo a modificar, pero con los cam-
bios que Matthew propone, el estado
“anterior” estd vacio.

Segln esto, su idea es poner un sepa-
rador sencillo, como “- - - - - - ”, entre
las entradas y, lo que es mds impor-
tante, al final del archivo. De este
modo, la herramienta diff no sélo no
tiene estado “anterior” para el parche,
sino que sélo tendrd este separador
genérico para proporcionar contexto a
sus parches. Como sefala Matthew,
esto hard que la herramienta de par-
cheo inserte cada entrada nueva de
manera aleatoria entre dos entradas
adyacentes del archivo.

Esto supone un elegante truco, y ade-
mads resulta de agradecer cuando puede
ahorrar tiempo a alguien. Irdnica-
mente, con la herramienta git no se
producen los mismos errores que con
diff y patch, pero como Andrew no usa
alin git para esta parte de su trabajo
con el kernel, esta sencilla solucién
puede funcionar. |

Nuevo Codigo General de
Debugging

Thomas Gleixner ha propuesto una
nueva y genial infraestructura para el
depurado del kernel. Su idea es mante-
ner una lista hasheada de los objetos
del kernel y llevar a cabo chequeos
cada vez que se tocan o la memoria se
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libera, de manera que las banderas
rojas se identifican antes de que un bug
pueda causar un kernel panic u otras
consecuencias fatales. Estos chequeos
no encontrardn todos los bugs, pero
cuando marquen una bandera roja, casi
seguro que serd porque se ha detectado
un bug verdadero en alguna parte. El
plan de Thomas seria mantener el
codigo de debug en el kernel, desde
donde podria habilitarse facilmente. El
kernel no se ejecutaria con el cédigo de
debug habilitado por defecto, ya que
ralentizaria todo el sistema.

El apoyo inicial al trabajo de Thomas
fue bueno, aunque Greg Kroah_Hart-
man sugirié algunos chequeos adicio-
nales. Andi Kleen también sugirid
incorporar las funcionalidades de un
viejo parche de Chris Mason, en las
que un hilo en segundo plano aloja la
memoria, la marca y la chequea perié-
dicamente para ver si se ha corrom-
pido. Debido a que la memoria sélo se
usaria para las pruebas, cualquier
c6digo que se corrompiera no causaria
necesariamente un problema inme-
diato para el sistema en ejecucion, por
lo que detectar la corrupcién propor-
cionaria al usuario una valiosa infor-
macién de debug que se podria guar-
dar en logs antes de cualquier poten-
cial problema.

Es muy probable que el trabajo de
Thomas se acepte para incluirlo en el
kernel en algin momento, y posible-
mente continuard amplidndose con
estas y otras sugerencias. |

Distribuir el Mantenimiento
de IC2

Jean Delvare ha realizado un llama-
miento para ver quién quiere ser su co-
mantenedor del subsistema IC2. Ha
tenido algunos problemas para mante-
ner el ritmo con los incesantes envios
de parches y ha pensado que otro par
de ojos podrian ayudar. Un par de
semanas mads tarde anuncié que Ben
Dooks ha aceptado el cargo, y ha
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Llevas dias pringando con la web,
programando codigo sin parar hasta las tantas de la noche.
Hoy por fin has publicado el proyecto, pero...

Hay avalancha de visitas en el site
y tu servidor web jno responde!

;Problemas?



enviado un parche al archivo MAIN-
TAINERS con el nuevo listado. [ |

Hora de Cambiar a git para
los Usuarios de Cogito

Cuando Linus Torvalds escribi6 git, su
objetivo era un equivalente a una capa
de “llamada al sistema” para control de
revisiones. Su aplicacién proporcioné
las funcionalidades de muy bajo nivel
para administrar los cambios en un
directorio que cubriera sus necesidades
una vez que ya no estaba disponible
BitKeeper. De hecho, él veia a git como
una mejora frente a BitKeeper, ya que
eliminaba funcionalidades que consi-
deraba como innecesarias y habilitd
otras que BitKeeper habia sido incapaz
de proporcionar, como una semdntica
de etiquetado sensata.

Desde sus inicios, el programa git ha
sido dificil de entender porque no pro-
porciona la clase de funcionalidades
completas que cualquiera podria espe-
rar de un sistema de control de revisio-
nes. En lugar de permitir a los usuarios
teclear un comando para sincronizar
su repositorio con la fuente principal,

por ejemplo, primero tienen que reca-
bar con “fetch” los cambios del reposi-
torio y luego deben fusionarlos con su
repositorio local con otro comando.
Otras acciones menos comunes son
incluso mds complejas de llevar a
cabo. Linus hizo todo esto para mante-
ner las operaciones flexibles y poten-
tes. La intencién no era que fuesen el
front end de un repositorio. El espe-
raba y animaba a otra gente a que
hiciesen sus propios scripts con
comandos mds amigables por encima
de su interfaz de “llamadas al sistema”
git.

La primera y mds popular de las
interfaces con scripts de git fue la apli-
caciéon Cogito, la cual, durante un
tiempo, parecia que podria convertirse
en la herramienta principal de los
usuarios a usar junto a git. Puede ser
dificil hacer el seguimiento del estado
de este tipo de proyectos, pero ahora
resulta que Cogito ya no estd mante-
nido, y el propio git proporcionard
tanto la potente capa de back end
como el amigable front end para los
usuarios habituales.
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El front end de git de hecho ha estado
bajo desarrollo desde hace algin
tiempo, denomindndose capa de “por-
celana”. Proporciona un conjunto de
comandos que son familiares para los
usuarios de la mayoria de los sistemas
de control de versiéon y que confian en
los comandos de bajo nivel para su
implementacién. Mientras ayudaba a
alguien que tenia problemas con un
repositorio git y habia descrito los
comandos de Cogito con los que tenia
problemas, Linus le comentd que “en
primer lugar, realmente deberias despe-
dirte de Cogito. Estd garantizado que
cualquier uso de Cogito serd més dificil
y menos probable que sea correcto que
simplemente usar git nativo (y ya casi
nadie serd capaz de ayudarte, ya que no
estd mantenido desde hace un ano)”.

Con git que ya proporciona su propio
front end y con Cogito que ya no se
mantiene, parece que todo aquel que
haya estado usando Cogito deberia
pasarse a git directamente. Y todo
aquel que esté usando otros sistemas
de versiones, también deberia cambiar
a git. Es realmente fantdstico. |

NO, EN SERIO, SAM.

TE LLAMO PARA SABER
POR QUE QUEREIS COMPETIR
CON NOSOTROS EN EL
MERCADO DE LOS 505
PREINSTALADOS.

QUIERQ DECIR,
3DE QUE VA TODO
ESO DE "PCS LIBRES
w DE WINDOWS"?
ZQUE HEMOS
HECHO NOSOTROS
PARA QUE NOS
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E5R, BALLMER?
TENGO A SAM PALMISANO
AL TELEFONO PARA
USTED.

, ISAM! |
ZQUE TAL? ZCOMO
VAN LAS COSAS
POR I.B.M?
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S0LO TU |
ALMA, SAM, SOLO
TU ALMA.
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ZQUIERES DECIR
APARTE DE TODO
ESO DEL 05/2

Y DEMAS?

ipI0S, QUE Ti0S

MAS RENCOROSO0S!
CUANDO YO
ME ENFADO POR ALGO,
TIRO UN MUEBLE
Y SE ME PASA.



