PROXIMO NUMERO

a web es, en la mayoria de los casos, el mejor

escaparate para nuestro negocio. Hace mucho

que los sitios han dejado de componerse con
texto e imagenes en un contenedor estatico: frame-
works, estilos, paginas dinamicas, participacién de visi-
tantes... todas estas técnicas se utilizan para hacer mas
atractivos, mas rentables y mas populares nuestros
sitios. El mes que viene, en Linux Magazine, vemos
desde el diseno hasta la infraestructura subyacente que
dara a cualquier particular o empresa una ventaja en la
web.

Primero examinaremos cémo funcionan los track-
backs, elementos esenciales para darle trafico a un blog
y convertirlo en algo dinamico. Seguiremos compro-
bando cémo el uso inteligente de estilos puede mejorar
el aspecto y usabilidad de un sitio.

A nivel de infraestructura, veremos cémo un reposito-
rio de contenidos puede asociar a cada elemento de un
sitio funciones y parametros que permitan que se exhi-
ban o se comporten de manera coherente o dinamica y
examinamos una solucién de cédigo abierto: Jackrab-
bit.

Todo lo anterior hace que los requisitos de rendi-
miento y disponibilidad de un sitio web aumenten de
manera exponencial. El balanceo de carga sirve para
satisfacer esas demandas. Aprenderemos a balancear la
carga de un servidor entre varias maquinas con funcio-
nalidades integradas en Apache.

Consigue mas de tu web (en todos los sentidos) con el
nimero 43 de Linux Magazine.

Hércules

A pesar de que pueda parecer que los mainframes son cosa
del pasado, en las corporaciones, instituciones académicas y
de administracion del estado, siguen siendo vitales.

Sin embargo, experimentar, aprender y probar cosas sobre
estas maquinas es tremendamente dificil debido a sus altos
precios y escasa disponibilidad. Hércules, un emulador de
mainframes, trae el gran hierro a un entorno virtual Linux.
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La economia anda revuelta una barbaridad y seguir todas
esas subidas y bajadas es harto complicado.

Gracias a Michael Schilli y su script Perl, esta tarea se
vuelve mucho mas sencilla. En el préximo ndmero de Linux
Magazine aprenderemos a crear un programa que nos per-
mitira evaluar de manera grafica cémo van nuestras acciones
y si €s mejor comprar o vender.
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