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trarŽ aqu’ ilustr‡ndolas (nunca mejor
dicho) con ejemplos pr‡cticos.

Instalar Inkscape en Ubuntu es simple,
suponiendo que tengamos acceso a
Internet: Intr oducimos el siguiente
comando en la l’nea de comandos:

# sudo apt-get update && U

apt-get install inkscape

Si deseamos arrancar la instalaci—n
desde la red se nos preguntar‡ nuestra
contrase–a de administrador.

Manual Práctic o de Gráfic os
Vect oriale s
Todos los objetos gr‡ficos en dibujos
vectoriales se componen de formas que
pueden describirse mediante f—rmulas
geomŽtricas. La ventaja de esto es que
los dibujos vectoriales escalan arbitraria-
mente sin que se vea afectada la cuali-

dad. Se crean elegantes formas usando lo
que se conoce como curvas BŽzier, las
cuales son completamente suaves en
contraste con las l’neas dentadas diago-
nales curvas en las gr‡ficos de p’xels.
Adem‡s, los gr‡ficos de este tipo necesi-
tan mucho menos espacio de almacena-
miento.

Los gr‡ficos vectoriales se usan en
muchas ‡reas, por ejemplo, en el dise–o
de logos, en gr‡ficos de fondo para jue-
gos o en ilustraciones de libros. Los œni-
cos l’mites a un programa de dibujo vec-
torial como Inkscape son la imaginaci—n
del usuario. En la versi—n 0.45.1 el pro-
grama se aproxima mucho a Adobe Ilus-
trator, aunque el alcance funcional de la
variante de c—digo abierto no puede
competir actualmente con el incre’ble-
mente caro programa comercial. A pesar
de ello, Inkscape se encuentra completa-
mente listo para producci—n, tal y como

L a creaci—n de im‡genes con un
programa de dibujo se puede lle-
var a cabo de dos maneras. La pri-

mera se hace cre‡ndolas a partir de
p’xels individuales, como con las fotos
digitales. Los p’xels pueden verse
haciendo zoom sobre el dibujo, aunque
intentar dibujar im‡genes de p’xel
manualmente podr’a llegar a ser un pro-
ceso arduo. El segundo mŽtodo consiste
en construir una imagen a partir de for-
mas geomŽtricas: l’neas, elipses o pol’-
gonos.

Nuevo y Mejor ado
Programas t’picos para cada uno de esos
mŽtodos son GIMP, para gr‡ficos basa-
dos en p’xeles, e Inkscape, para gr‡ficos
vectoriales. Los desarrolladores de Inks-
cape [1] han lanzado la œltima versi—n,
0.45.1, ofreciendo numerosas nuevas
funcionalidades y mejoras que demos-

Gráficos vectoriales con Inkscape 0.45.1
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Inkscape siempre ha sido bueno, aunque ahora la versi—n 0.45.1 de este programa de dibujo vectorial pre-

senta un aspecto creativo totalmente nuevo. POR THOMAS PELKMANN
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se demuestra con numerosos ejemplos
en una p‡gina especial de la Wikipedia
[3].

Nuevas
Funcionalidade s
Aunque la fecha de
publicaci—n de la ver-
si—n 1.00 de Inkscape
aœn es un tema especu-
lativo, la versi—n actual
es plenamente funcio-
nal y estable. Los desa-
rrolladores se han cen-
trado en mejorar los
detalles de numerosas
funcionalidades y en la
de la pantalla de pre-
sentaci—n, adem‡s de
arreglar los errores normales, prepar‡n-
dolo para el gigantesco salto a la versi—n
1.00 [4]. Como adelantamos, Inkscape es
un programa de dibujo vectorial bastante
maduro, tal y como muestra la Figura 1.

Difuminado Gaus siano
Los desarrolladores han a–adido un filtro
de difuminado Gaussiano a la œltima
versi—n. Para aplicarlo seleccionamos
Object | Fill and Stroke o pulsamos Shift
+ Ctrl + F . Esto nos lleva hasta el desli-
zador Blur, que podemos usar para
manipular el objeto seleccionado. Es œtil
saber que podemos deshacer el efecto en
cualquier momento simplemente empu-
jando el cursor hacia atr‡s hasta 0.0. Al
mismo tiempo es posible seguir traba-

jando con un objeto difuminado, lo que
resulta una nueva ventaja del dibujo

vectorial comparado
con los gr‡ficos de
p’xels.

La calidad del filtr o
difuminado se encuen-
tra definida en la
configuraci—n de Inks-
cape bajo la solapa Fil-
ter, a la que podremos
acceder pulsando Shift
+ Ctrl + P . La idea es
encontrar un aceptable
tŽrmino medio entre
calidad y velocidad de
trabajo.

Una de las aplicacio-
nes m‡s

populares para este efecto
son las sombras de los obje-
tos. Por ejemplo, comenza-
mos dibujando una estrella
y pulsamos Ctrl + D par a
duplicarla; luego asignamos
el color negro junto con un
contorno difuminado a tr a-
vŽs del filtro de difuminado
Gaussiano al nuevo objeto.
A continuaci—n movemos el
objeto detr‡s del objeto ori-
ginal seleccionando Object |
Lower to bottom, desplaz‡n-
dolo ligeramente. De esta
manera conseguimos un
efecto de sombra muy rea-
lista.

Deshaciendo A cciones
La muy completa Undo history del menœ
Edit es otra funcionalidad del nuevo
Inkscape. El programa graba todas nues-
tras acciones desde el momento de
arranque (Figura 2), permitiŽndonos ir a
cualquier punto de la lista y r einiciar el
dibujo desde ese punto. N—tese que cual-
quier acci—n posterior a este punto se
borrar‡.

En tŽrminos pr‡cticos, esto significa
que podemos probar funcionalidades
individuales sin que produzcamos da–os
permanentemente a un objeto complejo.
El historial nos permite regresar al punto
de inicio de nuestro experimento y
seguir otra ruta.

Inserción y E dición de
Nodos
Cada forma cerrada comprende b‡sica-
mente una l’nea con vŽrtices. En Inks-
cape, los puntos en los que cambia la
direcci—n tomada por la l’nea se llaman
nodos. Un cuadrado tiene c—mo m’nimo
cuatro, mientras que un c’rculo se
define como el que tiene un nœmero
infinito. T odos esos nodos pueden edi-
tarse. Esto nos permite crear objetos
complejos arbitrariamente en Inkscape a
partir de formas simples; contraria-
mente a lo que pudiera parecer, los pol’-
gonos complejos est‡n hechos de una
œnica l’nea.

Para probar esta funcionalidad crea-
mos cualquier objeto en Inkscape, una
estrella, por ejemplo. Pulsamos F2 para
habilitar la herr amienta nodo. Ahora
estar‡n visibles dos nodos en el objeto:
Uno controla el contorno exterior y el

Figur a 1: Est a imagen de Ink scape de Michael Gr osberg muest ra de lo que es capaz el pr o-

grama de dibujo v ect orial.

Figur a 3: Doble caligr afía: La p ar t e superior mue str a una

fijación de v alor 1, la in ferior de v alor 0 .

Figur a 2: Undo his t ory recuer da

t odas nuest ras acciones y puede

volvernos a cualquier p aso del

his tóric o.
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Caligr afía c on
Inkscape
A pesar de que no parezca
tener mucho sentido,
nuestro ordenador puede
ayudarnos con nuestra
caligraf’a, el arte de la
escritura gr‡cil [5]. Pul-
sando Ctrl + F6 y ÒcÓ nos
iremos hasta la herra-
mienta de caligraf’a. Los
par‡metros que definen la
forma y el comporta-
miento de l’neas curvas se
muestran en las configura-
ciones de la herramienta
bajo la barra de menœ.
Thinning nos da diferentes
espesores de l’nea cuando
movemos el rat—n a dife-
rentes velocidades sobre el

ÒpapelÓ, por ejemplo. Angle define
el ‡ngulo de ataque de un l‡piz
(virtual), siendo uno de los par‡-
metros m‡s importantes en el trabajo  cali-
gr‡fico. Fixation especifica c—mo reac-
ciona el l‡piz al dibujar: Un v alor de 1.00
significa que mantiene el mismo ‡ngulo,
mientras que otro de 0.00 que rota hasta
reflejarlo. Esto produce un efecto muy
visible en el trazo, como muestra la Figura
3.

Stroke tremora–ade un aspecto humano
al trazo al simular una mano temblorosa,
aunque no conviene abusar de esta fun-
cionalidad a no ser que queramos que
nuestra bella escritura parezca un sismo-
grama del œltimo gran terremoto.

En realidad, la œnica nueva
funcionalidad con la herramienta
de caligraf’a es la configuraci—n
del final de l’nea. Un valor de 0
significa que la l’nea est‡ aca-
bada en horizontal. El valor 1
a–ade un peque–o semic’rculo al
final. El v alor m‡ximo, 5,
extiende el semic’rculo hasta con-
vertirlo una elipse extendida.

Las opciones de entrada de
datos tambiŽn han cambiado: En
vez de usar teclas de flechas,
podemos pulsar ahora un campo
con un valor, e Inkscape nos pre-
sentar‡ valores predeterminados
para el aspecto del trazo.

Cont orno s
Normalmente, los objetos que
manipulamos en Inkscape ten-

dr‡n visibles los trazos y rellenos, por la
œnica raz—n de que nos permitir‡ ver al
menos lo que estamos haciendo. Si esta-
mos trabajando con diferentes objetos,
esta visi—n puede ser una molestia, ya
que nos entorpece a la hora de ver los
bordes de las formas. En este caso, Inks-
cape ofrece un modo Outline View, que
podemos habilitar en el menœ View o
pulsando el atajo de teclado Ctrl + Num
5. En este modo, Inkscape presenta obje-
tos como contornos independientes de
sus propiedades. Si hemos definido un
objeto sin relleno ni trazo para cubrir un
‡rea espec’fica de nuestro dibujo, pode-
mos usar este modo para ver el objeto, lo
que es de gran ayuda si necesitamos
moverlo o editarlo. Aunque los contor-
nos tienen otra ventaja: Si estamos traba-
jando con gr‡ficos complejos y gradien-
tes de color, esta perspectiva acelerar‡ el
refresco de pantalla.

Aline ación de Obje t os con
Rut as
La novedosa funci—n Pattern along path,
que encontraremos en Effects | Generate
from path, nos proporciona una buena
cantidad de opciones nuevas. Nos per-
mite alinear un objeto (una estrella en la
Figura 4) con otro objeto (la esfera). Para
copias con este efecto, seleccionamos el
tipo de deformaci—n Repeated patterny
Ribbon. Como resultado, podemos crear
una impresionante constelaci—n de estre-

otro el interior. Arrastr‡ndolos pode-
mos manipular el objeto. Probamos y
vemos quŽ ocurre cuando arrastramos
los dos.

Para este experimento seleccionamos
la funci—n Outset en Path. Podremos
observar ahora cu‡ntos nodos compo-
nen nuestro gr‡fico. Arrastrando cada
uno de esos nodos con el rat—n cambia
radicalmente la forma del objeto. Posi-
cionando el rat—n sobre un nodo (el
nodo se vuelve rojo) y empujando la
rueda del rat—n se crean manecillas adi-
cionales que nos permiten modificar la
forma aœn m‡s. Si movemos la rueda del
rat—n hacia atr‡s reduciremos el nœmero
de nodos.

Figur a 4 : Una nueva ext ensión le permit e al usuario

alinear un obje t o con otr o. Los efect os son realment e

impr esionant es.

Figur a 6: La nue va opción de lo s efect os de color

ahorr a tiempo de bús queda a tr avés de lo s submenús .

Podemos cambiar lo s color es del obje t o con sólo pul-

sar un botón.

Figur a 5: Efect os de t ext o impr esionant es con el míni-

mo esfuer zo: El t ext o original s e muestr a en la par t e

de arrib a. La rut a a la que s e alineó s e encuentr a en la

par t e inferior . Entr e ellos el t ext o que se modificó c on

la opción Ribbon ( arrib a) y el que s e modificó c on la

opción Snak e (abajo), ambos aline ados con la rut a.



llas a partir de una œnica. El orden en el
que marcamos los objetos es importante:
El objeto que seleccionamos primero se
alinea en primer lugar con el segundo. Si
cambiamos el orden, tambiŽn cambiar‡n
las referencias del objeto.

La alineaci—n a lo largo de rutas tam-
biŽn funciona con grupos de objetos,
que necesitamos para agrupar a travŽs
de Object | Group o pulsando Ctrl + G.
TambiŽn es interesante observar quŽ
tipos pueden alinearse con rutas. Para
ello creamos un texto y seleccionamos
Path | Object to Path para convertirlo. A
continuaci—n creamos una bonita curva
para habilitar primer o la herramienta

BŽzier (Shift + F6). En el espacio de tra-
bajo, mantenemos pulsado el bot—n del
rat—n y pulsamos Shift + Ctrl para crear
una l’nea horizontal r ecta. Mientras
seguimos con el bot—n del rat—n pul-
sado, arrastramos la l’nea hacia arriba,
liberamos el bot—n del rat—n y acabamos
con doble clic. Pulsando F2 abrimos la
herramienta de edici—n de l’nea. Ahora
seleccionamos uno de los puntos fina-
les, que se volver‡ rojo o azul. Mante-
niendo pulsado el bot—n izquierdo del
rat—n, arrastramos la l’nea hasta que
tengamos una curva. Luego, con las
manecillas podemos optimizar la forma
de la curva.

Seguidamente seleccionamos el texto,
seguido por la curva, luego elegimos
Effects | Generate from path | Pattern
along path. Si configuramos la opci—n
Single stretched, Inkscape crear‡ una
œnica copia de la misma longitud que la
curva. La opci—n Ribbon establece las
letras verticales en la l’nea; Snake sin
embargo modifica la l’nea base del texto
de manera que se nivela con la curva
(Figura 5).

Añadiendo E fect os de Color
Los efectos de color son tambiŽn nuevos
en Inkscape 0.45.1. Los encontraremos
en el menœ Effects | Color. Los efectos
nos permitir‡n cambiar rellenos, trazos y
dise–os con muy poco esfuerzo, aparte
de ofrecernos muchas otras opciones
(Figura 6).

Inkscape cambia el tono, brillo y la
saturaci—n de colores en pasos del 5%. Si
seleccionamos Lighter o Darker, la escala
es del 10%. Todos los efectos restantes
son autoexplicativ os. Por ejemplo,
Remove blueelimina el tono azul y Nega-
tive convierte los colores de un objeto a
sus colores complementarios.

Conclusione s
El programa de dibujo vectorial Inkscape
es placenteramente funcional y vers‡til.
Aunque no posee actualmente todas las
funcionalidades de sus competidores
comerciales, continœa siendo una herra-
mienta muy capaz para la mayor’a de las
tareas de las artes gr‡ficas profesionales.
Los cambios en la versi—n 0.45.1 posee
a–adidos œtiles a la aplicaci—n, contribu-
yendo al factor diversi—n en el uso de
Inkscape. Y no olvidemos que el
desarrollo se encuentra aœn en pleno
avance: La versi—n 0.46 est‡ a la vuelta
de la esquina. �
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[1] Sitio web de Inkscape: http://www .
inkscape.org/

[2] Bœsqueda RPM PBone: http://rpm.
pbone.net

[3] Productividad de Inkscape: http://
commons.wikipedia.org/wiki/
Category:Created_with_Inkscape

[4] Detalles sobre cambios en la versi—n
0.45.1: ttp://wiki.inkscape.org/wiki/
index.php/ReleaseNotes045

[5] Wikipedia sobre caligraf’a: http://en.
wikipedia.org/wiki/caligraphy

RECURSOS

Una de las fortalezas de los programas
vectoriales es su capacidad para crear
formas complejas. Y a hemos visto c—mo
hacerlo usando nodos y manecillas en
Inkscape en la secci—n ÒInserci—n y Edi-
ci—n de NodosÓ. Ahora, con el mŽtodo
descrito aqu’, mostraremos un segundo
mŽtodo que produce la etiqueta que se
presenta en la Figura 7.

Para comenzar , dibujamos un cuadrado
gris con el rat—n. En la barra de herra-
mientas, establecemos el ancho W en
600 y la altura H en 200. Rellenamos el
cuadrado pulsando en el bot—n del
extremo de la ventana con un gris al
80%.

Seguidamente creamos un c’rculo per-
fecto. Para hacerlo, pulsamos F5 para
seleccionar la herramienta elipse, man-
tenemos pulsado Shift + Ctrl, y arrastra-
mos el rat—n para dibujar un c’rculo en
algœn lugar del espacio de trabajo.
Ahora seleccionamos el c’rculo y esta-
blecemos el ancho y el altura en 300 en
la barra de herramientas.

Para alinear los dos objetos uno con el
otro, pulsamos Ctrl + A, lo cual selec-
ciona todos los objetos en la p‡gina,
luego seleccionamos Object y la funci—n
Align and distribute . Una vez hecho, pul-
samos los iconos para centrar vertical y
horizontalmente (el apunte de la herra-
mienta que aparece cuando colocamos
el cursor sobre los iconos nos ayudar‡ a
encontrar las funciones id—neas). Final-
mente, cerramos el cuadro de di‡logo.

Ahora fusionamos los dos objetos aut—-
nomos seleccionando path | Union . Esto
nos deja con un objeto, que podremos
duplicar pulsando Ctrl + D. Como la
nueva forma est‡ colocaada exacta-
mente encima de la vieja, no la veremos

a menos que le asignemos un color dife-
rente (por ejemplo, gris al 10%). En el
menœ Path, seleccionamos Outset para
reducir el tama–o del objeto superior ,
centr‡ndolo y ajust‡ndolo perfecta-
mente para dejarle un peque–o borde.
Repetimos este paso hasta que el borde
se adapte proporcionalmente. Segœn la
entrada de menœ, podemos pulsar Ctrl +
) para esta funci—n, aunque esto no fun-
cion— en nuestro laboratorio.

El resto es cuesti—n de gustos. En nues-

tro caso, primero duplicamos el objeto

de la imagen de fondo oscuro pulsando

Ctrl + D y luego lo desplazamos suave-

mente con respecto al original antes de

aplicar un difuminado Gaussiano, el cual

emborron— el objeto y le a–adi— semi-

transparencia. Con ello obtuvimos el

efecto de sombra deseado. A continua-

ci—n a–adimos un texto en rojo, lo dupli-

camos, a–adimos un color m‡s claro y

nuevamente aplicamos la funci—n Out-
set (vŽanse los resultados en la Figura

7).

Taller R‡pido para Formas Complejas

Figur a 7: En un par de pasos, y c on muy poc o

esfuerzo, podemos cr ear obje t os complejo s

en Ink scape.


