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Cambio s en Mant enedor es
Hans Verkuil ha posteado un parche a–a-
diendo a Andy Walls y a Žl mismo como co-
mantenedores del driver CX18 Video4Linux.
Arnd Bergman a–adi— una entrada en MAIN-
TAINERS listando a Jeremy Kerr como el
mantenedor oficial del sistema de archivos
SPU. Zhang Wei poste— un parche inclu-
yendo a Li Yang como su co-mantenedor del
driver Freescale DMA. Steve Wise ha listado
a Divy Le Ray como mantenedor del driver
CXGB3 Ethernet y a Žl mismo para el driver
CXGB3 iWarp RNIC. Paul Jackson envi— un
parche anunciando que Simon Derr deja de
ser su co-mantenedor para el c—digo CPUSets
y que queda remplazado por Paul Menage.
Jean Delvare anunci— que Ben Dooks se une
a Žl como co-mantenedor del subsistema
I2C. Auke Kok deja de ser el primer mantene-
dor de los drivers Intel Ethernet para dejar
paso a uno de sus co-mantenedores, Jeff
Kirsher. Jesse Brandemburg se mantiene
como mantenedor secundario del proyecto.
Por œltimo, Alan Cox ha realizado algunas
correcciones en el orden alfabŽtico de MAIN-
TAINERSHIP. �

Por t ar Linux aƒ ¿ Cualquier
Cosa?
Octavian Purdila, Stefania Costache y Lucian
Adrian Grijincu est‡n intentando portar
Linux para que se pueda ejecutar en todos
los proyectos restantes. Han denominado al
proyecto como Linux Kernel Library, y el
objetivo es convertir div ersos elementos,

como el Linux Virtual File System, en libre-
r’as genŽricas que permitan que cualquiera
pueda insertarlas en sus proyectos.

En caso de tener Žxito, cualquier sistema
operativo podr’a soportar de manera nativa
las funcionalidades de Linux simplemente
con usar esa librer’a. El mŽtodo que est‡n
utilizando es crear la librer’a como un port
directo de Linux a una arquitectura virtual
que podr’a usarse por cualquier cosa que lo
requiriese.

Octavian, Stefania y Lucian ya han hecho
algunos progresos y est‡n buscando volun-
tarios para mantener el port actualizado con
el kernel. �

Violacione s de GPL
Cada cierto tiempo, alguien intenta saltarse
la licencia GPL. Jo Shields se percat— recien-
temente de que la compa–’a taiwanesa
Compro Technology estaba ofreciendo œni-
camente un driver binario para su producto,
que result— ser una imagen completa del ker-
nel, una versi—n modificada del kernel
2.6.17.

Jo contact— con la compa–’a, as’ como
con varios periodistas, y Compro retir— el dri-
ver.

En su p‡gina Web, la compa–’a explic— que
estaban en el proceso de cumplir con la licen-
cia GPL y que tendr’an los drivers listos en
unos meses. Bernd Petrovitsh se pregunt— si
s—lo estaban haciendo tiempo hasta que los
chicos se olvidasen del tema antes de volver a
sacar el mismo driver. El tiempo lo dir‡. �

Publicado el K ernel
2. 4 .36 .4 . Se Recomienda
la A ct ualiz ación.
Willy Tarreau ha publicado la versi—n
2.4.36.4, que incluye algunas mejoras
importantes de seguridad. Alexander Viro
ha identificado y arreglado un problema
SMP as’ como una condici—n de carrera en
dnotify. �

Inclusion de UBIF S en la
Rama Oficial
Artem Bityutskiy hizo una petici—n formal
para que UBIFS, un sistema de archivos
para Flash relativamente nuevo, se fusio-
nase en la rama principal en la siguiente
ventana de fusi—n.

Artem pidi— a Stephen Rothwell que
incluyera su rama git en la rama Linux-
Next, con el objetivo de que se enviara a
Linus Torvalds en la siguiente oportuni-
dad.

Stephen no puso objeciones. En general,
los requerimientos de Stephen para la
inclusi—n en Linux-Next son que el c—digo
debe estar revisado y probado tanto como
haya sido posible, y que el remitente
quiera que se acepte el c—digo en la
siguiente ventana de fusi—n. Como Artem
cumpl’a todo esto, Stephen no tuvo proble-
mas en incluir su rama.

Andrew Morton tambiŽn dio su visto
bueno, aunque no hab’a revisado el c—digo
por s’ mismo.

Andrew sab’a que Christoph Hellwig
hab’a realizado ciertas sugerencias tŽcni-
cas y quer’a saber el estado del trabajo de
Artem en respuesta a ello. Artem dijo que
Žl y otros desarrolladores de UBIFS estaban
resolviendo activamente las cuestiones de
Christoph.

Respecto a estas sugerencias de Chris-
toph, Artem coment— que el soporte para
NFS no estar’a listo en un futuro cercano,
pero que ya se estaban filtrando algunas
ideas acerca de c—mo resolverlo a largo
plazo. Nada de esto parece ser un obst‡-
culo significativo, y parece que UBIFS se
fusionar‡ (o al menos Linus lo conside-
rar‡) para la versi—n 2.6.27. �

NOTICIAS DEL
KERNEL

La lista de correo del kernel de Linux comprende lo principal
de las actividades de desarrollo de Linux. El volumen del
tr‡fico es inmenso, alcanz‡ndose a menudo los diez mil
mensajes semanales. Mantenerse al d’a de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi imposible para
una sola persona.

Sin embargo, Zack Brown es uno de los pocos valientes que
lo intentan, y a partir de ahora podr‡ leerse lo œltimo de las
discusiones y decisiones con respecto del kernel de Linux
llevados de la mano de este experto.

Zack ha publicado un resumen online semanal llamado
ÒThe Kernel Traffic NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia de las actividades
del kernel de Linux del mayor especialista en el tema.
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la forma m‡s sencilla de resolverlo era volver
a la situaci—n anterior al cambio.

Linus indic— tambiŽn que la œnica manera
de superar el mŽtodo del spinlock ser’a elimi-
nar el BKL completamente. Ingo Molnar, que
se autoproclama como Òobseso por la laten-
ciaÓ, no parec’a contento con esto, pero
acept— la premisa de Linus de que la soluci—n
pasaba por eliminar BKL de ra’z. ÁPero resulta
que eliminar BKL es muy complicado! Se
necesita gente con el talento natural de Alan
Cox (segœn Ingo) para se–alar el camino a
travŽs del laberinto sem‡ntico para saber quŽ
cambiar y c—mo cambiarlo. De acuerdo con
los c‡lculos de Ingo, incluso con gente como
Alan trabajando en la tarea, al ritmo actual se
tardar’an unos 10 a–os para eliminar BKL.
Ingo explic— el problema: ÒÉsus dependen-
cias son grandes desconocidas e invisibles, y
est‡ todo perdido en el laberinto de los œlti-
mos 15 a–os de cambios en el c—digo. Todo
esto ha generado una especie de ÒMiedo,
Incertidumbre y DudaÓ acerca de BKL: real-
mente nadie lo conoce y nadie se atreve a
tocarlo, y el c—digo puede da–arse de manera
silenciosa y sutil si el bloqueo BKL es err—-
neoÓ.

La soluci—n de Ingo es crear una rama git
espec’fica para controlar las particularidades

m‡s horribles de BKL, con el objetivo œltimo
de facilitar la eliminaci—n en masa de BKL.
Uno de los primeros pasos m‡s importantes
ser’a extraerlo del c—digo del nœcleo de ker-
nel y moverlo a alguna parte desde donde
te—ricamente pueda ser eliminado algœn d’a,
cambiando el comportamiento en el kernel
una vez que se dise–e una implementaci—n
mejorada. Como se–al— Ingo, Òuna vez que
esta rama se estabilice, la eliminaci—n de BKL
puede hacerse mediante el usual y bien
conocido mŽtodo de eliminaci—n de grandes
bloques, baj‡ndolos a subsistemas y rempla-
z‡ndolos con bloqueos de subsistemas, y por
œltimo dividiendo estos bloqueos y elimin‡n-
dolos. Hemos hecho esto innumerables
veces en el pasado y hay muchos desarrolla-
dores competentes que pueden enfrentarse a
problemas como estosÓ.

A Andi Kleen le gust— el plan, pero se pre-
guntaba Àpor quŽ esperar? En lugar de tener
una rama git separada para todos los cam-
bios, Àpor quŽ no hacerlo simplemente en la
rama oficial? Linus tambiŽn se alegr— de ver
a Ingo trabajando en esto, y tuvo algunas
sugerencias acerca de c—mo organizar la
rama git. Muchos otros hackers de alto nivel
tambiŽn mostraron interŽs por diferentes
aspectos tŽcnicos del asunto. �

Pur ga de OSS
El driver PCI OSS final se ha eliminado de la
rama de Linux. Tiempo atr‡s, Muli Ben-
Yehuda se resisti— a sacar el Trident 4DWave/
SIS 7018 PCI Audio Core, pero se pas— a otros
proyectos y ya no dispuso del hardware para
mantener el driver. Con su permiso, y dado
que ya existe el driver ALSA que soporta el
mismo hardware, Adrian Bunk envi— el par-
che para eliminarlo. �

Est ado del Gr an B loqueo del
Kernel
Linus Torvalds ha posteado un parche para
deshacer un cambio importante en el sistema
de bloqueos de kernel. El big kernel lock
(BKL) se hab’a cambiado de un spinlock, con
algunos problemas de latencia, a un sem‡-
foro. Esto hab’a supuesto una gran victoria
para algunos muchachos que dan soporte a
monitorizaci—n de pacientes en hospitales (y
para los jugadores de shooters en primera
persona).

Sin embargo, la soluci—n con sem‡foro
caus— grandes problemas de rendimiento con
ciertos benchmarks, y las soluciones a estos
problemas de rendimiento dejaron problemas
persistentes. Por todo ello, Linus decidi— que
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