
Django ¥ EVAL UA CIÓN

31Nœmero 44W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

En el verano de 2005 surgi— en el
mundo del c—digo abierto un nuevo
web framework [1]. S—lo tres a–os

despuŽs desde su publicaci—n, Django tiene
ya el suficiente atractivo como para alentar la
formaci—n de la Django Software Foundation
[2]. Con la formaci—n de la DSF, Django pasa
a formar parte de una impresionante lista de
proyectos con fundaci—n propia, entre los
que se encuentran Apache, Perl y Python.

¿Qué es Django?
Django es un ÒframeworkÓpara el desarrollo
web con Python. Se trata de un juego de
librer’as que permiten al desarrollador traba-
jar en las partes de una aplicaci—n que verda-
deramente importan sin tener que preocu-
parse por la infraestructura subyacente.
Django usa el patr—n MVC como otros
muchos frameworks (Ruby on Rails y los dis-
tintos frameworks en Perl y PHP).

Una de las funcionalidades punteras de
Django es su incre’ble interfaz de adminis-
traci—n, que se construye autom‡ticamente
para nosotros. En este art’culo recorremos
los pasos necesarios para la creaci—n de una
peque–a aplicaci—n de tipo Twitter, con la
que veremos en acci—n la interfaz de admi-
nistraci—n.

Son muchos los sitios web de alto nivel
que emplean Django en su desarrollo [3],

Kaplan-Moss dice que la fundaci—n ayudar‡
a que las personas m‡s indispensables pue-
dan colaborar al tiempo que asisten a las
reuniones. ÒSi la fundaci—n ayuda a Django a
avanzar, aunque sea s—lo un poco m‡s
r‡pido, con eso me bastar‡Ó, dijo Kaplan-
Moss.

Comencemos
La publicaci—n de la versi—n 1.0 oficial de
Django se produjo el d’a 2 de Septiembre de
2008, tal y como estaba planeado en su hoja
de ruta.

Siempre podemos obtener, usando Subver-
sion, el c—digo m‡s reciente:

svn checkout U

http://code.djangoproject.com/ U

svn/django/tr unk/

Independientemente de la versi—n que use-
mos, la instalaci—n de Django es muy senci-
lla. Estando conectados a Internet, ejecuta-
mos como root:

python setup.py install

para instalar Django en el directorio site-pac-
kageso donde sea que tengamos la instala-
ci—n de Python. En nuestro ejemplo usare-
mos SQLitecomo base de datos. De todas

como EveryBlock.com, Pownce.com o Tab-
blo.com. Adem‡s, es el framework predeter-
minado incluido en el AppEnginede Google
(tenemos entendido que Google lo usa tam-
biŽn internamente en algunas tareas).
Django es, adem‡s, la fundaci—n del gestor
de contenidos comercial Ellington, usado en
varias organizaciones de gran tama–o del
mundo de las noticias, como por ejemplo el
Washington Post.

Jacob Kaplan-Moss, presidente de la
Django Software Foundation y uno de los
creadores de Django, dijo que la fundaci—n
fue creada con el fin de que el proyecto
pudiese dar el siguiente paso en su ciclo de
vida como proyecto de c—digo abierto.
ÒObviamente hemos tenido Žxito a la hora
de atraer a una comunidad grande, vibrante,
por lo que sentimos que era hora de que
Django perteneciese a la comunidad. Con la
fundaci—n se garantiza la perpetuidad de
Django, incluso si algunas personas o algu-
nas compa–’as perdiesen interŽsÓ, coment—.

Kaplan-Moss se–ala que el proyecto
acepta ahora donaciones para mejorar
Django y, en un futuro pr—ximo, la funda-
ci—n soportar‡ Django mediante reuniones
de desarrolladores, m’tines y otras activida-
des comunitarias. Muchas de estas reunio-
nes de desarrolladores han tenido lugar
antes de la publicaci—n de Django 1.0, y

GUITARRAZOSGUITARRAZOS

A
lexey K

lem
entiev

, F
otolia

Los creadores del proyecto Django nos hablan de la formaci—n de la Django Software Foundation. Y

mostramos c—mo comenzar con esta infraestructura web. POR FRANK WILES
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En miprueba/settings.py, ponemos DATA-
BASE_ENGINE = Ôsqlite3Õ y a
DATABASE_NAMEle ponemos la ruta com-
pleta a miprueba/prueba.db, el archivo de
SQLiteen el que vamos a guardar nuestra
base de datos. La ruta completa depende del
directorio en el que hemos ejecutado el start-
projectinicial. A–adimos dos elementos a la
lista INSTALLED_APPS:
django.contrib.admin para la interfaz de
administraci—n y la aplicaci—n
miprpueba.Prueba, asegur‡ndonos de que
a–adimos las comas.

DespuŽs de definir quŽ base de datos
vamos a usar, tenemos que construir nues-
tro modelo (Model), que es un objeto de
Python que define las tablas y columnas de
SQLy su relaci—n. Puesto que la aplicaci—n
s—lo va a tener una tabla, s—lo definimos una
clase. El archivo miprueba/Prueba/
models.py deber’a parecerse al que se mues-
tra en el Listado 1.

Primero importamos los asistentes de
modelo de Django y definimos la clase
Prueba, que contiene una columna de fecha
y otra de texto para la entrada real. Luego
definimos el mŽtodo especial __unicode__,
que le dice a Model c—mo mostrar una ins-
tancia del objeto en formato de cadenas (en
este caso, s—lo imprime la fecha y la entrada
completa). Esta ser‡ la informaci—n que
usar‡ el admin en el momento de mostrar
los listados con las entradas de la base de
datos. La clase vac’a Admin indica a Django
que queremos hacer uso de la interfaz de
administraci—n.

Para comprobar lo que llevamos hecho,
validamos los modelos mediante:

python manage.py validate

Si todo est‡ bien, deber’a devolvernos 0
errors found. Django ya puede montar las

tablas de la base de datos. Para ello, intr odu-
cimos

python manage.py syncdb

Vemos varias l’neas con Creating table,
algunas de las cuales pertenecen a permi-
sos de usuario/grupo, otras a admin y la
œltima para la tabla Prueba. Es ahora
cuando Django nos insta a crear el superu-
suario para la interfaz de administraci—n.
Debemos recordar el nombre de usuario y
la contrase–a, ya que la vamos a necesitar
luego.

DespuŽs de crear las tablas para el
modelo y la base de datos, habilitamos la
interfaz de administraci—n. Lo hacemos
descomentando las tres l’neas del archivo
miprueba/urls.py que se cre— al ejecutar
startproject. Las tres l’neas est‡n etiqueta-
das, indic‡ndonos que hay que descomen-
tarlas para que se habilite la administra-
ci—n. El archivo urls.py es con el que
Django, mediante expresiones regulares,
enlaza las diferentes URLs con las distintas
partes de nuestra aplicaci—n.

formas, Django soporta perfectamente Pos-
tgreSQLy MySQL.

Para usar SQLite, instalamos el paquete
pysqlite2[5] y seguimos las instrucciones de
la instalaci—n.

Django distingue entre proyectosy aplica-
ciones. Por ejemplo, si hiciŽsemos un sitio
web de gran tama–o, con una secci—n for-
mada por un blog, un foro o comercio
online, entonces el sitio en s’ ser’a el pro-
yecto, mientras que el blog, el foro y el e-
comercio ser’an las aplicaciones. En realidad
s—lo es una forma de organizar los subpro-
yectos dentro del proyecto general.

Para iniciar un nuevo proyecto ejecutamos

django -admin.py startpr oject U

miprueba

con lo que se crea el directorio miejemplo
con unas pocas herramientas y archivos de
configuraci—n predeterminados. Luego nece-
sitamos que Django genere los de la aplica-
ci—n, que llamaremos Prueba. Para ello, eje-
cutamos desde el directorio miprueba:

python manage.py startapp Prueba
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Figur a 1: La int erf az de adminis t ración de Django . Figur a 2: Para añadir in formación a nue st ra aplicación per sonal.

01 from django.db impor t models

02

03 class Pr ueba(models.Model):

04 fecha =

models.DateField(•Date`)

05 entrada =

models.CharField(

max_length=`500` )

06

07 def __unicode__(self):

08 return •%s %s` %

(self.fecha, self.entrada)

Listado 1: miprueba/Prueba/
models.py 01 from django.shor tcuts impor t

render_to_r esponse

02 from models impor t Prueba

03

04 def todaslas

pr uebas(r equest):

05 all_entries =

Twit.objects.all().or der_by(•f

echaŽ).reverse()

06 return

render_to_r esponse(•todas_las_

pr uebas.html•, { •entradas•:

todas_las_entradas })

Listado 2: Invertimos las
Entradas



Adem‡s, debemos crear un archivo
admin.py. En este ejemplo s—lo usaremos la
configuraci—n predeterminada, pero Žste es
el lugar en el que se pueden personalizar
varios de los aspectos de la interfaz de admi-
nistraci—n. miprueba/Prueba/admin.py
necesitar‡ contener:

from django.contrib impor t admin
from mipr ueba.Pr ueba.models U

impor t Prueba
class Pr uebaAdmin U

(admin.ModelAdmin):
pass

admin.site.r egister U

(Pr ueba, Pr uebaAdmin)

Para verlo en acci—n, ejecutamos

python manage.py runserver

que arranca un servidor de pruebas en la
direcci—n http://127.0.0.1:8000. Para ini-

ciarlo en una direcci—n IP o en un puerto
diferentes, podemos especificarlo en el
comando:

python manage.py U

runserver 127.0.0.1:5555

Suponiendo que lo hayamos ejecutado sin
dicha opci—n, nos dirigimos a http://127.0.0.
1:8000/admin, donde se nos instar‡ a identi-
ficarnos para acceder a la interfaz de admi-
nistraci—n. DespuŽs de identificarnos, vere-
mos la pantalla que se muestra en la Figura 1.

Debido a que estamos haciendo una apli-
caci—n personal, podemos ignorar por ahora
las secciones Sitesy admin y pulsar sobre el
icono Add del cuadro Prueba. Veremos
entonces algo como lo que se muestra en la
Figura 2.

Ya podemos introducir datos de entrada.
Al pulsar sobre Today se rellena autom‡tica-
mente la fecha actual, aunque podemos usar
el calendario para escoger otra fecha. Lo
siguiente es introducir texto en Entrada y
pulsar sobre Save, que nos lleva a una
p‡gina que nos muestra todas las Pruebasde
nuestra base de datos. Al pulsar sobre la
entrada que acabamos de hacer, llegamos a
una interfaz de edici—n con la que podremos
realizar cambios sobre ella o eliminarla.

Es posible compartir las entradas de la
web con otras personas. Para poder hacerlo
debemos a–adir una vista (o m—dulo encar-
gado de la l—gica) y una plantilla (la forma
en que se presentan los datos al usuario).
Aquellos que estŽn acostumbrados a otros
frameworks de tipo MVC, en los que la vista
suele ser la plantilla en s’ misma, pueden
tener un poco m‡s de dificultades a la hora
de acostumbrarse a las vistas de Django.

Para comenzar, editamos miprueba/
Prueba/views.py, de forma que contenga un
simple mŽtodo para devolver todas las entra-
das en orden cronol—gico inverso (Listado
2). As’ definimos el mŽtodo TodasLasPrue-

bas, que recoge todos los objetos
Prueba, ordenados por el campo
de fecha, y los invierte. Luego
llama a render_to_response(),
con el nombre de la plantilla
para la vista y un diccionario con
los datos que le queremos pasar.

Cuando hayamos acabado
con la vista, tendremos que
hacer la plantilla. El Listado 3
muestra un ejemplo de marcado
simple con el que captar la idea
general. Con el fin de mantener
las plantillas separadas de todo

lo dem‡s, guardamos el archivo en
miprueba/plantillas/
todas_las_pruebas.html.

Como puede apreciarse, el lenguaje de
plantillas de Django es f‡cil de usar, aunque
tiene funcionalidades avanzadas. En Žsta
usamos un bucle for simple, con el que itera-
mos sobre los objetos Pruebaque vamos a
pasar al mŽtodo TodasLasPruebas()y mos-
trar los datos de cada objeto Prueba
mediante sus mŽtodos fechay entrada.

Luego configuramos Django para que
encuentre nuestra plantilla en el sistema de
archivos e instalamos una URL que enlace
con la vista. Para instalar los directorios de
plantillas en miprueba/settings.py, hemos de
a–adir la ruta completa a la lista TEM-
PLATE_DIRS, que depender‡ del directorio
desde el cual se ejecut— startproject (debe-
mos asegurarnos de utilizar la ruta com-
pleta). DespuŽs editamos miprueba/urls.py
para mapear la URL (Listado 4).

As’ hemos importado las vistas espec’ficas
de la aplicaci—n, hemos a–adido la URL
/pruebas/ y hemos dejado como estaba el
mapeo de la interfaz de administraci—n. Si
nos dirigimos a http://127.0.0.1:8000/
pruebas, veremos todas las Pruebas que
hemos a–adido desde la interfaz de adminis-
traci—n.

El binomio formado por el servidor inde-
pendiente y SQLite es genial para el
desarrollo r‡pido, pero si lo que queremos es
montar una aplicaci—n en producci—n es
mejor usar Apachecon mod_python, junto
con una base de datos m‡s robusta, como
PostgreSQL(ver el sitio web de Django).
Nuestro agradecimiento a Jacob Kaplan-
Moss y a Adrian Holovaty por su contribu-
ci—n a este art’culo. Los listados de c—digo se
pueden descargar de [7]. �
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[1] Sitio W eb del proyecto Django: http://
www .djangoproject.com

[2] Django Software Foundation: http://
www .djangoproject.com/foundation

[3] Sitios desarrollados con Django:
http://www .djangosites.org

[4] Descarga de Django: http://www .
djangoproject.com/download/

[5] Pysqlite2: http://initd.org/pub/
software/pysqlite/

[6] Django Book: http://www .
djangobook.com

[7] C—digo del Art’culo: http://www .
linux-magazine.es/resources/
article_code

RECURSOS

01 from django.conf.urls.defaults impor t *

02 from django.contrib impor t admin

03 from mytwit impor t views

04

05 admin.autodiscover()

06

07 urlpatter ns = Patterns(••,

08 (r •^twits/•.

•mytwit.T wit.views.alltwits•).

09 (r •admin/(.*)•, admin.site.r oot),

10 )

Listado 4: Mapear a URL

01 <html>

02 <body>

03 <table>

04 <tr>

05 <th>Fecha</th>

06 <th>Entrada</th>

07 </tr>

08 {% for t in entradas %}

09 <tr>

10 <td>{{ t.fecha

}}</td>

11 <td>{{

t.entrada}}</td>

12 </tr>

13 {% endfor %}

14 </table>

15 </body>

16 </html>

Listado 3: Hacemos la
Plantilla


