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una gran comunidad de desarrolladores.
Desarrollado como un Entorno de
Desarrollo Integrado (IDE en inglŽs),
Gambas ayuda a los programadores a
escribir programas con una interfaz gr‡-
fica de usuario. Permite el despliegue de
Gtk+ [5] (la base de Gnome y XFCE) y
Qt [6] (el cimiento de KDE). En la actua-
lidad Gambas permite el uso de Qt 3,
pero no el del m‡s reciente Qt 4. El IDE
s—lo se ejecuta en Linux, y en la hoja de
ruta no se ha incluido por el momento la
migraci—n a otros sistemas operativos.

Los programadores ponen mucho
Žnfasis en asegurarse de que no se per-
ciba a Gambas como un clon de Micro-
soft Visual Basic, del que se diferencia en
diversos detalles. Sin embargo, si tiene
un conocimiento previo de Visual Basic,
no se perder‡ con Gambas, sobre todo
teniendo en cuenta que la documenta-

ci—n explica la diferencia entre ambos
lenguajes.

Los programadores terminaron Gam-
bas 2.0 a principios de 2008 tras cuatro
a–os de trabajo. El desarrollo ha sido
r‡pido desde entonces. A comienzos de
abril, la v ersi—n 2.5.0 trajo mayor estabi-
lidad y una serie de mejoras. A diferen-Si fue propietario de un ordenador

domestico all‡ por los 80, segura-
mente est‡ familiarizado con el

lenguaje de programaci—n Basic. Basic
sobrevivi— hasta la era del PC windows;
sin embargo, el lenguaje nunca fue
popular en Linux, y a que exist’an alter-
nativas muy potentes. Proyectos tales
como Hbasic [1] o wxBasic [2] fuer on
muy prometedores, pero no sobrevivie-
ron mucho tiempo. KBasic [3], desarro-
llado originalmente para ofrecer un
entorno Basic para KDE, permanece aœn
como programa comercial para Linux,
Mac OS X y Windows. RealBasic es otro
desarrollo comercial del entorno del
c—digo cerrado para Linux, Windo ws y
Mac OS.

Con el paso de los a–os, Gambas, la
alternativa libre para Basic en Linux [4],
ha ido ganando terreno y aglutinando a
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Figur a 1: La pant alla de bien venida permit e

elegir entr e un pr oyect o exist ent e o crear

uno nuevo.
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cia de la versi—n 2, Gambas funciona
ahora de forma nativa en sistemas de 64
bits. A lo lar go de este art’culo nos referi-
remos a la versi—n 2.5.0 (VŽase el cuadro
ÒInstalaci—nÓ).

Primer Inicio
Al arrancar Gambas ver‡ un cuadro de
dialogo que le permite abrir un proyecto
existente o crear uno nuevo (Figura 1). A
la derecha aparece una lista con los pro-
yectos que se han modificado reciente-
mente.

Si decide crear
uno nuevo, un
asistente le guiar‡
a travŽs de los

ajustes necesarios en 3 pasos (Figura 2).
El primer paso es elegir el tipo de pro-
yecto. Gambas permite a los usuarios
desarrollar programas gr‡ficos, ya sea
con el toolkit Qt o el Gtk, pr ogramas de
l’nea de —rdenes y aplicaciones CGI. Si es
necesario, Gambas tambiŽn integrar‡ los
componentes para acceso a bases de
datos o la manipulaci—n de im‡genes.

Si elije un proyecto del tipo Graphical
application, Gambas usar‡ el toolkit Qt o
Gtk en funci—n de su escritorio, es decir,
adaptar‡ su elecci—n para que coincida
con su entorno. Los archivos, formula-
rios, c—digo fuente y gr‡ficos pertene-
cientes a un proyecto se almacenan en
un directorio nombrado por el proyecto.

Tras seleccionar o crear un proyecto,
se va a la ventana principal para escribir
el c—digo del programa (Figura 3). En la
parte izquierda de Žsta se encuentra el
panel que muestra los archivos, el c—digo
fuente, formularios, iconos y otros gr‡fi-
cos, y las clases que pertenecen al pro-
yecto. Los documentos est‡n almacena-
dos en una estructura de ‡rbol. Haciendo
doble click sobre un elemento, abre Žste
en el espacio de trabajo en el centro de la
ventana del programa. Seleccionando
View | Projectse muestra el panel lateral.

Bajo el espacio de trabajo se puede ver
la Console, donde se ejecuta el depura-
dor y donde se pueden gestionar los
puntos de ruptura. En la parte superior
derecha de la ventana del programa apa-
rece la ventana de propiedades, donde se
pueden configurar las propiedades de la
interfaz objetiv o seleccionada.

Bajo Žsta hay un Toolbox con controles
para el dise–o de interfaces gr‡ficas.

El editor de c—digo fuente de Gambas
est‡ repleto de toda la funcionalidad que
se puede esperar de este tipo de progra-
mas: un œtil remarcado de s’ntesis, fun-
ciones para ocultar o mostrar bloques de
c—digo y auto-completar. Esto significa
que con un click se pueden ocultar sec-
ciones enteras del programa. Al igual
que en otros editores, el programa per-
mite colocar la ventana horizontal o ver-
ticalmente.

El editor de formularios tiene los con-
troles habituales, que pueden colocarse
con precisi—n en el escritorio gracias a
una rejilla. Un editor de menœ facilita el
dise–o de menœs. Para lanzar el editor se
selecciona Menu editor?en el menœ des-
plegable para un formulario o pulsando
Ctrl + E (Figur a 4). El editor ofrece a los
programadores la posibilidad de manipu-
lar, mover o anidar elementos en la

Figur a 2: Gambas incluy e un asis t ent e que le ayuda a c onf igur ar lo s

proyect os.

Figur a 3: La int erf az de Gambas ofrece un fácil ac ceso a un bien or ga-

nizado conjunt o de herr amient as.

Figur a 4 : Un edit or de menús a yuda a lo s

desarr ollador es a cr ear c omplet as estruc-

t uras de menús , incluido s los at ajos de

t eclado.

Gambas est‡ disponible en forma de
c—digo fuente desde la p‡gina del pro-
yecto en SourceForge. El binario pre-
compilado incluye una serie de herra-
mientas que permiten instalarlo a travŽs
del propio sistema gestor de paquetes
[7]. El sistema necesita varias librer’as y
herramientas adicionales. El archivo de
ayuda [8] enumera los programas nece-
sarios y proporciona un HOWTO para la
instalaci—n en Ubuntu, Mandriva, open-
SUSE y Debian. Es importante resolver
las dependencias para evitar compro-
meter la funcionalidad de Gambas.

Si su sistema cumple con las dependen-
cias, puede comenzar con la orden
./reconf-all dentro del directorio del
c—digo fuente de Gambas. DespuŽs
desde la l’nea de comandos, teclee:

./configur e -C

make

su -c Žmake installŽ<C>
para compilar e instalar el programa.

Instalaci—n
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estructura de menœs. TambiŽn es muy
sencillo definir atajos de teclado.

Widget s
En funci—n del toolkit elegido, la caja de
herramientas ofrecer‡ un nœmero de ele-
mentos diferente. Est‡n predefinidos los
sospechosos habituales: cajas de texto,
etiquetas, cajas de selecci—n y botones,
as’ como cajas de imagen y v’deo para
mostrar el contenido correspondiente.
Di‡logos de fecha y hora, recolectores de
color, directorios de archivo y gestores
tipogr‡ficos completan la caja de herra-
mientas.

Un control de salida HTML permite a
los programadores crear un navegador
en miniatura para la ayuda basada en
texto HTML en un instante (Figura 5).
Gambas incluye un programa de ejemplo
sobre el que se pueden basar sus propios
proyectos.

Conexión a B ases de Dat os
Gambas permite el acceso a varias bases
de datos y servidores de bases de datos.
El IDE ofrece controles para la conexi—n
con MySQL y PostgreSQL. TambiŽn tra-
baja con las bases de datos basadas en
archivos SQLite, SQLite2 y SQLite3 y
tambiŽn el acceso a ODBC. Para facilitar
el acceso a las bases de datos, Gambas
incluye un Database Managerque le per-
mite al usuario gestionar conexiones a
varios servidores y repositorios de datos.
Para abrir el gestor se selecciona Tools |
Database Manager (Figura 6) en el
menœ.

El asistente solicita la contrase–a de
administrador del servidor antes de

contactar con el
host. Las bases de
datos se listan en
una estructura en
‡rbol a la izquierda
de la ventana del
gestor. El programa
ayudar‡ a configu-
rar y modificar
tablas, consultas
SQL y usuarios de
la base de datos.

DespuŽs de esta-
blecer la conexi—n
con la base de
datos, el acceso a
ellas es sencillo:
Gambas ofrece
diversos controles

de acceso a la base de datos, que pueden
soltarse dentro de un formulario. Los
widgets est‡n disponibles en la pesta–a
Data de la caja de herramientas.

El DataBrowserpermite revisar el con-
tenido de las tablas de la base de datos.
Incluso permite a–adir y borrar registros.
Para esto se dispone de una caja de
herramientas con botones para navegar
por los datos, crear registros y borrarlos.

El elemento DataView a–ade la capaci-
dad para crear tablas a partir de los
datos, mientras que el elemento Data-
Combo proporciona un comboBox que
permite a los usuarios seleccionar un
registro de una tabla sobre la base de un
œnico campo. El despliegue enfocado a
widget de Gambas es muy intuitivo, de
hecho consigue eliminar los dolores de
cabeza que conllevan las aplicaciones
con bases de datos.

Distribuy endo lo s
Programas
Los programas cre-
ados con Gambas
necesitan el Gam-
bas Runtime
Engine para ejecu-
tarse en otra
m‡quina. Si pre-
tende distribuir su
software, el equipo
destino debe
tenerlo instalado.
Gambas facilita un
asistente para ayu-
dar a crear los
paquetes para el
usuario final. Para

lanzar el asistente debe seleccionarse
Project | Make | Installation Package.

El asistente comienza pidiendo los
datos sobre el autor y una corta descrip-
ci—n del programa. La informaci—n sobre
la versi—n y el registro de cambios se
intr oducen en el paso 1. DespuŽs Gam-
bas crea los paquetes de instalaci—n para
diversas distribuciones (Figura 7). Tal
como se indic—, las que se encuentran
disponibles son Fedora, Mandriva,
Debian, Slackware y Ubuntu. Los paque-
tes creados por el asistente pueden ser
instalados y desinstalados por el sistema
de gesti—n de paquetes nativo de la dis-
tribuci—n.

Ayuda y Apo yo
Gambas tiene ayuda en l’nea con una
referencia de —rdenes. Las entradas para
las —rdenes y las constantes tienen ejem-
plos que aclaran su utilizaci—n. Para
aquellos que les gusta aprender un len-
guaje de programaci—n siguiendo ejem-
plos, el IDE incluye varios proyectos
completos que ilustran el uso de diversos
componentes.

Para acceder a los archivos de ejem-
plo, se selecciona File | Open examples?.
Los ejemplos est‡n ordenados por gru-
pos y son muy sencillos. Adem‡s, los
comentarios en el c—digo fuente ayuda-
r‡n a los programadores en ciernes a
seguir la l—gica.

El gran nœmero de programas de ejem-
plo disponibles en l’nea [9] pr oporciona
un buen punto para comenzar nuestras
propias creaciones. Sin embargo, algu-
nos de estos programas son algo anti-
guos. El tutorial cr eado por los desarro-
lladores [10] es tambiŽn un instrumento
œtil para comenzar su carrera de progra-

Figur a 5: L os usuario s de Gambas pueden cr ear un s encillo na vegador

HTML para la ayuda en un ins t ant e.

Figur a 6: EL ge st or de bases de dat os simplifica el ac ceso a bases de

dat os y s ervidor es de bases de dat os.



maci—n en Gambas. Le guiar‡ paso a
paso a travŽs de las funciones del
entorno de programaci—n, con una intro-
ducci—n a tŽcnicas de programaci—n cr’ti-
cas.

El wiki de Gambas [11] incluy e HOW-
TOs de instalaci—n, una gu’a de mensajes
de error y una referencia de —rdenes
actualizada. El amplio y muy legible
wikibook [12] par a Gambas s—lo cubre la
versi—n 1 del IDE.

Para la mayor’a de los casos, la docu-
mentaci—n no incluye temas de progra-
maci—n avanzada, tales como acostum-
brarse a programar por componentes o
programas de bases de datos m‡s com-
plejos.

Conclusione s
Gambas ofrece una sensible interfaz de
usuario y un lenguaje de programaci—n
f‡cil de aprender que permite el
desarrollo sencillo de aplicaciones gr‡fi-
cas con una curva de aprendizaje muy
corta. Incluye acceso completo a varios
tipos de bases de datos, y permite que
los programadores construyan r‡pida y
f‡cilmente interfaces a las aplicaciones
de bases de datos.

El programa es en estos momentos
m‡s que suficientemente estable para el
uso en producci—n. La versi—n 2.0 sufr’a
frecuentemente varios errores y choques,
pero la versi—n 2.5 ha eliminado esos
fallos.

En este momento, Gambas necesita
actualizar la documentaci—n para que
sea m‡s completa.

Aunque algunos tutoriales disponibles
en la web son œtiles, no se encontrar‡

mucha informaci—n sobre tŽcnicas de
programaci—n avanzada. �
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Figur a 7: Gambas pr oporciona un asis t ent e

para la cr eación de paquet es de ins t alación.


