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S ound-
Konver-
ter [1] es

la herramienta
para todo en el
mundo de los conver-
sores de datos de audio de
software libre. El programa
proporciona un fr ont-end gr‡-
fico para numerosas herramien-
tas de la l’nea de comandos,
facilitando a los usuarios una
sencilla opci—n para controlar dis-
tintos codificadores y decodificado-
res y un nœmero de herramientas de
optimizaci—n, tales como MP3Gain o
AACGain, para la modificaci—n del
volumen. Pr‡cticas opciones de con-
versi—n rematan el conjunto de fun-
cionalidades. Adem‡s, soundKonver-
ter es una œtil herramienta de ripe-

ado para CDs de
audio. Este conver-
sor basado en Qt
tiene un colega en
el campo Gtk:

SoundConverter
[2], con ÒCÓ. Un
vistazo r‡pido
a estas dos
aplicaciones
revela que el
software
basado en Qt
es bastante

superior a su
hom—logo basado en
Gtk respecto a las
opciones y usabilidad.
SoundConverter (con
ÒCÓ) soporta œnicamente
cuatro formatos y no
posee opciones granula-
res para personalizar el
proceso de conversi—n. El
nœmero de formatos que
soporta SounKonverter
depende directamente del

nœmero de codificadores y decodifi-
cadores que instalemos. Si nuestro
sistema dispone de un conjunto
completo de codificadores disponi-
ble, la lista de formatos de audio y
v’deo decodificables tiene m‡s de 30
entradas, incluy endo algunos pro-

Nuestro nuevo reproductor de medios deber’a ajustarse a

nuestro nuevo equipo, Àpero usa los formatos de los

ficheros de audio que tenemos? SoundKonverter nos

ayuda a convertir de manera sencilla nuestra colec-

ci—n musical. POR JAN R€HM

Convirtiendo y modificando ficheros de audio

FORMATOS SÓNICOS

pietarios. soundKonverter puede tra-
bajar con unos 20 formatos dife-
rentes.

DespuŽs de instalar las librer’as
para soporte de etiquetas, la herra-
mienta tambiŽn analiza la informa-

ci—n de las pistas durante el
proceso de conversi—n y

convierte las etiquetas en
entradas coincidentes para el

nuevo formato, siempre y cuando el
nuevo formato soporte tags. La docu-
mentaci—n que acompa–a el paquete
de c—digo fuente [3] incluye una lista
de librer’as y back-ends. El cuadro

Si usas un instalador de paquetes, insta-
lar soundKonverter deber’a ser muy
trivial. Se encuentran disponibles
paquetes precompilados para open-
SUSE, Fedora, Mandriva, Ubuntu, Slack-
ware y derivados. El administrador de
paquetes deber’a ayudarnos a instalar
los backends y plugins opcionales y
requeridos.

La instalaci—n manual desde el c—digo
fuente [3] es mucho m‡s compleja.
Compilar manualmente el software sig-
nifica resolver determinado nœmero de
dependencias; se aconseja instalar un
escritorio KDE completo. Adem‡s, nece-
sitamos todos los backends y herra-
mientas que queremos incluir; son
obligatorias taglib-devel y Cdparanoia.
Los desarrolladores tambiŽn se–alan
que para algunos sistemas, como por
ejemplo Ark Linux, necesitamos elimi-
nar la entrada cdparanoia check del
fichero configure.in.in . Para m‡s infor-
maci—n sobre el proceso de instalaci—n,
lŽase el archivo README en el paquete
del c—digo fuente.

Instalaci—n
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tamente durante el
proceso de conver-
si—n.

Para mejores resul-
tados, es buena idea
establecer como
nœmero de ficheros a
convertir simult‡nea-
mente a un fichero
por cada procesador
central.

Los codificadores
procesan los datos de
manera lineal desde
el inicio hasta el
final. Las herramien-
tas tales como LAME
s—lo procesar‡n un
fichero por nœcleo ee

incluso se ejecutar‡n en un sistema
multi-pr ocesador. Por otra parte, con
otros mŽtodos, los codificadores usan
mœltiples nœcleos para cada proceso
[4]. Desafortunadamente, esto origin—
problemas en nuestro laboratorio.

El menœ Plugins nos dice a quŽ
plugins puede acceder nuestra herra-
mienta (Figura 1). El bot—n A–adir
nos permite a–adir m‡s plugins. El
sub-elemento Entorno nos permite
especificar la trayectoria de bœs-
queda para backends y plugins.
soundKonverter lista los recursos que
usa y los que no en la parte inferior
de la ventana (Figura 2). El cuarto
elemento del menœ nos permite deci-
dir quŽ backends usar para la codifi-
caci—n y descodificaci—n de cada for-
mato (Figura 3).

SoundKonverter posee tres modos
de conversi—n de ficheros, comen-

zando con el modo Simple,
en el cual seleccionamos el
directorio fuente y objetivo,
el formato objetiv o deseado y
la calidad. En modo Deta-
llado, tambiŽn disponemos
de la opci—n de especificar el
bitr ate a usar dentro del
rango del codificador.

Con Opciones Avanzadas
podemos modificar las opcio-
nes disponibles para cada
codificador en la l’nea de
comandos. SoundKonverter
permite a los usuarios espe-
cificar un juego completo de
comandos para el proceso de
conversi—n.

No importa el modo por el que
optemos, despuŽs de pulsar Start,
soundKonverter arrancar‡ el proceso
de conversi—n del fichero. En el
borde inferior de la pantalla podemos
ver el progreso, el rendimiento actual
de los datos y el tiempo que falta.

Conclusione s
Si necesitamos convertir archivos de
audio de un formato a otro r‡pida-
mente y con poca interacci—n, debe-
mos considerar soundKonverter. Los
nuevos usuarios pueden aprender a
utilizar esta herramienta con facili-
dad.

Mientr as los archivos fuente no
sean una copia protegida, la herra-
mienta funciona bien. Si soundKon-
vertter falla al identificar un formato,
podemos resolver el problema r‡pi-
damente a–adiendo los backends
apropiados antes de seguir el pro-
ceso. �

ÒInstalaci—nÓ ofrece m‡s detalles
sobre este tema.

Una vez completada la instalaci—n,
arrancamos el programa. SoundKon-
verter viene con una interfaz clara-
mente estructurada. Nuestros prime-
ros pasos nos llevar‡n hasta el menœ
Preferencias > Configur ar SoundKon-
verter, donde encontraremos cuatro
entradas y un mont—n de opciones.
En General, probablemente deseemos
configurar Prioridad de proceso para
los backendsy Nœmero de archivos a
convertir simult‡neamente. Esto
tiene una gran influencia en el rendi-
miento de la herramienta.

Si poseemos un sistema potente,
podemos dejar la opci—n de prioridad
como Normal. Si nuestro ordenador
es viejo y no tan potente, deber’amos
cambiar esta prioridad a Baja; si no,
el sistema podr’a responder muy len-

Figur a 1: El diálogo Plugins de s oundKonver t er nos

muest ra los plugins disponible s.

Figur a 3: Podemos especificar qué b ackend usar p ara

codificar y de scodificar p ara cada f ormat o.

Figur a 2: El diálogo •Ent ornoŽ list a los recur sos usados

y lo s que no.
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