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su vez el sustituto de los flbumes de fotos.

n la era de las ctmaas digitales los

ordenadores domZsticos son esen-

ciales pam la edici—n y el athivado
de fotos. De hecho, estfn sustituyendo gra-
dualmente a esos buenos flbumes de fotos
de anta—o. Sin embago, algunos fot—aa-
fos no estfn interesados en pelease con
aplicaciones hinchadas de funcionalida-
des como GIMP, para editar sus instants-
neas de las \acaciones con la familia. Ade-
mis, archivar fotos en directorios con una
estructura jerfrquica determinada es com-
plicado.

El programa libre Album Shaper [1]
intenta cambiar todo eso, permitiendo que
incluso usuarios sin experiencia creen un
Flbum de fotos digital en un par de pasos
Adicionalmente, este software ofrece fun-
ciones simples de manipulaci—n de imige-
nes, satisfaciendo las necesidades de los
usuarios, a diferencia de otros programas
grificos especializados que disponen fun-
cionalidades mis sofisticadas peo super-
fluas para el usuario final. En este art'culo
mostrarZ c—mo iniciase en esta cetil hea-
mienta.

Instalacion

Al tratarse de una aplicaci—n KDE, Album
Shaper equiere la librer'a Qt para su ejecu-
ci—n. El mZtodo mis ficil pa evitar tener
que instalar la librer'a Qt manualmente y
resolver otras dependencias es usar el
repositorio de nuestra distribuci—n. Si
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nuestra distro no incluye Album Shaper
podemos encontiar un paquete apropiado
en'nea[2].

Aunque el mence de inicio de KDE aa
automiticamente un icono para el pro-
grama bajo Multimedia | Grtficos, necesi-
taremos configurar un lanzador bajo
Gnome si queremos iniciar el software
convenientemente desde el mence de este
celtimo escritorio.

Pasion de C oleccionista
DespuZs de arancar el programa, veremos
una clara interfaz © aunque de apariencia
ligeramente inusual. Album Shaper distin-
gue entre tlbumes y colecciones La distin-
ci—n se basa en lazalidad de que un cenico
Flbum de fotos puede contener fotos de
vacaciones de \arios a—os Comenzamos
escribiendo un nombre y una descripci—n
para el flbum y para la colecci—n en la
parte superior de la ventana.

Original

Las ctmaras digitales han reemplazado casi por completo a las ctmaras tradicionalesE y Album Shaper es a

El panel principal bajo esto se encuenta
dividido en dos columnas: La columna
peque—a de la izquierda contiene una lista
de varias colecciones y la columna mayor
de la derecha se encuenta resenada para
las imfgenesy que Album Shaper mues-
tra como thumbnails.

Para agrupar fotos en una colecci—n
cambiamos a la solapa Organize. En la
parte inferior de la ventana del programa,
pulsamos Add images En el diflogo de
fichero que aparece seleccionamos las imi-
genes que nos gustar'a a—adirAlbum Sha-
per presentar} entonces los thumbnails de
las fotos en la ventana del programa. Alter-
nativamente, podemos arrastrar y soltar
fotos individuales desde otras aplicaciones
en la ventana de oiganizaci—n.

Si mantenemos el at—n sole una de las
imfgenes y pulsamos en lai mincescula, el
programa destacar} esta imagen, prsen-
t¥ndola en un tama—o ligeramente mayor

Album Shaper

Figura 1: Qorreccion aut omatica de ojo s rojos. Imagen cortesia de SourceForge.net.
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Figura 2: Efecto mosaico. Imagen cortesia de Source-

Forge.net.

que las otras Podemos a—adir ahom un
comentario bajo laimagen.

Pulsando con el bot—n dexcho del rat—n
aparece un ditlogo en el que podemos
seleccionar una imagen como la imagen
principal para un ¥lbum completo o selec-
ci—n actual.

Si vamos a la solapaEdit, el programa
cambia a modo manipulaci—n de imagen.
Album Shaper tiene funciones de manipu-
laci—n de imfgenes bisicas que nos permi-
ten cambiar el tama—o de la foto y la cali-
dad, y rotar y reflejar imfgenes

El software ayuda al usuario con funcio-
nes inteligentes de las que incluso caecen
algunos programas profesionales de edi-
ci—n de imagen. Br ejemplo, si recortamos
una imagen y la escalamos
hasta un punto en el que la
calidad decaiga, el pograma
dibujarf un borde rojo alre-
dedor de la selecci—n.

Fotos Pulidas

Las seleccioneColory Con-
trast en el frea Quality fun-

cionan incre’blemente bien.

Pulsando sobe el icono

correspondiente se habili-
tan el color automitico, el

brillo y la corr ecci—n del
contraste Un algoritmo

mejora la calidad de la ima-
gen automiticamente En
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nuestro laboratorio, esta funci—n
produjo resultados perfectamente
aceptables

Otra funci—n que no emos a
menudo es la correcci—n automi-
tica de ojos rojos. Incluso GIMP
necesita mis informaci—n pa
poder editar los 0jos rojos en retra-
tos (Figura 1).

Album Shaper realiza esta taea
sin la intervenci—n del usuario. En
nuestro laboratorio, el software
corrigi— los ojos ojos sin tener
gue seleccionar las feas afectadas
de laimagen.

Ademis con Album Shaper
podemos cortegir el enfoque y
modificar manualmente el color.
Pulsando los iconosLevelo Grain
se abe un ditlogo en el que pode-
mos ver la foto actual en dos mita-
des de la ventana. La imagen ori-
ginal se encuentma a la izquierda,
pudiendo verificar se los resultados
de nuestros cambios a la deecha.

El trea Effects permite a los usuarios
aplicar efectos especiales a la foto (vZase la
Figura 2). Por ejemplo, podemos convertir
una foto en color a blanco y negro o enve-
jecer artificialmente nuestras imigenes
aplicando un efecto Sepia. Esto hace que
nuestras imfgenes se pagzcan a aquellas
de los primeros d'as de la fotogmafa.
Cuando seleccionamos un efecto en el
mence desplegableuna vista previa nos
ayuda a comprobar los resultados antes de
aplicar los efectos

DespuZs de modificar todas las imtge-
nes de una colecci—n y de seleccionar las
gue necesitamos podemos almacenarlas
Album Shaper no posee un piograma
interno de presentaci—n, per almacena

Figura 3: Visor de presentacién de imagenes. Imagen
cortesia de SourceForge.net.

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

nuestras fotos en formato thumbnail en un
directorio sepaiado.

El directorio padre incluye un fichero
HTML y otro XML, los cuales nos permiten
ver las fotos en pricticamente cualquier
navegador web. En Firefox, por ejemplo,
abriramos el fichero HTML.

Esto significa que podemos usar colec-
ciones de fotos y flbumes que ceamos en
Album Shaper en cualquier plataforma. El
software posee un sofisticado ditlogoSave
gque permite a los usuarios guadar sus
fotos en atractivos marcos Los usuarios
pueden seleccionar una plantilla de pre-
sentaci—n en forma de tema y dejar que
Album Shaper incruste las imfgenes en
ella. Cuando Album Shaper estf hecho,
especificamos d—nde gudar el fichero
HTML.

Los temas tambiZn contienen elementos
de navegaci—n listos-pa-ejecutar pama
mirar la colecci—n de fotos (Figu 3).
Cuando presentamos nuesta presentaci—n
de fotograf'as, n—tese que el naegador
web debe soportar ejecuci—n de scriptsle
lo contrario, nuestra pantalla permanecert
en blanco.

Conclusione s
Album Shaper ofrece a los aficionados a la
fotografa un gama completa de nuesas
opciones pam archivar y presentar imge-
nes digitales de forma atactiva. Los con-
troles del programa estfn dise—ados paa
parecerse a los de los tadicionales flbu-
mes de fotos y se ampl'an a—adiendo las
capacidades del odenador personal. Los
usuarios agradecertn la capacidad de agru-
par fotos en colecciones por temas de la
misma forma que se hace en un flbum de
papel, y tambiZn disfrutartn de las funcio-
nes del programa que ayudan a mejorar la
calidad de la imagen o a aplicar efectos
especiales Las funcionalidades se utilizan
a golpe de rat—n, y no es necesario ser
experto en manipulaci—n de imtgenes par
usarlas

Album Shaper ofrece ademis una intui-
tiva interfaz ffcil de usar, permitiendo a los
usuarios sin experiencia disfrutar de la
capacidad de cear y de compartir colec-
ciones de fotos ffcilmente en Linux.
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