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Vuelve, con importantes ROVERZEESMSIRE irititrEn, el

superhZroe gaditano. POR VICENTE CARRO

ueva finalidad, nuevo equipo, nueva

compa—ef, y muchas m¥s noveda-

des trae consigo SuperTirititrfn en
Versus RX, al que no podemos definir como
segunda parte de aquel t'tulo que analizamos
no hace mucho tiempo. Ahora la jugabilidad
es mis \ariada, y el objetivo claro es la con-
cienciaci—n infantil sobe un tema de gian
importancia social como es la inmigraci—n,
tanto la legal como lailegal. Y como no pod'a
ser de otra manera es D0% software libre y
en espa—ol.

¢Super T irititran 2°?

No. VersusRX [1] no es la segunda parte de
SuperTirititr¥n[2]. Es cierto que su protago-
nista principal es el mismo personaje pero
pricticamente ah’ acaban las similitudes Las
diferencias empiezan desde su desadllo, ya
gue de este t'tulo no se ha encagado el estu-
dio original, Canino [3], sino que se ha hecho
cargo de ZI el debutante departamento de
programaci—n de Guadagamesm [4]. Esta
vez, ademis el juego ha sido subvencionado
por la Junta de Andaluc’a (gobierno auton—
mico de Espa—a) y piopuesto y guiado por la
asociaci—n Otomanos [5].
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Figura 1: El estilo del antiguo S uperT irititran
se mantiene inclus o en el breve men( princi-
pal.
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Menos Irr everente

Con una subvenci—n gubernamental de por
medio y con la participaci—n de la asociaci—n
Otomanos el carfcter de SuperTirititrfn se
ha visto algo suavizado y se han omitido
todas sus epresiones mifs caacter'sticas
Aungue los diflogos en geneal no eran real-
mente problemiticos el hecho de que el
gobierno hayainvertido capital en el proyecto
obliga a ser extremadamente cuidadosos con
lo que leen y escuchan nuestos hijos.

A nuestro verde salvador y compa—a les
han dado una serie de ditlogos paa los
c—mics intoductorios que se alejan del estilo
gaditano del otro t'tulo, per o que siguen man-
teniendo un estilo claramente andaluz.
Lamentablemente estos cambios en la peso-
nalidad del superhZioe pueden haber moles-
tado en cierta medida a los muchos fans de
este singular andaluz.

Inmigr acion: Dificil T ema
Desde el inicio del proyecto los desarpllado-
res tuvieron que enfrentarse al problema de
c—mo fatar un tema tan complicado en un
juego orientado a los ni—os (ademis de estar
subvencionado). Finalmente se ha optado
por un doble enfoque, acometiendo por sepa-
rado la inmigraci—n legal y la ilegal. Esto se
ha logrado partiendo el juego en dos tipos de
jugabilidad completamente distinta.

A lo largo del juego, en ciertos momentos
se nos irtn mostrando c—mics que nos conta-
rfn la (sencilla) historia de Versus RX. En esta
ocasi—n, el mism’'simo pesidente de la Junta
de Andaluc’a, Manuel Chaves, le pedirf
ayuda a SuperTirititrfn. Una patera ha salido
de la costa del pa’s de turno y se dirige hacia
la nuestra. La polic’a espa—ola se ha enteado
de la operaci—n y decide actuaEsto a su \ez
hace que los piopios mafiosos que metieon
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a los inmigrantes ilegales en las patess ahora
quieran eliminarlos, o en su defecto a los
polic'as, para quedar libres de toda culpa sin
ningcen testigo.

El primer niv el nos muestra una secuencia
de la patera adentrindose en alta mayry a con-
tinuaci—n eremos c—mo de la costa espa—ola
salen las lanchas de polic’a, que no tadan en
ser alcanzadas por nuesip verde superhZoe

Su misi—n es simple: mteger al menos a
dos de las tres lanchas de polic’a de las olea-
das de mafiosos que las atacarin.

Aunque visualmente el primer niv el tiene
un aspecto casi idZntico a los que pudimos
jugar en SuperTirititr¥n, tan pronto como
comencemos el juego compobaremos que el
parecido acaba aqu’. Se han eliminado todos
los fantasiosos enemigos antiguos y se han
sustituido por lanchas enemigas buscando
un enfoque mis realista. Ademis ahora
veremos en todo momento las 3 lanchas de
polic'a a las que debemos poteger de las aco-
metidas mafiosas

En25D

El primer nivel usa una tZcnica conocida
como 2.5 D. Es decir la jugabilidad es com-
pletamente en dos dimensiones pero para
plasmarla se usa un motor 3D, que cenica-
mente se hart notar por unas leves distorsio-
nes en la pespectiva cuando nos situemos en
sitios alejados del cento de la pantalla. La
jugabilidad, estrictamente hablando, vuelve a
ser la de un matamarcianos con vista supe-
rior, aunque el nuevo enfoque de tener que
escoltar a los bacos lo hace bastante mis
interesante (y quizts educatio).

Hay que aclarar que los diflogos de estos
niveles (los de corte OmatamanianosO) dejan
meridianamente claro que la labor del hZroe
y de la polic’a es proteger a los inmigrantes
ilegales paa que no sean asesinados ni mue-
ran en alta mar. Sin embargo, igualmente se
informa de que sern devueltos a sus pa’'ses
de origen en su debido momento.
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Figura 2: Ahor a se nos dara una de tallada
explicacion de cdmo jugar en ambo s tipo s de
niveles.



Figura 3: SuperDina t endra que ayudar en
tierr amientr as ST lo hace en alta mar.

Aparece SuperDina

Otra de las novedades de este t'tulo es la apa-
ric—n de una nuga superher’na: Super-
Dina. Ella es el resultado de la fusi—n de 4
Dinamizadores de Centos Guadalinfo [6]
(empleados de unos centos de alfabetiza-
ci—n digital que ademis p@stan servicios
educativos e informfticos a la sociedad
Andaluza).

Parece ser que los cuato dinamizadores
son caricaturas de \erdaderos dinamizado-
res, e incluso la propia SuperDina es casi
idZntica a una de ellos (Asert cosa del gen
dominante?). Por lo que ha podido verse en
la versi—n 1.1 (el juego pesumiblemente se
ampliart con el tiempo), SuperDina todav'a
no tiene un caricter definido, prefirianose
prescindir de su intervenci—n en los diflogas
Lo que s’ tiene es un poder especial: la visi—n
global.

Esta visi—n permitirf al jugador er el
mapa casi por completo, localizando ade-
mis la posici—n del mafioso con total clari-
dad.

Cuando alcancemos la segunda fase
podremos obsenar la mayor de las diferen-
cias Mientras que el gaditano \erde surca los
cielos de la costa, SuperDina tiene su popia
labor en tierra firme. El Presidente Chaes le
pide que ayude a los inmigrantes legales a
regularizarse ya que estfn siendo pesiona-

Figura 4: A simple vis ta VersusRX bien

podria ser un clon de S uperTirititran. P ero
las apariencias engafian.

dos por las mafias Con este nue/o enfoque el
juego cambia totalmente Ahora, desde una
perspectiva superior, veremos con un estilo
c—mic algunas de las ciudades andaluzasn
las que encontraremos a nuesta hero’na, a
un inmigrante legal y a un mafioso (que
podr'a ascender a dos en una futua amplia-
ci—n). El mafioso pesigue al inmigrante, Zste
persigue a SuperDina y Zsta tiene que coer
por las calles de la ciudad paa dar esquinazo
al mafioso y regularizar al amigo inmigrante.

Este pioceso de egularizaci—n (antloga-
mente a la vida real) tiene su complicaci—n:
Usando la visi—n global tendemos que
encontrar el Centro Guadalinfo de la ciudad
en cuesti—n, despuZs tendmos que hacer
llegar al inmigrante (no vale con que llegue
SuperDina) y en ese momento, usando de
nuevo el poder de SuperDina, localizaemos
la oficina de regularizaci—n. Finalmentg
cuando el inmigrante alcance esta oficina
habremos terminado el nivel.

Aunque en ningcen momento se haceafe-
rencia a los nombres reales de los lugaes las
dos ciudades que apaecen en el juego son
Sevilla y Ctdiz. Sevilla por su parte centra su
acci—n akdedor de la Giralda, mientras que
el mapa de Ctdiz nos sitcea en su casco anti-
guo.

Repercusion

Si bien en Espa—a este t'tulo no ha tenido
demasiada publicidad (por el momento, ya
gue la asociaci—n Otomanos tiene planeado
lanzar una campa—a pama difundirlo), sin
embargo, de maneia un tanto sorprendente
se ha dado a conocer fuea de nuestras fron-
teras, surgiendo grupos de \oluntarios para
localizarlo (no s—lo teducirlo) a sus respecti-
vos idiomas Resulta que el tema de la inmi-
graci—n peocupa en mis de un lugary el
enfoque que de ZI se hace en ¥fsus RX es
vilido en muchos sitios. Sin embargo (de
aqu’ que se localice y no s—lo se &duzca),
los voluntarios quieren modificar los diflo-
gos localizaciones y texturas paa obtener un
juego igualmente educativo pero perfecta-
mente vilido para los ni-os de su pa’s y su
cultura.

GuadaGames irt publicando las distintas
localizaciones a modo de paches o paquetes
independientes dado que los cambios \an a
ser en algunos casos muy importantes y no
se podrin unificar todas las versiones en un
mismo paquete

Aspect o Técnic 0

El uso de un motor 3D no ha significado un
cambio notable en el acabado grifico del

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

Juegos ¥ LINU X USER

juego respecto al anterior a excepci—n del uso
de multitexturas en el mar y un efecto de
neblina en ciertas fasesIncluso el cambio de
ilustrador de los c—mics (ah@ se encaga
Enrique D’az, de Estudio Insomnio) apenas
tiene impacto, ya que se ha sabido acoplar
perfectamente al estilo anterior L—gicamente
de este paso a las 3D se genarpor un lado
un mejor rendimiento del juego (que va
fluido incluso en configuraciones muy
modestas), peo tambiZn la necesidad de una
tarjeta con acelelaci—n 3D (pues aunque ad'a
de hoy ya no se fabrican tarjetas sin Zsta,
podr'a ser un problema en equipos realmente
antiguos o que simplemente no la tengan
activada).

El audio es la parcela que menos ha cam-
biado, reutilizando efectos y maesicas del
t'tulo anterior con contadas excepciones

Conclusion

Juego modesto, simpitico y educatiw tra-
tando el peliagudo tema de la inmigraci—n en
Espa—a con \ersiones pas@ todas las platafor-
mas intentando abarcar as’ tanto poeblico
como sea posible Recomendado s—lo par
los peque—os de la casa, especialmente si
han estado haciendo peguntas sobe el
tema.

Puntuaci—n

Lo mejor

¥ Software libre en
espa—ol

6.5

¥ Educativo

¥ Ficil de jugar

Lo peor

¥ Mis corto que SuperT irititrfn
¥ Orientado al peeblico infantil

¥ Limitado (probablemente a causa de
la subvenci—n)

RECURSOS

[1] P*gina oficial de V ersusRX:http:/
versusrx.sourceforge.net/

[2] P+gina oficial de SuperT irititrfn:
http:/fwww .super-tirititran.com/

[3] P%gina oficial de Canino: http://www .
caninostudios.net/index.html

[4] Ptgina oficial de Guadagames.com:
http://www .guadagames.com

[5] Pfgina oficial de  Asociaci—n
Otomanos: http://www .otomano.es

[6] P+gina oficial de Guadalinfo:  http:/

www .guadalinfo.net/
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