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Menos Irr everent e
Con una subvenci—n gubernamental de por
medio y con la participaci—n de la asociaci—n
Otomanos, el car‡cter de SuperTirititr‡n se
ha visto algo suavizado y se han omitido
todas sus expresiones m‡s caracter’sticas.
Aunque los di‡logos en general no eran real-
mente problem‡ticos, el hecho de que el
gobierno haya invertido capital en el proyecto
obliga a ser extremadamente cuidadosos con
lo que leen y escuchan nuestros hijos.

A nuestro verde salvador y compa–’a les
han dado una serie de di‡logos para los
c—mics introductorios que se alejan del estilo
gaditano del otro t’tulo, pero que siguen man-
teniendo un estilo claramente andaluz.
Lamentablemente, estos cambios en la perso-
nalidad del superhŽroe pueden haber moles-
tado en cierta medida a los muchos fans de
este singular andaluz.

Inmigr ación: Difícil T ema
Desde el inicio del proyecto los desarrollado-
res tuvieron que enfrentarse al problema de
c—mo tratar un tema tan complicado en un
juego orientado a los ni–os (adem‡s de estar
subvencionado). Finalmente se ha optado
por un doble enfoque, acometiendo por sepa-
rado la inmigraci—n legal y la ilegal. Esto se
ha logrado partiendo el juego en dos tipos de
jugabilidad completamente distinta.

A lo largo del juego, en ciertos momentos,
se nos ir‡n mostrando c—mics que nos conta-
r‡n la (sencilla) historia de Versus RX. En esta
ocasi—n, el mism’simo presidente de la Junta
de Andaluc’a, Manuel Chaves, le pedir‡
ayuda a SuperTirititr‡n. Una patera ha salido
de la costa del pa’s de turno y se dirige hacia
la nuestra. La polic’a espa–ola se ha enterado
de la operaci—n y decide actuar. Esto a su vez
hace que los propios mafiosos que metieron

a los inmigrantes ilegales en las pateras ahora
quieran eliminarlos, o en su defecto a los
polic’as, para quedar libres de toda culpa sin
ningœn testigo.

El primer nivel nos muestra una secuencia
de la patera adentr‡ndose en alta mar, y a con-
tinuaci—n veremos c—mo de la costa espa–ola
salen las lanchas de polic’a, que no tardan en
ser alcanzadas por nuestro verde superhŽroe.

Su misi—n es simple: proteger al menos a
dos de las tres lanchas de polic’a de las olea-
das de mafiosos que las atacar‡n.

Aunque visualmente el primer nivel tiene
un aspecto casi idŽntico a los que pudimos
jugar en SuperTirititr‡n, tan pronto como
comencemos el juego comprobaremos que el
parecido acaba aqu’. Se han eliminado todos
los fantasiosos enemigos antiguos y se han
sustituido por lanchas enemigas, buscando
un enfoque m‡s realista. Adem‡s, ahora
veremos en todo momento las 3 lanchas de
polic’a a las que debemos proteger de las aco-
metidas mafiosas.

En 2.5 D
El primer nivel usa una tŽcnica conocida
como 2.5 D. Es decir, la jugabilidad es com-
pletamente en dos dimensiones, pero para
plasmarla se usa un motor 3D, que œnica-
mente se har‡ notar por unas leves distorsio-
nes en la perspectiva cuando nos situemos en
sitios alejados del centro de la pantalla. La
jugabilidad, estrictamente hablando, vuelve a
ser la de un matamarcianos con vista supe-
rior, aunque el nuevo enfoque de tener que
escoltar a los barcos lo hace bastante m‡s
interesante (y quiz‡s educativo).

Hay que aclarar que los di‡logos de estos
niveles (los de corte ÒmatamarcianosÓ) dejan
meridianamente claro que la labor del hŽroe
y de la polic’a es proteger a los inmigrantes
ilegales para que no sean asesinados ni mue-
ran en alta mar. Sin embargo, igualmente se
informa de que ser‡n devueltos a sus pa’ses
de origen en su debido momento.

Nueva finalidad, nuevo equipo, nueva
compa–era, y muchas m‡s noveda-
des trae consigo SuperTirititr‡n en

Versus RX, al que no podemos definir como
segunda parte de aquel t’tulo que analizamos
no hace mucho tiempo. Ahora la jugabilidad
es m‡s variada, y el objetivo claro es la con-
cienciaci—n infantil sobre un tema de gran
importancia social como es la inmigraci—n,
tanto la legal como la ilegal. Y como no pod’a
ser de otra manera es 100% software libre y
en espa–ol.

¿Super T irititrán 2?
No. VersusRX [1] no es la segunda parte de
SuperTirititr‡n[2]. Es cierto que su protago-
nista principal es el mismo personaje, pero
pr‡cticamente ah’ acaban las similitudes. Las
diferencias empiezan desde su desarrollo, ya
que de este t’tulo no se ha encargado el estu-
dio original, Canino [3], sino que se ha hecho
cargo de Žl el debutante departamento de
programaci—n de Guadagames.com [4]. Esta
vez, adem‡s, el juego ha sido subvencionado
por la Junta de Andaluc’a (gobierno auton—-
mico de Espa–a) y propuesto y guiado por la
asociaci—n Otomanos [5].

VERSUS RX
Vuelve, con importantes novedades SuperT irititr‡n, el

superhŽroe gaditano. POR VICENTE CARRO

Figur a 1: El estilo del antiguo S uperT irititrán

se mantiene inclus o en el br eve menú princi-

pal.

Figur a 2: Ahor a se nos dará una de t allada

explicación de cómo jugar en ambo s tipo s de

niv eles.
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Aparece SuperDina
Otra de las novedades de este t’tulo es la apa-
rici—n de una nueva superhero’na: Super-
Dina. Ella es el resultado de la fusi—n de 4
Dinamizadores de Centros Guadalinfo [6]
(empleados de unos centros de alfabetiza-
ci—n digital que adem‡s prestan servicios
educativos e inform‡ticos a la sociedad
Andaluza).

Parece ser que los cuatro dinamizadores
son caricaturas de verdaderos dinamizado-
res, e incluso la propia SuperDina es casi
idŽntica a una de ellos (Àser‡ cosa del gen
dominante?). Por lo que ha podido verse en
la versi—n 1.1 (el juego presumiblemente se
ampliar‡ con el tiempo), SuperDina todav’a
no tiene un car‡cter definido, prefiriŽndose
prescindir de su intervenci—n en los di‡logos.
Lo que s’ tiene es un poder especial: la visi—n
global.

Esta visi—n permitir‡ al jugador ver el
mapa casi por completo, localizando ade-
m‡s la posici—n del mafioso con total clari-
dad.

Cuando alcancemos la segunda fase
podremos observar la mayor de las diferen-
cias. Mientras que el gaditano verde surca los
cielos de la costa, SuperDina tiene su propia
labor en tierra firme. El Presidente Chaves le
pide que ayude a los inmigrantes legales a
regularizarse, ya que est‡n siendo presiona-

dos por las mafias. Con este nuevo enfoque el
juego cambia totalmente. Ahora, desde una
perspectiva superior, veremos con un estilo
c—mic algunas de las ciudades andaluzas, en
las que encontraremos a nuestra hero’na, a
un inmigrante legal y a un mafioso (que
podr’a ascender a dos en una futura amplia-
ci—n). El mafioso persigue al inmigrante, Žste
persigue a SuperDina y Žsta tiene que correr
por las calles de la ciudad para dar esquinazo
al mafioso y regularizar al amigo inmigrante.

Este proceso de regularizaci—n (an‡loga-
mente a la vida real) tiene su complicaci—n:
Usando la visi—n global tendremos que
encontrar el Centro Guadalinfo de la ciudad
en cuesti—n, despuŽs tendremos que hacer
llegar al inmigrante (no vale con que llegue
SuperDina) y en ese momento, usando de
nuevo el poder de SuperDina, localizaremos
la oficina de regularizaci—n. Finalmente,
cuando el inmigrante alcance esta oficina
habremos terminado el nivel.

Aunque en ningœn momento se hace refe-
rencia a los nombres reales de los lugares, las
dos ciudades que aparecen en el juego son
Sevilla y C‡diz. Sevilla por su parte centra su
acci—n alrededor de la Giralda, mientras que
el mapa de C‡diz nos sitœa en su casco anti-
guo.

Repercusión
Si bien en Espa–a este t’tulo no ha tenido
demasiada publicidad (por el momento, ya
que la asociaci—n Otomanos tiene planeado
lanzar una campa–a para difundirlo), sin
embargo, de manera un tanto sorprendente,
se ha dado a conocer fuera de nuestras fron-
teras, surgiendo grupos de voluntarios para
localizarlo (no s—lo traducirlo) a sus respecti-
vos idiomas. Resulta que el tema de la inmi-
graci—n preocupa en m‡s de un lugar, y el
enfoque que de Žl se hace en Versus RX es
v‡lido en muchos sitios. Sin embargo (de
aqu’ que se localice y no s—lo se traduzca),
los voluntarios quieren modificar los di‡lo-
gos, localizaciones y texturas para obtener un
juego igualmente educativo pero perfecta-
mente v‡lido para los ni–os de su pa’s y su
cultura.

GuadaGames ir‡ publicando las distintas
localizaciones a modo de parches o paquetes
independientes, dado que los cambios van a
ser en algunos casos muy importantes y no
se podr‡n unificar todas las versiones en un
mismo paquete.

Aspect o Técnic o
El uso de un motor 3D no ha significado un
cambio notable en el acabado gr‡fico del

juego respecto al anterior, a excepci—n del uso
de multitexturas en el mar y un efecto de
neblina en ciertas fases. Incluso el cambio de
ilustrador de los c—mics (ahora se encarga
Enrique D’az, de Estudio Insomnio) apenas
tiene impacto, ya que se ha sabido acoplar
perfectamente al estilo anterior. L—gicamente,
de este paso a las 3D se genera por un lado
un mejor rendimiento del juego (que va
fluido incluso en configur aciones muy
modestas), pero tambiŽn la necesidad de una
tarjeta con aceleraci—n 3D (pues aunque a d’a
de hoy ya no se fabrican tarjetas sin Žsta,
podr’a ser un problema en equipos realmente
antiguos o que simplemente no la tengan
activada).

El audio es la parcela que menos ha cam-
biado, reutilizando efectos y mœsicas del
t’tulo anterior con contadas excepciones.

Conclusión
Juego modesto, simp‡tico y educativo tra-
tando el peliagudo tema de la inmigraci—n en
Espa–a con versiones para todas las platafor-
mas, intentando abarcar as’ tanto pœblico
como sea posible. Recomendado s—lo para
los peque–os de la casa, especialmente si
han estado haciendo preguntas sobre el
tema. �

Figur a 3: SuperDina t endrá que a yudar en

tierr a mientr as ST lo hace en alt a mar.

Figur a 4 : A simple vis t a VersusRX bien

podría s er un clon de S uperT irititrán. P ero

las apariencias engañan.

[1] P‡gina oficial de V ersusRX:http://
versusrx.sourceforge.net/

[2] P‡gina oficial de SuperT irititr‡n:
http://www .super-tirititran.com/

[3] P‡gina oficial de Canino: http://www .
caninostudios.net/index.html

[4] P‡gina oficial de Guadagames.com:
http://www .guadagames.com

[5] P‡gina oficial de Asociaci—n
Otomanos: http://www .otomano.es

[6] P‡gina oficial de Guadalinfo: http://
www .guadalinfo.net/

RECURSOS

Lo mejor

¥ Software libre en
espa–ol

¥ Educativo

¥ F‡cil de jugar

Lo peor

¥ M‡s corto que SuperT irititr‡n

¥ Orientado al pœblico infantil

¥ Limitado (probablemente a causa de
la subvenci—n)

Puntuaci—n

6.5


