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VINO DE
IMPORTACIÓN

tivo de Redmond, y las ventanas se com-
portan como si pertenecieran a un pro-
grama nativo de Linux.

Pero un intŽrprete s—lo es tan bueno
como bueno sea su conocimiento de la
lengua, y ah’ reside el problema: Debido a
que Microsoft se neg— hasta hace poco a
revelar detalles de su sistema operativo,
los desarrolladores de Wine se vieron obli-
gados a adoptar un enfoque de prueba y
error. Esto implic— mucho trabajo arduo, y
teniendo en cuenta el monstruoso tama–o
del sistema operativo al que se enfrentan,
esto se parece mucho a un trabajo de
S’sifo. Por si fuera poco, algunos fabrican-
tes de software utilizan algunos trucos de
programaci—n muy feos, y para hablar a
estas aplicaciones cuando se ejecutan en
Linux, Wine necesita conocer estos trucos.
Lamentablemente, la mayor’a de los pro-
veedores de software mantienen este tipo

todo el mundo contribuy en al proyecto
Wine.

¿Qué Hay en el Nombr e?
Para ejecutar programas de Windows
sobre Linux, Wine utiliza un truco bas-
tante complejo: Se sienta entre la aplica-
ci—n de Windows y Linux como si fuera
un traductor simult‡neo. Si la aplicaci—n
de Windows dice: ÒDibuja un bot—nÓ,
Wine pasa esta orden directamente a
Linux. Al contr ario que VirtualBox o
VMware, Wine no emula un PC completo
y, por tanto, no es un verdadero emulador.
Esto explica tambiŽn el nombre de Wine,
que son las siglas de ÒWine Is Not an
EmulatorÓ. La manera de actuar de Wine
tiene una serie de ventajas. La principal es
que no necesita una costosa licencia de
Windows. Los programas se ejecutar‡n
casi tan r‡pido como en el sistema opera-

Muchos de los que migran a
Linux pierden juegos y progra-
mas gr‡ficos tales como Corel-

DRAW o productos como Adobe Photo-
shop. La œnica soluci—n es instalar Win-
dows en paralelo con Linux, o probar
Wine, que enga–a a las aplicaciones
haciŽndoles creer que se est‡n ejecu-
tando en un sistema Windows.

La historia de Wine se remonta al a–o
1993. En ese momento, Sun estaba desa-
rrollando una peque–a herramienta para
ejecutar aplicaciones de Windows en
Solaris, su propio sistema operativo, sin
la necesidad de una licencia de Windows
o de otro tipo de interacci—n. Este soft-
ware inspir— a Bob Amstadt y Eric
Youngdale a desarrollar algo similar para
Linux. Un tiempo despuŽs se lanz— la pri-
mera versi—n de Wine. Hoy en d’a, m‡s
de 300 programadores voluntarios de
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Los usuarios que se mudan de Windows a Linux pierden a menudo sus juegos y aplicaciones favoritas. ÀNo

ser’a factible poder ejecutar en el sistema operativo libre Linux las aplicaciones Windows? Es el momento de

saborear un poco de Wine. POR TIM SCH†RMANN

Ejecutar programas de Windows en Linux con Wine



Preparación
Antes de arrancar el gestor de paquetes
para lanzarse a instalar Wine, es posible
que quiera echar un vistazo a la base de
datos de aplicaciones que hay en el sitio
principal de Wine [1]. Esta base de datos
resume el nivel de apoyo a diversos progra-
mas de Windows: si se ejecuta o no sobre
Wine y, en caso afirmativo, c—mo de bien
se comporta. Para acceder a la base de
datos se va a la p‡gina principal de Wine, y
en el menœ WineHQse pulsa a la izquierda
sobre AppDB. En el ‡rea AppDB, se selec-
ciona Browse Apps. DespuŽs, hay que des-
plazarse a travŽs de la lista desplegable eti-
quetada como Categoryhasta encontrar la
categor’a y la aplicaci—n en que se este
interesado y pulsar sobre Update filter. Por
ejemplo CorelDRAW y PhotoShop se ocul-
tan bajo Multimedia | Graphics | Graphics
Editing. Alternativ amente, usando la fun-

ci—n de bœsqueda se puede encontrar la
aplicaci—n en la base de datos.

Si se inspecciona CorelDRAW, se obtiene
la p‡gina se muestra en la Figura 1, donde
se encuentran las calificaciones de las dis-
tintas versiones, mostrando c—mo se ha
comportado el programa en las pruebas
realizadas por los usuarios de Wine. La
calificaci—n de Platino s—lo se concede si
un programa se ejecuta sobre Wine sin
errores y sin reducci—n de su funcionali-
dad. Un par de versiones antiguas de
CorelDRAW han conseguido el estatus
Gold, la versi—n X4 rechaza cooperar por
completo (Garbage). Adobe Photoshop
CS2 funcionar‡ m‡s o menos como sus
fabricantes pretend’an, mientras que la
versi—n CS3 s—lo ha llegado a Bronze. La
cosa es aœn peor en el caso de Adobe Illus-
trator. Como regla general, a mayor anti-
gŸedad de un programa, m‡s posibilida-
des para conseguir que funcione.

Dest rozo
Pulsando sobre la versi—n de un pro-
grama indica exactamente cu‡l es el pro-
blema. Aparece una nueva ventana
donde se detalla quŽ es lo que hace y quŽ
no hace como se espera. Adem‡s, los
informes de los usuarios que aparecen en
la parte inferior y los consejos para con-
vencer al programa para que colabore
pueden ser muy œtiles . Los pasos nece-
sarios para ello, algunos de los cuales son
muy complejos, no deben intentarse a
menos que se sea un usuario experto de
Linux. En algunos casos, los programas
se niegan a trabajar simplemente porque

de informaci—n guardada en un caj—n con
siete candados.

A pesar de los a–os de trabajo transcu-
rridos, Wine aœn est‡ oficialmente en
fase de desarrollo, y la mayor parte de la
tarea se est‡ realizando en las ‡reas de
multimedia, v’deo y gr‡ficos 3D. Dicho
esto, Wine soporta por ahora DirectX 8 y
9 bastante bien. Los desarrolladores
comenzaron a trabajar en la dŽcima
encarnaci—n de esta cr’tica interfaz de
gr‡ficos para juegos el a–o pasado. Otra
limitaci—n es que Wine s—lo puede mane-
jar las aplicaciones de Windows de 32
bits, aunque el apoyo del software de 64
bits est‡ previsto para algœn momento en
el futuro.

Wine tiene otra desventaja: s—lo puede
manejar aplicaciones de Windows, no
puede revivir har dware con controladores
exclusivos de Windows.

Wine ¥ PRÁCTIC O

47Nœmero 45W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Muchas de las principales distribuciones
continœan trabajando con las antiguas
versiones de Wine, Kubuntu incluye la
0.9.59, openSUSE 11.0 utiliza la 0.9.64 y
openSUSE 10.3 y 10.2 la 0.9.44 y 0.9.24,
respectivamente. Revise la documenta-
ci—n de su distribuci—n para obtener
m‡s ayuda en la instalaci—n. Para insta-
lar una nueva versi—n de Wine en open-
SUSE, se selecciona Software | Reposi-
torios de Software en YaST para open-
SUSE 11.0 y se pulsa en A–adir . Des-

puŽs se marca Repositorios Comunidad ,
se va a la pantalla Siguiente para selec-
cionar openSUSE BuildService - Wine
CVS Packages, y se pulsa en Aceptar . A
continuaci—n YaST revisar‡ la lista de
paquetes de la nueva fuente. Si aparece
una ventana Importar Clave Pœblica
GnuPGP, se elige Importar . Si es nece-
sario, se cierra la ventana actual ( Finali-
zar), y ya se puede ir a Software |
Adminsitraci—n de Software para insta-
lar Wine 1.0

Instalar Wine 1.0 en openSUSE

Figur a 1: La base de dat os de Wine lis t a numer osas aplicacione s que funcionan en W ine; por

ejemplo, el paquet e gráfic o CorelDRAW.

Figur a 2: Es t a vent ana muestr a los ajus t es

act uales de Wine.



necesita es un disco de instalaci—n para
instalar dicha aplicaci—n de Windows.
Obviamente, es preciso una licencia v‡lida
para la aplicaci—n de Windows, aunque
Wine sea gratuito.

Ins t alación
Wine est‡ incluido en las principales dis-
tribuciones, en caso contrario puede recu-
perarse f‡cilmente de un repositorio. Si
prefiere instalarse la versi—n m‡s reciente
siga los pasos del cuadro ÒInstalar Wine
1.0 en openSUSEÓ.

En openSUSE 10.2, 10.3, y 11.0, se lanza
YaST y se selecciona Software Manage-
ment en el cuadro de di‡logo Software.
DespuŽs se teclea Wine en el cuadro de
bœsqueda y se pulsa en Search. En la lista
de resultados del lado derecho, se marca la
entrada Wine, confirm‡ndose la selecci—n
haciendo clic en Apply (o Accepten open-
SUSE 11.0).

Preparaciones
Wine no se integra con el menœ de inicio
de openSUSE. Para iniciar Wine se pulsa
Alt + F2 y se teclea winecfg en el cuadro
de texto, puls‡ndose, dependiendo del
escritorio que se utilice, Launch o Run.

DespuŽs Winecfg crear‡ un directorio
oculto llamado .wine bajo el directorio
home. EL software utiliza este directorio
para guardar informaci—n b‡sica, tal como
se ve en la Figura 2. Por el momento no se
ha de modificar nada aqu’, solamente se
ha de pulsar Cancelpara cerrar la herra-
mienta.

Ins t alando un Pr ograma
Windows
Para realizar una prueba de funciona-
miento de Wine se descarga el paquetiza-
dor WinRAR [2], abriŽndose despuŽs el
gestor de archivos de la distribuci—n. En el
gestor de archivos buscamos el instalador

no est‡ Internet Explorer; por ejemplo,
Lexware, un software de contabilidad
basado en Internet Explorer para algunas
operaciones.

Si la aplicaci—n que se busca aparece en
la base de datos como rota, hay que verifi-
car la fecha de la prueba (en Test Results).
Si la prueba es de hace algœn tiempo,
puede que ya funcione, aunque habr‡ que
experimentar para averiguarlo. Wine con-
tinœa madurando, y es posible que esa
aplicaci—n ya funcione. Por esta raz—n,
tiene sentido habilitar en la distribuci—n la
actualizaci—n autom‡tica, que instala cual-
quier actualizaci—n de Wine que se lance.
Si esto no funciona, al menos se ha de
intentar instalar la versi—n m‡s reciente, la
1.0, tal como se describe en el cuadro ÒIns-
talar Wine 1.0 en openSUSEÓ.

Una vez que se haya elegido la aplica-
ci—n de Windows, que probablemente se
ejecute sobre Wine, lo siguiente que se
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Figur a 3: El ar chiv o de ins t alación del p aquetiz ador WinRAR.

Figur a 4 : En openSUSE aparece est a vent ana cuando s e

pulsa s obre un pr ograma Windows. Figur a 6: La aplicación de W indows WinRAR funcionando en openSUSE.

Figur a 5: Ins t alando WinRAR en openSUSE 11.0.



de la aplicaci—n Windows: Normalmente
se llama setup.exeo autorun.exe. En el
caso de WinRAR, el nombre es un poco
cr’ptico: wrar371.exe (Figura 3). Simple-
mente hay que pulsar con el rat—n. En
openSUSE puede verse la ventana que se
muestra en la Figura 4. Se teclea wine en el
cuadro de texto y se pulsa OK.

Wine pasa a segundo plano y lanza el
programa de Windows. Solamente hay que
seguir los pasos normales para instalarlo.
Se comentar‡ sobre el tema de las letras de
unidad Windows en la siguiente secci—n,
pero por el momento, hay que confirmar el
directorio de instalaci—n predeterminado
sugerido por la aplicaci—n (Figura 5). Si el
instalador pide que se reinicie Windows,
se pulsa Alt + F2, se escribe wineboot y se
hace clic en Run. Esto le indica a Wine que
simule un reinicio de Windows. La figura 6
muestra el aspecto de un programa de
Windows funcionando en Wine. Si Wine
no logra poner en marcha el programa de
Windows, se debe consultar el cuadro
ÒMuerto como un DodoÓ.

Si el programa de instalaci—n crea una o
varias entradas en el menœ de inicio, algu-
nas distribuciones las colocan debajo de
Wine. Si es as’, se pueden utilizar como un
buen mŽtodo para poner en marcha el pro-
grama de Windows. Sin embargo, con
openSUSE habr‡ que buscar en el disco los
programas de Windows que se instalen.

Dime t u Nombr e
Por omisi—n, Wine almacena cualquier
programa de Windows que cree que est‡

instalando en
la unidad C: en
un subdirecto-
rio oculto
debajo del
directorio
home. Para
mostrar los
archivos ocul-
tos, View |
Show Hidden
Files en Kon-
queror o Dol-
phin. Se cam-
bia al directorio
.wine bajo el
directorio home. Un nivel por debajo de
Žste aparece el subdirectorio drive_c, y por
debajo de Žste Program Files y Windows.
El primero contiene la aplicaci—n que se
acaba de instalar. Para WinRAR, se hace
clic en WinRAR.exe en la carpeta Win-
RAR. En openSUSE, tambiŽn se debe
teclear wine.

Jungla de Dir ect orio s
Al contrario que Windows, Linux no uti-
liza letras para las unidades, as’ que no le
queda m‡s remedio que dar un rodeo:
Cada letra de unidad se mapea a un direc-
torio Linux. A unque un programa Win-
dows ejecut‡ndose en Wine piensa que
est‡ guardando sus datos en C:, los est‡
escribiendo en un subdirectorio llamado
.wine/drive_c bajo el directorio home. El
centro de control de Wine muestra quŽ
letra est‡ mapeada a cada directorio. En el
lanzador r‡pido (Alt+F2) se teclea

winecfg, luego hay que visitar la pesta–a
Drives(Figura 7). La lista en la parte supe-
rior muestra el directorio Linux al que est‡
mapeado a cada letra. Normalmente C:
est‡ mapeado a .wine/drive_c, y Z: per-
mite a las aplicaciones Windows acceder a
todo el ‡rbol de directorios, porque est‡
mapeado al directorio ra’z. Aqu’ se pueden
Add mapeos definiendo nuevas letras de
unidades virtuales y tecleando la Path a la
que debe apuntar.

Vista XP 98
Algunos programas de Windows necesitan
las caracter’sticas de una versi—n espec’-
fica de Windows. La pesta–a Applications
puede ayudar a conseguir esto. Se puede
definir la v ersi—n de Windows que Wine
emula individualmente para cada aplica-
ci—n. Para hacerlo, se pulsa Add applica-
tion y se busca el ejecutable de la aplica-
ci—n (en .wine/drive_c).
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Si un programa de Windows no funciona
cuando se pulsa sobre Žl, un poco de
atenci—n puede mostrar la raz—n. Se
comienza abriendo una ventana de ter-
minal. En Kubuntu, se selecciona el ele-
mento System | Terminals | Konsole del
menœ. DespuŽs se teclea

cd dir ector y

donde directory representa la ruta com-
pleta al programa de instalaci—n. Si el
archivo setup.exe est‡ en un DVD, se
puede acceder a Žste mediante
/media/ path. La l’nea de —rdenes se pare-
cer‡ a algo como esto:

cd /media/DVD_name

Se reemplaza DVD_name con la entrada
correspondiente en el directorio media y
se recorre el ‡rbol de directorios hasta
encontrar el que contiene el archivo .exe

que se necesita (en el caso de de Win-
RAR, ser‡ /programs/ other/ winrar ). Una
vez all’, se teclea

wine file

sustituyendo file por el nombre de la
aplicaci—n a ejecutar, por ejemplo,
setup.exe . Hay que asegurarse que se
respeta la ortograf’a exacta; escribir
exactamente las mayœsculas y minœscu-
las es vital. Para indicarle a Wine que eje-
cute la aplicaci—n Windows, se pulsa
Enter otra vez. Si se observa alguna difi-
cultad al lanzar el programa, verificar la
ventana del terminal para comprobar los
errores Ð no se debe cerrar la ventana del
terminal ni el programa Windows que se
ejecuta en Žl. Si el programa Windows
se bloquea, se puede intentar lanzarlo de
nuevo.

M‡s Muerto que un Dodo

Figur a 7: La pest aña Tab permit e mapear lo s

dir ect orio s Linux a las le tr as de unidad.

Figur a 8: Wine pr oporciona una elegant e aproximación a la de sins t alación

de programas Windows.



podr’a pensar que ser’a suficiente con
borrar el directorio correspondiente que se
encuentra bajo .wine/drive_c/Program
Files.

No se debe hacer esto, ya que Wine
sigue manteniendo la aplicaci—n como ins-
talada. En vez de esto, se debe ejecutar el
Uninstaller espec’fico de Wine. Para lanzar
el desinstalador, se pulsa Alt+F2 en open-
SUSE y se escribe uninstaller . DespuŽs, se
pulsa Run (o Launch) y se debe ver la ven-
tana de la Figura 8. Al llegar a este punto,

se selecciona el software que se desea eli-
minar y se hace clic en Uninstall .

Conclusione s
Desafortunadamente, Wine no es la pana-
cea, y la mayor’a de los principales progra-
mas siguen neg‡ndose a cooperar. Los
mejores candidatos son los juegos (ver
Figuras 9 y 10), pero puede que no haya
nada que hacer con los paquetes m‡s
populares de contabilidad, CorelDRAW, la
œltima versi—n de Photoshop o iTunes, por
ejemplo.

Una mejor alternativa podr’a ser la de
buscar un programa Linux que proporcione
una funcionalidad similar. En el caso de
Photoshop, Àpor quŽ no intentar GIMP o
Krita? Y OpenOffice ha sido durante mucho
tiempo m‡s que suficiente para sustituir
Microsoft Office. Si se comprueba la lista de
paquetes del gestor de paquetes de una dis-
tribuci—n Linux, probablemente se sor-
prenda por el nœmero de programas com-
parables, o incluso programas de caracter’s-
ticas superiores, que ofrece Linux. �DespuŽs, se pulsa Open, se selecciona la

aplicaci—n de la lista,y a continuaci—n se
selecciona la versi—n de Windows reque-
rida en la lista desplegable Windows Ver-
sion. La configuraci—n de Default Settings
es v‡lida para todas las aplicaciones Win-
dows, a menos que se defina una excep-
ci—n.

Recogiendo la B asur a
Para deshacerse de una aplicaci—n de Win-
dows que se ha instalado en Linux, se
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Figur a 9: Alguno s juegos Windows, como Advent ure Runaway,ƒ

Figur a 10: ƒfuncionarán en Linux gr acias a Wine.

[1] P‡gina principal del proyecto Wine:
http://www .winehq.org/

[2] P‡gina principal del paquetador Win-
RAR: http://www .rarsoft.com/

[3] Sitio web de Cedega: http://www .
transgaming.com/

[4] CrossOver para Linux: http://www .
codeweavers.com/products/cxlinux/

RECURSOS

La licencia MIT de Wine ofrece a los
usuarios muchos privilegios, un hecho
que ha ayudado a T ransGaming a gene-
rar enormes beneficios. T ransGaming
solamente cogi— el paquete, a–adi—
funcionalidades DirectX, necesarias
para los juegos, y comenzaron a vender
los resultados como Cedega [3] (ante-
riormente WineX). Los desarrolladores
de Wine no estaban muy contentos con
esto y, por tanto, cambiara en marzo de
2002 los tŽrminos de la licencia a la
LGPL. La LGPL se asegura de que pueda
seguir utiliz‡ndose Wine con fines
comerciales, aunque los cambios y adi-
ciones deber‡n ser devueltos al pro-
yecto. CodeW eavers es ejemplar en este
sentido, la empresa agrup— Wine con
sus propios componentes comerciales
para crear el paquete CrossOver [4],
mientras promueve activamente el
desarrollo continuo de Wine.

Aplicaciones Descarriladas


