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namiento de una de las distribuciones que

haya probado.

De igual manera, puede instalar Linux en

paralelo con Windows en el mismo ordena-

dor, aunque es algo arriesgado si nunca ha

reparticionado un disco duro anteriormente.

A continuación debería redimensionar las

particiones Windows para hacer espacio sufi-

ciente a la instalación GNU/Linux, comenzar

la instalación desde el DVD, y seleccionar

“mantener sistema operativo instalado”, lo

que también se denomina “arranque dual”.

Una vez que inicie su ordenador, se le mos-

trará un menú de arranque desde el que

puede seleccionar el sistema operativo con el

que quiere trabajar en esa sesión.

Aunque es posible ejecutar aplicaciones

Windows (incluso juegos [1]) bajo Linux

usando Wine o sus derivados, las aplicacio-

nes nativas de Linux pueden hacer práctica-

mente las mismas cosas.

Para la edición de vídeo recomiendo Kino

[2], que graba desde una cámara DV, per-

mite cortar y preparar escenas, y tiene una

sección con magníficos efectos de vídeo y

etiquetado. Al trabajar sobre el disco, no

requiere mucha memoria, y puede crear for-

matos de salida para SVCD o DVD. Igual-

mente, Cinelarra [3] es una completa solu-

ción para la edición de vídeo.

OpenOffice es la suite ofimática estándar

que incluye procesador de textos, hoja de

¿Migrar?
Actualmente no sé casi nada

acerca de Linux, salvo lo poco que

he leído. Estoy interesado en instalar

Ubuntu Linux como mi sistema operativo

principal.

Tengo diferentes equipos (portátiles,

equipos de escritorio,…) y todos ellos ejecu-

tan Windows XP en sus diferentes versiones

(por ejemplo, de 32 y 64 bits, instalación

normal en disco duro y algunos en configu-

raciones RAID).

¿Es posible ejecutar Linux simultánea-

mente en estos sistemas, ya sean normal o

RAID? En caso afirmativo, supongo que ten-

dré la opción de elegir en qué sistema ope-

rativo arranco, ¿o tengo que instalar otro

disco duro? (Lo cual no es mucho problema

si es la solución recomendada). ¿Funcionan

los programas de Windows en Linux? Hago

mucha edición de vídeo.

¿Cuáles son las alternativas para progra-

mas como Word/Powerpoint/Excel? ¿O fun-

cionan en el entorno Linux? También me

gusta experimentar con el overclocking: ¿fun-

cionan Pi, Memtest, Prime, etc. bajo Linux?

Mi objetivo es migrar completamente

desde Windows, pero me gustaría hacerlo

con cuidado y aprendiendo en el proceso.

Debido a que aún no está familiari-

zado con los sistemas Linux, podría

empezar ejecutando una distribución Linux

dentro de su sistema operativo actual con

un sistema de virtualización, como QEMU o

VM-ware, los cuales no hacen cambios en

su sistema más que añadir algunos archivos

para dos discos duros virtuales que conten-

drán la instalación.

Por otro lado, sería más efectivo dedicar

uno de sus ordenadores a experimentar, eje-

cutando primero algunas distros Live GNU/

Linux desde un CD o DVD, y hacer más

tarde una instalación en disco duro una vez

comience a sentirse cómodo con el funcio-
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cálculo y aplicaciones de dibujo y presenta-

ciones, disponible para muchas plataformas

y que está incluida en todas las distribucio-

nes que conozco. Además, el programa

puede leer formatos viejos o propietarios de

otros programas.

RAID, en sus diferentes niveles, también

está soportado por Linux, tanto vía software

como mediante hardware.

Tenga cuidado, porque algunos controla-

dores que se venden como “RAID” son sólo

“Softraid” (es decir, necesitan drivers espe-

ciales que en última instancia no hacen más

que lo que haría un RAID basado en soft-

ware).

Windows usa diferentes sistemas de

archivo. Linux puede leer y escribir en

FAT32 y NTFS sin problemas, mientras que

Windows no puede acceder a los sistemas

de archivo de Linux de manera directa. Sin

embargo, existen algunos drivers para Win-

dows que nos permiten copiar información

desde ext2 o ReiserFS.

Memtest, lm_sensors (para monitorizar la

temperatura de la placa y la CPU), cpuburn,

stress, super pi y otras suites de pruebas

están disponibles para Linux.

Asimismo, existen diferentes foros de dis-

cusión acerca de Linux y el overclocking.

Personalmente no me gusta demasiado, ya

que esto acorta el tiempo de vida del hard-

ware. (Véase el mensaje de advertencia en

la página Web de cpuburn [4]).

Disparidad ftp
Estoy perplejo con un problema

con el que me encuentro al transfe-
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01 Settings for eth0:
02 Supported ports: [ TP MII ]
03 Supported link modes:

10baseT/Half 10baseT/Full
04 100baseT/Half 100baseT/Full
05 Supports auto-negotiation:

Yes
06 Advertised link modes:

10baseT/Half 10baseT/Full
07 100baseT/Half 100baseT/Full
08 Advertised auto-negotiation:

Yes
09 Speed: 10Mb/s
10 Duplex: Half
11 Port: MII
12 PHYAD: 32
13 Transceiver: internal
14 Auto-negotiation: on

Listado 1: Configuración de
Tarjeta de Red

C
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rir archivos de vídeo. Los equipos son los

siguientes:

• Windows XP, P4 3.0, 2GB RAM, disco

duro 500GB SATA, ethernet gigabit en

placa (cinco años de antigüedad). Trans-

ferencia ftp a Linux es de más de 600

MB/s.

• SUSE 10.3, C2Duo 2.66, 2GB

RAM, dos discos 500GB

SATA en Raid 0, ethernet

gigabit dual en placa (sin

configurar aún). Transfe-

rencia ftp a XP es 20 MB/s.

Al copiar cualquier cosa desde

este equipo Linux a, por ejemplo,

una unidad USB (o incluso simplemente

duplicar un archivo) obtengo una velocidad

máxima de transferencia en torno a 20-28

MB/s. Ambos ordenadores están conecta-

dos a un switch gigabit, y obtengo estas lec-

turas desde el cuadro de transferencia de

KDE.

No puedo explicar esta enorme diferencia

en la tasa de transferencia. Apreciaría cual-

quier ayuda que me pueda proporcionar.

Es complicado determinar qué

causa esa diferencia, debido a los

muchos componentes implicados: tarjetas

de red y sus drivers, servidores ftp (¿en

ambos lados?), programa cliente ftp, escri-

torios con caché en disco…

Para realizar un benchmark más fiable,

recomendaría algunas herramientas en

línea de comandos de Linux para descartar

algún problema de configuración del escri-

torio.

En primer lugar hay que verificar la

configuración de la tarjeta de red con

sudo ethtool eth0

que debería reportar algo como lo mostrado

en el Listado 1.

En este Listado 1 se pueden apreciar los

modos de transferencia de datos que están

soportados y que la tarjeta funciona en este

caso a 10 MB/seg, a pesar de que es capaz

de hacerlo a 100 MB/seg. Esto puede

deberse a la autonegociación: el switch

puede determinar la velocidad que consi-

dere más fiable. Podemos deshabilitar la

autonegociación y fijar la velocidad a 100

MB/seg con:

sudo ethtool -s
eth0 autoneg off speed 100

En su configuración, podría intentar la

configuración speed 1000. En caso de perder

conectividad, basta con volver a habilitar la

autonegociación.

Para medir la velocidad de transferencia

de datos podemos usar la herramienta

“bing”:

sudo bing U

local_machine_ip_address U

remote_machine_ip_address

Esto envía información y mide la respuesta

hasta que presionemos Ctrl+C, y muestra a

continuación las estadísticas acerca de la

tasa de transferencia. Las cifras mostradas

son la velocidad máxima que podemos con-

seguir con esta configuración de la tarjeta,

sin el overhead del protocolo de aplicación.

Para medir la velocidad en ftp podemos

usar wget, que es también la herramienta

más rápida para transferir datos vía http y

ftp, y que también soporta transferencias

parciales de datos.

El comando:

wget -c ftp://U
remote_machine_ip_addressU
/filename

descarga el archivo remoto al directorio

local y muestra la velocidad de transferencia

mientras la descarga está en proceso.

Cuando vaya a copiar a disco (ha seña-

lado que, en general, la escritura en disco

parece que va lenta en su sistema Linux),

por favor tenga en cuenta que Linux y Win-

dows usan la caché de disco de maneras

diferentes.

Al copiar pequeños archivos “parece”

que la información se escribe inmediata-

mente, cuando de hecho el archivo se

cachea en memoria en primer lugar y se



escribe sólo si la caché de memoria es

lenta, el dispositivo no está montado

(Linux) o “extraído con seguridad” (Win-

dows), o un programa fuerza un sync

(escribir la información de caché a disco).

Al copiar información mayor que la RAM

de su ordenador, debería comenzar com-

probando el rendimiento del disco en

bruto, posiblemente verá picos debido a

que la información se cachea primero en

RAM y luego se escribe en disco de

manera asíncrona.

A pesar de que 20-28 MB/seg puede pare-

cer un resultado normal de transferencia a

disco con USB 2.0, es demasiado lento para

un disco IDE o SATA moderno. Si la escri-

tura en disco de su sistema principal es

lenta, debería verificar si la DMA está habili-

tada con

sudo hdparm /dev/hda

lo cual debería mostrar unos resultados

como los siguientes:

/dev/hda:
multcount = 16 (on)
IO_support = 1 (32-bit)
unmaskirq = 1 (on)
using_dma = 1 (on)
keepsettings = 0 (off)
readonly = 0 (off)
readahead = 256 (on)
geometry = 19457/255/63, U

sectors = 312581808, start = 0

El using_dma = 1 es relevante, ya que

indica que el disco puede transferir informa-

ción a una aplicación sin mucha interacción

desde la CPU, lo que puede significar una

mejora de la velocidad en un factor de 5 o

incluso más. Algunos controladores IDE

(defectuosos) en placas generalmente anti-

guas no soportan DMA, pero para el resto lo

podemos habilitar con:

sudo hdparm -d1 /dev/hda

si su ordenador se bloquea tras este

comando, u ocurren otras cosas extrañas,

probablemente se trate de un controlador

que no soporta DMA y probablemente

necesite apretar el botón de reset. Una

rápida prueba de rendimiento del disco en

sólo lectura puede realizarse con

sudo hdparm -tT /dev/hda

lo que muestra algo como:
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[1] Wine HQ: http://www.winehq.org/
[2] Kino: http://www.kinodv.org/
[3] Cinelerra: http://cinelerra.org/
[4] Cpuburn:http://pages.sbcglobal.net/

redelm/

RECURSOS

Ahora tenemos dos distribuciones funcio-

nales, y podemos experimentar con nue-

vas versiones de una de ellas mientras

mantenemos la otra como una copia de

seguridad. Los dispositivos RAID 1 se

mantienen intactos en estos procedimien-

tos. 9. Periódicamente, repetir los pasos 7 y

8 para realizar copias de seguridad.

Al fin y al cabo, RAID 1 es una buena

solución para hacer mirroring de informa-

ción, pero no tanto para programas del sis-

tema.

Aunque la configuración que propone

para /boot y / tienen todo el sentido

cuando actualizamos frecuentemente el

kernel (habiendo instalado varias distri-

buciones en paralelo en los mismos dis-

cos y teniendo una copia de los archivos

de configuración raid disponibles en par-

ticiones separadas que no requieren un

kernel con raid habilitado o distro para

montar), tengo que disentir de su afirma-

ción acerca de que RAID 1 no es útil para

hacer mirroring de programas y datos del

sistema.

El código de Linux MD incrementa balan-

ceado en lectura, de manera que cuando

tenemos dos discos separados en ranuras de

controladoras diferentes, la tasa de transfe-

rencia al leer archivos (especialmente con

sistemas con mucha carga y mucha activi-

dad de disco) también será mayor, ya que la

lectura de archivos puede paralelizarse en

los diferentes discos.

Cuando el proceso de lectura aguarda en

la escritura en un disco hasta completar la

transferencia física de información, puede

transmitir información al segundo disco.

Esto no dobla exactamente la tasa de trans-

ferencia, pero hace que los programas car-

guen sensiblemente más rápido.

La escritura en disco, por otro lado, es

más lenta con RAID 1 por diversos moti-

vos. También, en teoría, con la metainfor-

mación RAID/EVM actual, el kernel debe-

ría ser capaz de ensamblar un array a par-

tir de la información guardada dentro de

particiones RAID por cuenta propia, aun-

que es más sencillo guardar una copia de

raidtab o mdadm.conf en una partición no

RAID. �

/ dev/ hda: Timing cachedU
reads: 572 MB in 2.00 secondsU
= 285.80 MB/ sec TimingU
buffered disk reads: 138 MBU
in 3.04 seconds = 45.40 MB/ sec

Cuarenta y cinco MB/seg es un buen resul-

tado para un disco IDE con la DMA habili-

tada, pero para un disco conectado vía USB

2.0 a mi portátil, sólo consigo unos 12 MB/

seg.

Escribir a un disco USB flash es muy

lento. De nuevo, sólo “parece” rápido al

escribir pequeños archivos, antes de indicar

al sistema operativo que desconecte el dis-

positivo y por tanto envíe toda la informa-

ción al chip.

Debido a que la transferencia por red

entre dos ordenadores generalmente

parece muy rápida, cabe la posibilidad de

que el lado receptor simplemente sea lento

a la hora de confirmar tratos recibidos, o

por alguna razón, que esté intentando

resolver el nombre del host en direcciones

IP locales que no están presentes en el

archivo host local (/etc/hosts). ¿Ha inten-

tado subir archivos en ambas direcciones,

o funciona el servidor ftp en una sola de

las máquinas?

Disco RAID
Quisiera hacerle un comentario

acerca de su respuesta sobre RAID

en Linux del número 43.

En un sistema de rápido desarrollo como

Linux, no es aconsejable instalar RAID 1

para la partición /. Cada vez que cambia-

mos nuestra distribución o actualizamos el

sistema, nos enfrentamos al peligro de

reformatear la partición /. ¡Y esto significa

que podemos perder información RAID 1

en las listas de dispositivo!

En lugar de esto, recomiendo hacer

lo siguiente: 1. Tener dos dispositi-

vos /boot de 1 MB en dos discos diferentes.

2. Reservar equitativamente dos dispositi-

vos / de 12 MB. 3. Usar el resto de espacio

en disco para RAID 1 (o EVM). 4. Hacer la

instalación en una partición /boot y /. 5.

Crear nuestros dispositivos RAID 1 con un

punto de montaje al dispositivo /. 6. Arran-

car el equipo con un disco Knoppix y mon-

tar todos nuestros dispositivos /boot y / en

este sistema. 7. Hacer una copia de seguri-

dad de los dispositivos /boot y /. Podemos

usar simplemente sudo cp -a directorio_ori-

gen directorio_destino para este propósito.

8. Editar los archivos /boot/grub/menu.lst y

/etc/fstab para albergar los dispositivos.


