Iniciar pegramas, solo por el nomb

INICIO

RAPIDO

La utlidad Spotlight

para Macintosh ha

arrastrado hasta a los m¥s fan#ticos seguidores

de Apple desde el rat—n al teclado.

Un breve

script Perl implementa esta misma utilidad en el

escritorio Linux.

i ha buscado alguna ez algoen icono
Sparticular en un abarrotado escrito-

rio, puede que se haya preguntado a
quiZn demonios se le ocurri— la idea de usar
el rat—n paa seleccionar aplicaciones Si
sabe el nombre de la aplicaci—n, enaalidad
no es necesario peder tanto tiempo en bus-
car el icono entre las docenas que pueden
encontrarse en cualquier escritorio.

Spotty, un programa escrito en Rerl, nos
proporciona una tecla rpida configurable
que abre inmediatamente una ventana en
la parte superior derecha del escritorio
(vZase la Figum 1). El foco del teclado cam-
bia autom¥ticamente al campo de entada.
Tan pronto como comencemos a escribir
(fi, por ejemplo), Spotty sabrt que el pro-
grama que quelemos ejecutar puede ser
Firefox, por lo que sube su nombre al
comienzo de la lista de selecci—n, d¥ndonos
la opci—n de pesionar la tecla Tab para
aceptar la sugeencia e iniciar la aplicaci—n.

Todo esto lleva menos de dos segundos y
funciona de forma similar a Alt + F2 en
Gnome o KDE. Sin embago, si programa-
MOS nuestro propio script, seguro que
aprendemos cosas nugas, y ademis podie-
mos modificarlo a nuestro libre albedr’o.

Spotty aprende de las ejecuciones corc-
tas y OecuerdaO los nombes de los pogra-
mas que ha encontado, pues los almacena
en una base de datos pesistente La pri-
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mera vez que usamos Spotty paa iniciar
una aplicaci—n debemaos tecledir efox, por
ejemplo, y confirmar la entr ada mediante la
tecla Enter

Spotty busca entonces por los diectorios
definidos en nuestra variable de entorno
$PATH y lanza luego el programa. La pr—-
xima vez que lo usemos intenta comparar
el texto intr oducido con los nombres de los
programas que ha apendido y muestra las
coincidencias en la parte deecha del
campo de entrada. Una vez que Spotty
haya subido el programa al comienzo de la
lista, simplemente tenemos que teclear &b
para indicarle que ejecute la aplicaci—n.

SinVuelta Atrés tr as

Ejecut ar

Para iniciar la aplicaci—n, Spotty usaexec

Esto sobecama los procesos actuales (el
script Perl) con la aplicaci—n &terna, elimi-

nando a Spotty de la tabla de pocesos y
dejando a la aplicaci—n iniciada en su lugar
Asi, el execde la funci—nlaunch en la I'nea

111 es el final de script, debido a que el pro-

ceso no regresa desde la aplicaci—n.

La base de datos en la que se guatan los
nombres de los plogramas es un hash per-
sistente que usa el m—duloDB_File de
CRAN, utilizando una base de datos Berlke-
ley. El script actualiza la base de datos cada
vez que cambia su hash asociado mediante
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el comandotie. Parafinalizar con elegancia,
la I'nea 107 efectoea uruntie justo antes del
comando execpara desligar el hash de la
base de datos y guadar los cambios

Dibujando c on Tk
Como se puede apeciar en el Listado 1,
Spotty usa el m—duloTk de CFAN para
dibujar la v entana de aplicaci—n con el cua-
dro de entrada de texto. Para evitar que la
ventana aparezca en cualquier parte del
escritorio y para mantenerla firme en la
esquina superior derecha, Spotty llama al
mZtodo geometry() con los partmetros -0
+0 . -Oes la coodenadax mis a la deecha,
y +0 significa la coordenaday mi¥s arriba.
La ventana principal, $top, es de tipo
MainWindow y contiene dos widgets: un
campo de entada de tipo Entry a la
izquierda, y un display tipo Labela su dere-
cha. La variable de texto $input, enlazada
al widget de entrada de texto $entry, es
donde Tk guarda el texto tecleado por el
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Figura 1: El usuario en este caso acaba de
iniciar Spot ty con las teclas Ctrl + Uy ha
tecleado +giZ en el campo de entr ada de
texto.
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Key name: fapps/metacity/global_keybindings/run_commal

Key owner: rmetacity

Short description; Run a defined cornmand

Long description: The keybinding that runs the correspondingly-
numbered command in fapps/metacity/
keybinding_commands The format locks like
= Control=a" or "= Shift><Alt=F1", The parser
is fairly liberal and allows lower or upper case,

usuario. El widget Label
a la derecha del widget
Entry monitoriza la
variable de texto
$label_tex; y el Tk

/apps/metacityfglobal_keybindings/run_command 1

Manager actualiza el dis-

Figura 2: La utilidad gc onf-edit or mapea run_command_1 con la
combinacion de t eclas s<Control>uZ en Apps/ Metacity/

global_keybindings .

usuario, refresctndose tas cada pulsaci—n
de teclado. Debido a que la opci—rvalidate
tiene un valor de CkeyO, Tk salta a la fun-
ci—nvalidate() ('nea 64 y siguientes) por
cada pulsaci—n de teclado. La opci—wali-
datecommandse usa pag pasar al widget

play cada vez que cam-
bia este valor.

Si la funci—rvalidate()
se da cuenta de quemat-
ches() ('neas 72 y siguientes) encuenta
una o mis coincidencias de la palaba tecle-
ada por el usuario, las sepag con retornos
de carro y las concatena a una sola cadena
que guarda en $label_text Esto provoca
que Spotty muestre las coincidencias a la

derecha de la ventana de entrada sin nin-
geen esfuerzo de mgramaci—n adicional.

El empaquetador ('neas 45 y 46) usa la
opci—n-side => OleftO para empaquetar
ambos widgets en el objeto contenedor la
ventana principal $stop Si OleftO muee
meeltiples objetos a un contenedarel empa-
guetador las alinea de izquierda a derecha.
La opci—nOleftGndica al empaquetador
gue pegue cualquier otro widget al borde
izquierdo del espacio disponible Si un wid-
get ya estf ocupando este espacio, el
siguiente se pasa al &tremo izquierdo del
espacio libre a su delecha.

Spotty reacciona con las teclas Rturn 'y
Tab. Return confirma la cadena introducida
hasta el momento, y Tab acepta el primer
elemento de la lista de sugeencias Perl-Tk
usa llamadas abind en las I'neas 49y &4
para ligar las teclas a las funcioneslaunch()
('neas 95 y siguientes) y complete() ('neas
87 y siguientes), respectivamente Esta
celtima simplemente fija la \ariable del wid-
get Entry a la coincidencia superior,
$first_match y llama entonces alaunch()
de manera que el usuario no necesita pe-

Listado 1: Spotty

001 #!/usr/local/bin/perl -W

002

003 use strict;

004 use Log:Log4perl

005 use DB _File;

006 use Tk;

007

008 my %sudo_programs = map { $_
= 1 }

qw(-easy);

009
gw(synaptic);

010

011 my @misc_paths =
gw(/ustr/shin);

012

013 my($home) = glob Z~Z;

014 my $spotty_dir =
Z$home/.spottyZ;

015

016 #Log::Log4perl->easy_init();

017

018 if(! -d $spotty_dir) {

019  mkdir $spotty dir , 0755 or

020 LOGDIE ZCannot mkdir
S$spotty_dir ($HZ;

021 }

022

023  # Init database

024 my %DB_FILE;

025 tie  %DB _FILE,

026 ZDB FileZ,
Z$spotty_dir/db_file.datZ

027 or LOGDIE Z$!Z;

028

029 # Application window
030 my $top = MainWindow ->new();
031 $top ->geometr y(s -0+07);

032

033 my($input,  $first_match,
$label_text);

034

035 my $label = $top->Label(

036 -textvariable =>
\$label_text,

037  -width = 20 );

038

039 my $entr y = $top ->Entr y(

040  -textvariable =>
\$input,

041  -validatecommand =>
\&validate,

042  -validate => ZkeyZ,

043 );

044

045 $entr y->pack( -side => ZleftZ
)

046 $label ->pack( -side => ZleftZ
)

047

048

$entry->bind(s<Contr ol-Key-g>
7, \&bail);
049 $entr y- >hind(.<Retur  n>Z,
050 sub {

launch($input) D;
051 $entr y->bind(<T ab>Z,
\&complete);
052
053 $entr y->focus();
054 MainLoop;
055
056
057 sub bail {
058
059
060  $top ->destr oy();
061 }
062
063
064 sub validate {
065
066  my($got) = @_;

067  $label_text = join  Z\nZ,
matches($got);

068 return 1;

069 }

070

071

072 sub matches {

073
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sionar Enter para iniciar la aplicaci—n. La
entrada bind de la I'nea 48 indica a Spotty
que cancele la acci—n y salga del pgrama
si alguien presiona Ctrl + Q.

La llamada afocus() de la 'nea 53 mueve
el foco del teclado al widget Entry, lo que es
importante, ya que, de otra manera, el
usuario tendr'a que arrastrar el rat—n 'y pul-
sar el cuadio de texto para que el widget
aceptase la entada de teclado.

Tras definir toda esta configuraci—n,
MainLoop en la I'nea 54 inicia la interfaz
grifica, que se ejecuta hasta que se lanza
una aplicaci—n o el usuario salga del @-
grama pulsando Ctrl + Q. En este caso, 0
en caso de eror, la funci—nbail ('nea 57)
nos ayuda a limpiarlo todo mediante una
llamada al mZtodo destoy de la ventana
superior, eliminando as’ la interfaz grifica.

Es recomendable elegir un atajo de
teclado para nuestro escritorio Spotty que no
estZ en uso por ninguna ota aplicaci—n:
recuerde que al presionarla se pasa el foco a
la herramienta. Esto puede no ser sencillo en
caso de acapaadores de teclas como Vim.
En mi caso particular he optado por Ctrl +
U, porque es ffcil de presionar y no estf en
mi lista de comandos frecuentes de Vim.
(Por supuesto, Vim usa esta combinaci—n
para avanzar hacia arriba el texto editado,
pero puedo usar Ctrl + B en su lugar).

Desafortunadamente el  escritorio
Gnome de mi sistema Ubuntu se cee muy
listo y s—Ilo permite ligar aplicaciones con-
cretas a teclas ripidas no cualquier viejo
programa. Para resolver este contratiempo
tuve que ejecutar gconf-editor (vZase la
Figura 2). Si falta la herramienta, podemos
ejecutar sudo apt-get install gconf-editor
parainstalar el paquete

Bajo Apps veremos una entrada pama
Metacity (el gestor de ventanas de Gnome),
y bajo Zsta, los elementosglobal_keybin-
dings y keybinding_commands Configura-
mos run_command_1 bajo global_keybin-
dings a la combinaci—n de teclas rfpidas
elegida, por ejemplo Ctrl + U, y las a—adi-
mos a la ruta de Spotty bajo
keybinding_commands

Ampliacione s

Iniciar un pr ograma que requiere permisos
de administrador provoca un problema
secundario, ya que normalmente habr'a
que teclear la contrase—a. El gestor de
paquetes de Ubuntu, synaptic, es un ejem-
plo de esto. El programa se ejecuta, peo sin
permisos de administrador, lo que significa
que puede pedir paguetes peo no puede
instalar paquetes nue/os.

Spotty soluciona esto con el hash defi-
nido en la I'nea 7: %sudo_programs. Si el

Listado 1: Spotty (Continuaci—n)

programa selecciona uno de los pogramas
listados aqu’, la 'nea 109 no s—lo ejecuta un
exeg sino que Spotty tambiZn lanza un ter-
minal Xterm que llama a sudo para que ini-
cie el programa en cuesti—n. El efecto que
tiene es que apaece una consolaxterm que
nos pide la contrase—a, y si tecleamos la
adecuada, ejecuta el pograma con permi-
sos de administrador.

Si quisiZramos buscar comandos en rutas
fuera de nuestia variable de entorno
$PATH, podemos a—adir entradas al array
@misc_pathsde la I'nea 11. path_seach
encuentra autom¥ticamente programas en
la ruta ampliada.

De igual manera, si preferimos usar las
teclas de cursor en lugar de teclear pode-
mos ampliar el c—digo Brl para dibujar un
cuadro con una lista llena de las coinciden-
cias, a la derecha del cuadio de entrada de
texto, y seleccionar una entrada de la lista.

Independientemente del mZtodo que
prefiera, si sabe lo que busca, lo encon-
trarf mucho mits ripido con la ayuda de

Spotty.

[1] Listados de este art'culo:  hitp://wvww .
linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/46

074  my($got) = @_;

075

076 my @all = sort keys
%DB_FILE;

077 my @matches = grep {
"$got/ } @all;

078 if(@matches)  {

079 $first_match =
$matches[0];

080 } else {

081 $first_match = undef;

082 }

083  retur n @matches;

084 }

085

086

087 sub complete {

088

089

090  $input = $first_match;

091  launch($input);

092 }

093

094

095 sub launch  {

096

097  my($program) = @_;

098

099 my $path = path_sear ch(
$pr ogram );

100

101  LOGDIE Z$pr ogram not found
Z,

102 Zin path
(SENV{P ATH})Z unless

103 defined  $path;

104

105  $DB_FILE{ $pr ogram }++ fif
defined  $path;

106 DEBUG ZLaunching $pathZ;

107 untie  %DB_FILE;

108 if(exists $sudo_pr ograms{
$pr ogram } ) {

109 exec Zxter mZ, Z-eZ,
ZsudoZ, Z$pathZ;

110 } else {

111 exec $path;

112}

113  LOGDIE Zexec $path failed:

$17;

114 }

115

116

117 sub path_sear ch {

118

119  my($program) = @_;

120

121  DEBUGZPATH is $ENV{PATH}Z;

122

123 for my $path ( s plit(/:/,
SENV{PATH}),

124 @misc_paths
) {

125 if-x  Z$path/$pr ogramZ)
{

126 DEBUGZ$pr ogram
found in $pathZ;

127 return
Z$path/$pr  ogramZ;

128 }

129 }

130

131  ERRORZ$pr ogram not foundZ;

132 retur n undef;

133 }
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