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Sopor t e para Reloje s en
Tiempo R eal
Steven A. Falco ha a–adido soporte para el
chip de reloj en tiempo real ST M41T65.
Como es muy similar al M41T80, que ya
ten’a un driv er, se decidi— simplemente
ampliar el driv er existente. Alessandro
Zummo y Maciej W. Rozycki se–alaron que
esto ser’a mejor para el mantenimiento del
c—digo, aunque si se necesitasen cambios
importantes posteriormente, no habr’a pro-
blemas en separar los dos drivers en una
parte comœn y varias partes satŽlite. �

Sopor t e Para Más
Adaptador es Wifi
Tomas Winkler, de Intel, anunci— que hab’a
modificado el driver iwlwifi par a dar
soporte a las series de adaptadores Wifi
Link 5000 y 5100. Noticias que fueron muy
bienvenidas por Will Simoneau, cuyo
nuevo port‡til Sager inclu’a una tarjeta
5300. Will ayud— a Tomas a localizar un
bug en el c—digo, cuya existencia era cono-
cida por Žste, pero que no hab’a podido
reproducir en su propio hardware. �

Repor t e de B ugs en BIO S
Thomas Renninger quer’a introducir una
interfaz para reportar bugs en la BIOS al usua-
rio. La idea b‡sica es que ACPI, PCI y otros
subsistemas pueden introducir bugs en la
BIOS que el kernel tiene que corregir.

Thomas quiere tener los registros del ker-
nel de los resultados de estas correcciones. De
esta manera, como Žl mismo se–al— , los pro-

gramas en espacio de usuario ser’an capaces
de responder mejor a los bugs de la BIOS, los
fabricantes tendr’an m‡s f‡cil hacer pruebas,
y los usuarios tendr’an una mejor informa-
ci—n de c—mo proceder cuando se encuentran
con estos problemas del sistema.

Andi Kleen estaba a favor de la idea
general y ofreci— algunas sugerencias sobre
cambios en la implementaci—n, mientras
que Bjorn Helgaas ten’a la sensaci—n de que
todo esto era un caso de Òsobre-ingenier’aÓ.

El trabajo requerido para mantener toda
la salida espec’fica para los logs ser’a
intenso y tambiŽn propenso a quedar r‡pi-
damente desfasado. Andi no estaba seguro
de si las ventajas merecer’an la pena. Pero
sus dudas no evitaron que ofreciera toda
una gama de sugerencias para la imple-
mentaci—n. Parece, por tanto, que esta idea
seguir‡ adelante. �

Reposit orio Git p ara
Firm ware
Siguiendo con el esfuerzo general iniciado
para eliminar firm ware binario de las fuen-
tes del kernel, David Woodhouse anunci—
un nuevo repositorio git para firmware que
incluir‡ no s—lo el firmware que se ha distri-
buido con las fuentes del kernel, sino cual-
quier otro que el fabricante quiera poner a
disposici—n de los usuarios de Linux. �

Nueva Wiki Fir ewir e
Stefan Richter tambiŽn ha estado activo en
el ‡rea de la documentaci—n. Ha creado una
nueva wiki Fir eWire en ieee1394.wiki.ker-

nel.org para sustituir la antigua de
linux1394.org despuŽs de que Žsta fuese
presa de los spammers que posteaban sus
propias URLs en la p‡gina.

La nueva wiki est‡ mejor mantenida y,
por el momento, m‡s actualizada que la
antigua. �

Nuevo Sis t ema de Ar chiv os
con Snap shot ting
Ryusuke Konishi anunci— NILFS2, un nuevo
sistema de archivos con caracter’sticas de
versionado que guarda el estado de todo el
sistema de forma continua. Esto hace posi-
ble recuperar r‡pidamente archivos que se
han borrado o alterado por accidente. Ryu-
suke realiz— mucho trabajo para este pro-
yecto en sus inicios, pero debido a proble-
mas con el estilo de codificaci—n, necesit—
mucha reescritura antes de que estuviese
listo para enviarlo a la rama principal.

A pesar de que Ryusuke se–al— que el
c—digo aœn es algo inmaduro, Andrew Mor-
ton est‡ muy entusiasmado con el proyecto
y lo ha incluido en su pr opia rama para un
testeo m‡s exhaustivo. El sistema de archi-
vos es muy r‡pido, aunque como ha se–a-
lado Andrew, su velocidad puede decrecer
con el tiempo, ya que tiene que administrar
m‡s y m‡s informaci—n del estado del sis-
tema. El tiempo dir‡ si esto es as’ o no.

Mientras tanto, un grupo de gente comenz—
a revisar el c—digo. Andi Kleen pregunt— c—mo
de estable era el formato de informaci—n en
disco. Presumiblemente, el sistema de archi-
vos s—lo se aceptar’a en la rama principal des-
puŽs de que su formato se hubiera estabili-
zado. De otra manera, Linux tambiŽn tendr’a
que soportar el formato antiguo. La respuesta
de Ryusuke a Andi fue que el formato de disco
era Òcasi estableÓ. Esperaba no tener que hacer
ningœn cambio que pudiera da–ar la compati-
bilidad. Pero, de nuevo, esto depender’a del
feedback que se obtuviese de los desarrollado-
res del kernel y de los usuarios.

En general, parece ser un proyecto bastante
œtil, con un buen grupo de personas traba-
jando ya para llevarlo a un estado fusionable,
aunque probablemente se quedar‡ en la rama
de Andrew por un tiempo antes de migrar a la
rama principal. �

NOTICIAS DEL
KERNEL

La lista de correo del kernel de Linux comprende lo principal
de las actividades de desarrollo de Linux. El volumen del
tr‡fico es inmenso, alcanz‡ndose a menudo los diez mil
mensajes semanales. Mantenerse al d’a de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi imposible para
una sola persona.

Sin embargo, Zack Brown es uno de los pocos valientes que
lo intentan, y a partir de ahora podr‡ leerse lo œltimo de las
discusiones y decisiones con respecto del kernel de Linux
llevados de la mano de este experto.

Zack ha publicado un resumen online semanal llamado
ÒThe Kernel Traffic NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia de las actividades
del kernel de Linux del mayor especialista en el tema.
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desarrollo del kernel puede parecer
extra–o e intimidatorio a los r eciŽn llega-
dos, pero hay buenas razones y una
s—lida experiencia tras Žl.

Un desarrollador que no se atenga a las
normas de la comunidad del kernel (o
aœn peor, que las desprecie o trate de sal-
t‡rselas) se encontrar‡ con una experien-
cia frustrante. La comunidad de desarro-
llo, si bien ayuda a todo aquel que trata
de aprender, no tiene mucho tiempo para
los que no quieren escuchar o no les
importa el proceso de desarrolloÓ.

Ciertamente, esto es verdad. Existen
incontables ejemplos de desarrolladores
que intentan, a veces durante a–os, for-
zar la inclusi—n de su c—digo en el kernel
(ReiserFS es un ejemplo relativamente
reciente) s—lo para terminar provocando
que los desarrolladores pierdan interŽs.
Desarrolladores que pod’an haber pro-
porcionado el feedback necesario para
conseguir que el c—digo fuera aceptado.

El documento comienza con una intro-
ducci—n general acerca del valor de con-
seguir introducir c—digo en la rama ofi-
cial, diversos temas relativos a las licen-
cias, y una explicaci—n de los calendarios
de versiones y lanzamientos.

Tras esto, le sigue una detallada explica-
ci—n del Òciclo de vidaÓ de un parche
enviado. Esta parte describe las diferentes
herramientas y listas de correo que pueden
ser œtiles a los nuevos desarrolladores. Pro-
porciona una explicaci—n detallada de todo
lo que un desarrollador podr’a tener que
hacer, desde la idea a implementar, hasta la
incorporaci—n de c—digo en la rama,
incluida una œtil lista de errores a evitar,
como los problemas acerca del uso de
#ifdef.

Todo el documento es verdaderamente
riguroso, y forma una pragm‡tica e impre-
sionante instant‡nea del estado del desarro-
llo cultur al de la comunidad de desarrolla-
dores del kernel.

Jonathan ha proporcionado un mont—n
de maravillosos textos a la comunidad de
Linux a lo largo de los a–os, siendo este
documento otro excelente esfuerzo por su
parte. Pero adem‡s, al incorporarlo a las
fuentes del kernel, se convierte en un docu-
mento vivo que ya ha recibido muchas
sugerencias y cambios de gente como
Andrew Morton y otr os.

Puede leer el documento en l’nea en:
http://ldn.linuxfoundation.or g/book/
1-what-this-document-is-about  �

Monit oriz ar el B us PCI
Rick Jones, de Hewlett-Packard, ha anun-
ciado PCItop, una nueva herramienta bajo
GPL, similar al monitor de sistema ÒtopÓ,
que reporta la actividad de bus PCI. Actual-
mente s—lo est‡n soportados sistemas HP
Integrity, pero Rick ha invitado a todo el
mundo a unirse y ayudar a dar soporte a
otras plataformas. �

Desarr ollo del K ernel p ara
Empleados
Jonathan Corbet ha escrito un excelente
y extenso documento acerca del desarro-
llo del kernel desde la perspectiva del
empleador y de los desarrolladores del
kernel que trabajan para Žste. El docu-
mento se ha escrito para ser incluido en
las fuentes del kernel, pero puede que
encuentre tambiŽn sitio en la p‡gina ker-
nel.org.

La idea principal parece ser que apren-
der las entradas y salidas del proceso de
desarrollo y su cultur a ayuda a las empre-
sas a administrar sus propias expectati-
vas y a lograr sus objetivos m‡s r‡pida-
mente.

Como se–ala Jonathan en uno de sus
p‡rrafos introductorios, Òel proceso de
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