DESARROLL O ¥Perl: Retoque Fotogrifico

En muchas ocasiones, toda una serie de imfgenes digitales necesitan el mismo tipo de modificaciones, lo que

fuerza al fot—grafo a repetir los mismos pasos unay otra vez en GIMP

Perl? POR MICHAEL SCHILLI
ntes de postear las instanttneas
que hab’a tomado con mi

l \ ctmara digital, sol'a realizar los
mismos viejos pasos con GIMPPrimero
reduc’a el tama—o de la imagen a un
ancho de 1000 p’xeles pues la imagen
que genera mi Nikon D70 es demasiado
para la Web, y subirlas llevar’a dema-
siado tiempo. DespuZs para mejorar el
contraste correg’a la gama de coloes y
mejoraba la nitidez con la funci—nShar-
pen de GIMPB donde genermlmente
suelo seleccionar un valor de 20.

Como posiblemente sepa, GIMP dis-
pone de una interfaz de scripting apro-
piada que permite a los usuarios auto-
matizar tareas recurrentes pudiendo
incluso ejecutarlas en I'nea de coman-
dos sin necesidad de ejecutar la inter-
faz grifica. Los desarolladores de

GIMP han realizado algunos cambios
importantes en toda la APl y ya no fun-
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ciona de la misma manera. Afortunada-
mente, esta herramienta documenta
rigurosamente todas las funciones en el
menceXtns | Procedure Browser.

La interfaz est¥ndar se implementa en
el lenguaje de programaci—n faorito de
los cient’ficos aeroespaciales Scheme

Modulo P erl

Gracias a Dios &iste un m—dulo Rrl.
Tuve que recurrir a un par de trucos
para instalarlo en Ubuntu 7.10. Explico
los pasos mis adelante Tras la instala-
ci—n, podemos ejecutar el scrippicfix
(vZase el Listado 1) en I'nea de coman-
dos tecleandopicfix archivo.jpg. Tras el
escenario, el script llama a GIMP (sin la
interfaz grifica) y a continuaci—n
invoca aregister() para registrar la fun-
ci—npicfix() .

Extra—amente la interfaz de GIMP
insiste en scripts que se ejecutan en
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. AHa considerado hacer los retoques con

I'nea de comandos creando un mence
de entradas y picfix no tiene mis
opci—n que cumplir La I'nea 43 del
script llama a la funci—nmain() que se
bifurca hacia GIMP y regresa tras com-
pletar sus tareas y exit se asegua de
que el script devuelva el c—digo de
retorno desdemain() antes de finalizar.

La Figura 1 muestra la imagen origi-
nal, una fotograf’a tomada desde mi
balc—n en San &ncisco con la luz del
sol a primera hora iluminando esplen-
dorosamente la ciudad. A pesar de
esto, no estaba contento con los coloes
de la imagen original.

Picfix

Al ejecutar picfix obtuve los resultados
gue se pueden \er en la Figura 2. El
contraste se ha mejoado enorme-

mente y los colores son mucho mis
realistas
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Figura 1: La imagen original tiene uno s colores pobres, y el contr aste

podria ser mejor.

La funci—mpicfix() definida en la
I'nea 46 y siguientes que GIMP ejecuta
como callback, llama a la funci—n
gimp_file_load(), que carga la imagen
digital desde un archivo dado en disco.
Una llamada a image_scale() (I'nea
116) escala la imagen con un ancho de
1000 p’xeles

La funci—n gimp_levels_stetch()
('nea 61) simula a continuaci—n el
bot—n Auto en el cuadro de diflogo
Levelsde GIMP y maximiza el contraste
distribuy endo los valores de color usa-

Figura 2: Tras retocarla c on picfix, lo s colores son mucho mas nat u-

ralesy el c ontr aste ha mejor ado mucho.

dos en la imagen a lo largo de todo el
ancho de banda disponible
Seguidamente el mZtodo
plug_in_sharpen() (I'nea 74) con un
parfmetro de 20, mejora el enfoque, y
por celtimo, gimp_file_save() (I'nea 80)
guarda el archivo como archivo-1.jpg
usando el formato original. Que la ima-
gen sea JPEG o PNG es indifente. Por
dentro, los mZtodos cagar/guardar
toman el control sobre las rutinas de
GIMP para el formato en cuesti—n. Al
cargar los m—dulos de soporte

mediante la llamada use Gimp
gw(:auto) y use Gimp::R1 se consigue
el prictico efecto secundario de cagar

todas las funciones de GIMP en el espa-
cio de nombres del script. Los progra-

madores se alegarin de o'r que la eti-

queta :auto tambiZn incluye las cons-
tantes de GIMPtales como

RUN_NONINTERATIVE

Opciones
La imagen se e-escala por defecto a un
ancho de 1000 p’xeles Sin embargo, la

Listado 1: picfix

001
002
003
004
005
006
007
008
009
010
011
012
013
Log::Log4perl
uG);
014
015

#l/usr/bin/perl
use warnings;
use strict;

use
use
use
use
use

Gimp gw(:auto);
Gimp::Fu;
ColorCast;
Getopt::Std;
Log::Log4perl qw(:easy);

my $viewer = eeogZ;

->easy_init($DEB

getopts(exl:c:a:s:Z,
%opts);

016
017

\my

$opts{a} eenZ; # color
adjust

018 $opts{s} ||= +1000Z;

019 $opts{l} ||= 1; #
autolevel

020

021

[I= -gr

# size

DEBUG Star ting upZ;

022
023
024
«<T oolbox>/Xtns/Perl
XZ;
025
026
027
028
029
030
031
032

my $menu =

-Fu/Picfi

my $file
die *No

= $ARGV[0];
fileZ
unless  defined  $file;
register(
sperl_fu_picfixZ, # Name
*Fix Colors and MoreZ, #
Explain
033 <7, # Help
034 <7, #
Author
035 7, #
Copyright
036 <Z,
037  $menu,
038 7, #
Images accepted
[ undef 1],
parameters
\&picfix #

# Date
# Menu

039 # No

040

Function

041 );

042

043 exit main();

044

045

046 sub picfix {

047

048

049 my $img = gimp_file_load(

050 RUN_NONINTERACTIVE,
$file, $file);

051

052 die <Canet load $fileZ
unless  $img;

053

054 my $layer =
image_get_active_layer($img);

055

056  scale_image_down($img,
$opts{s});

057

058  $layer =

$img ->get_active_layer();

059 if($opts{l) {
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objeto blanco en la escena que
hemos fotografiado deber’a ser real-
mente blanco. El mismo principio se
aplica a objetos grises o negos. Sin
embargo, si no hemos ajustado el
balance de blancos de nuesta
ctmara (algo que los fot—gafos pro-
fesionales hacen siempe), podemos
experimentar colores poco naturales
Posteriormente, es posible corregir la
gama de colores en la imagen digital
mediante un mZtodo descrito en
Grokking the GIMP [2]. Aunque el

Figura 4: El archiv o color-

Figura 3: Un juego de t arjetas blanca, gris y negr a facilit a ubicar lo s

punt os de contr ol.

opci—n en I'nea de comandos-s (de
size) soporta cualquier valor arbitrario.
La orden de comandos picfix -s 500
file.jpg reduce el ancho mfximo de la
imagen a 500 p’xeles por ejemplo, con
el tama—o miximo relativo al ancho en
im¥genes panorfmicasy a la altura en
formato retrato. Para ello, la subrutina
scale_image_down()de la I'nea 092 y
siguientes proporciona la I—gica If/Else

Si prefiere verificar los resultados de
las acciones del script en la imagen,
podemos fijar la opci—n-x (de X Win-

negra, gris y blanca.

dow) para visualizar la fotograf'a en el
visor de im¥genes fijado por defecto en
la I'nea 11 (en este caso, Ey of Ghome
eog.

Para deshabilitar la funci—n Autole-
vel, que no siempre genem resultados
satisfactorios, fijamos la opci—n-1 0.

Gama de Color

Si tenemos una foto que es demasiado
verde, demasiado mja, o demasiado
azul, podemos suponer que algo ha
fallado en el balance de color: un

Listado 1: picfix (Continuaci—n)

cast.yml guar da los valo-
res de color que hemos
medido para las tarjetas

formato JPEG que usan la mgor'a

de las ctmams de bajo coste es-

tringe bastante las opciones general-

mente podemos conseguir esultados

ciertamente satisfactorios

Un problema usual es que muchas

fotos simplemente no contienen ele-
mentos con un color blanco, negro o
gris puros. Sin embargo, los suministra-
dores de equipamiento fotogrifico tie-
nen tarjetas de plistico que pueden
ayudarnos. S—Io tenemos que situar las
tarjetas en algoen punto en una toma de
prueba, y usar luego los valores obteni-
dos para compensar posterioes foto-
graf’as que tomemos desde la misma
escena.

Por supuesto, si la luz cambia (por
ejemplo si aparece el sol tas una

060 DEBUG -Autolevel 077  $file =~ s/\.nef$/.png/g; 098
[$file]Z; 078 099 if$w >= $h) {
061 079  DEBUG-Saving $fileZ; 100 ifdw > $size) |
gimp_levels_str etch($layer); 080  gimp_file_save( 101 $h = int($h =
062 } 081 RUN_NONINTERACTIVE, $size/$w);
063 082 $img, 102 $w = $size;
064  if($opts{c}) { 083 Slayer 103 } else {
065 my $color cast = 084 $file, 104 return 1;
ColorCast ->new( 085 $file); 105 }
066 yml_file => $opts{c}, 086 106 } else {
067 drawable =>  S$layer |, 087  system(s$viewer $fileZ) if 107 if(h > $size) {
068 ); Sopts{x}; 108 $w = int@$w  *
069 $color cast ->load(); 088  retur n $img; $size/$h);
070 089 } 109 $h = $size;
$color cast ->adjust_to($opts{a 090 110 } else {
D; 091 111 return 1;
071} 092 sub scale_image_down { 112 }
072 093 113 }
073  DEBUG-Sharpening  $fileZ; 094 my($img, $size) = @_; 114
074 095 il DEBUG¢Resizing to $w x
$img ->plug_in_sharpen($layer , 096 my $w = $hZ;
20); $img->image_width(); 116  $img- >image_scale($w , $h);
075 097 my $h = 117 }
076  $fle =~ s\/ -1J/g; $img ->image_height();
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nube), puede que tengamos que tomar
otra instantfnea de prueba con las tar-
jetas antes de continuar

En la Figura 3 he usado la herma-
mienta Color Picker de GIMP pama
medir los valores de color de la tarjeta
de gris. Los resultados fuemon rojo: 122,
verde: 127, azul: 123. Para una imagen
perfecta, los tres canales de color debe-
ran tener valores idZnticos Esto
mismo se aplica a las tarjetas blanca y
negra: los valores que se obtuvieion
fueron 227/235/228 y 16/10/17, res-
pectivamente.

El archivo colorcast.yml (Figura 4)
muestra los valores que ha devuelto
GIMP en formato YALM. El script ana-
liza estos valores desde un achivo
cuyo nombre pasamos por I'nea de
comandos como en picfix -c
colorcast.yml file.jpg. Esto le permite
ajustar cualquier n,emeo de imtgenes
de la misma escena, paa lo cual tiene
que transformar todos los colores usa-
dos en la imagen de manen que se eli-
minen los componentes de color en
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aquellas secciones que ealmente ten-
gan poco color.

Para permitir que esto ocurra debe
definirse una funci—n de tansici—n con
un grifico que cubra los puntos de
medida conocidos y lleve a cabo inter-
polaciones de tipo spline para el resto
de valores. El cuadro de diflogo Curves
de GIMP, que se encuentia en el mence
Tools | Color Tools, permite hacerlo.
onicamente debemos fijar el color que
necesita ajuste en el cuado de selec-
ci—n en la parte superigry a continua-
ci—n ealizar una marca en el grifico,
gue inicialmente es recto, de manem
gue la I'nea toque los valores de control
gue hemos determinado.

Si suponemos que la tarjeta gris po-
porciona unos valores de mjo: 122
verde: 127, y azul: 123, para ajustar la
imagen, simplemente fijamos los valo-
res pam los canales ojo y azul al
mismo valor que el verde, 127, lo que
nos da un gris puro.

Para hacerlo, abrimos el canal rojo
en el cuadro de ditlogo Curvesy arras-

tramos la I'nea recta desde el punto
122/122 hasta 122/127, lo que hace
una peque—a marca en el grifico mien-
tras la curva se auto-ajusta. Mientras
estamos armstrando la I'nea, GIMP
nos muestra las coordenadas en la
parte superior izquierda del cuadro. A
continuaci—n hacemos lo mismo paa
el canal azul, arrastrando desde 123/
123 hasta 123/127. Los canales ojo y
azul se han curvado ligeramente al ter-
minar, como podemos ver en la Figura
5.

Ahora repetimos el proceso con las
tarjetas negr y blanca. Esto nos da un
total de tres puntos de contwol en los
canales ojo y azul, con los que ajusta-
mos el balance de color

Por supuesto, podemos hacer un
script con todo el proceso. El Listado 2,
ColorCast.pm muestra que su construc-
tor aguarda dos valores: yml_file, el
archivo YALM con los valores medidos
y drawable, la capa de GIMP en la cual
se lleva a cabo la transformaci—n de
color.

Listado 2: ColorCast.pm

01 use strict; 30 sub save { 55
02 use warnings; 31 56 next if $r ef channel eq
03 32 my($self)y = @_; $channel;
04 use YAML qw(LoadFile 33 57

DumpFile); 34 DumpFile 58 my $ctrls =
05 use Gimp qw(:auto); $self  ->{yml_file}, $self->{ctrls};
06 use Log::Log4perl qw(:easy); 35 $self->{ctrls}; 59
07 60 my @points = (0, 0, 255,
08 my %channels = ( 255);
09 red => HISTOGRAM_RED, 61
10 blue => HISTOGRAM_BLUE, 39 sub load { 62 for my $ctrl (keys
11 green => HISTOGRAM_GREEN, %Setrls) {
12 ); 41 my($self) = @_; 63 push @points,
13 42 64
14 43 $self ->{ctrls} = $ctrls  ->{$ctrl}  ->{$channel},
15 sub new { 44 LoadFile 65
16 $self ->{yml_file}; $ctrls  ->{$ctrl}  ->{$ref_channel
17 my($class,  %options) = @_; 45 } %
18 66 }
19 my $self = { 67
20 yml_file => undef, 48 sub adjust_to { 68 gimp_cur ves_spline(
21 drawable =>  undef, 69 $self ->{drawable},
22 ctrls => undef, 50 my($self,  $ref channel) = 70 $channels{  $channel },
23 %options, @_; 71 \@points);
24 % 51 72 )
25 52  DEBUG -<Adjusting to 73 }
26 bless $self,  $class; $r ef_channelZ; 74
27 } 53 75 1;
28 54  for my $channel (keys
29 %channels) {
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previamente, y la opci—n
-a (de adjust) acepta el
nombre del canal al cual
se han de ajustar los otios
dos canales El valor por
defecto esgreen

Instalacion
Delicada

Si tecleamos

sudo apt-get 5 U
install libGIMP -perl

en una distribuci—n Linux basada en
Debian, deber’amos ser capaces de
instalar todo el paquete Perl GIMP.
Desafortunadamente Ubuntu 7.10
se pierde. Synaptic se vuelve un poco
loco e incluso sugiere desinstalar

Figura 5: Corregimos el balance de color en el
cuadro Curves. Este ejemplo usa tr es punt os de
contr ol para ajustar la line a en el canal r ojo.

Seguidamente el mZtodo load() ana-
liza los valores YALM, que se guardan
en un hash de hashes Empezando en
la I'nea 48, adjust_to() acepta un canal
(por ejemplo, green), y ajusta los valo-
res de los otros dos canales ¢ed,blue)
para que coincidan con los valores del
verde. La funci—n de GIMP que conwla
esto es gimp_curves_spline() que
acepta la capa actiwa en la imagen a
modificar y una serie de puntos de con-
trol como parimetros.

Por encima de los puntos de control,
tenemos que pasar(0,0) y (255,255) a
adjust_to() para aseguiarnos de que el
grifico comienza en la parte inferior
izquierda y finaliza en la parte superior
derecha, como muestm la Figura 5.

Si no especificamos ningcen &lor, el
script picfix no llevarf a cabo ninguna
correcci—n de colarLa opci—n-c pasa
un archivo YALM que hemos creado

GIMP vy el escritorio Ubuntu para ins-
talar libgimp-perl.

La raz—n de esta locwr parece ser
un paquete GIMP defectuoso que
contiene un par de archivos que per-

tenecen a la distribuci—n libgimp-perl,
pero no los m—dulos Brl requeridos.

Solucion

Para solucionar esto podemos seguir
los pasos sugeridos en el cuado OFu-
cos UbuntuO: descagar el c—digo
fuente libgimp-perl, recompilar, incre-
mentar el noemeo de la versi—n en 1 (es
decir E dfsg-2se convierte en E dfsg-3,
y continuar la instalaci—n.

Esta soluci—n es ripida y un poco
sucia, y probablemente no sobevivirft
a la pr—xima actualizaci—n de GIMP
pero es suficientemente buena paa
salir del paso de momento. Ubuntu
Hardy ya soluciona el problema.

Tras la instalaci—n necesitamos el
m—dulo ColorCast.pm en una ruta

Figura 6: Si mant enemos el niv el de log por def ecto, el
scriptr egistr a toda su actividad en de talle.

con nuestro directorio de instalaci—n de
ColorCast.pm.

Los otros m—dulos Brl que necesita-
mos para empezar estfn disponibles en
CRAN, pudianose instalar desde una
consola CRAN, o de manera mis conwe-
niente en Ubuntu, tecleando apt-get
install libyaml-perl y
liblog-log4perl-perl

La I'nea 13 en picfix fija el nivel de
logging a $DEBUG pero podemos cam-
biarlo a $ERFOR si tanta informaci—n
nos resulta molesta (vZase la Figua
6).

Algunas las Pr efier en
Brut as
Las ctmams digitales SLR, como la
Nikon D70, son capaces de guadar
imfgenes en formato bruto. Evidente-
mente, al hacer esto se consumen gan-
des cantidades de espacio en disco,
debiZndose instalar el paquete de
Ubuntu gimp-ufraw para permitir que
GIMP maneje la informaci—n en bruto.
Aunque GIMP es capaz de leer la
informaci—n en bruto.nef, en realidad
no puede guardar imfgenes en este for-
mato, lo que explica que picfix cambie
la extensi—n del achivo a .png justo
antes de escribir pam indicar a GIMP
que guarde los resultados en formato
PNG.

donde picfix pueda encontrarlo. Alter- RECURSOS

nativamente, podemos teclear usr lib
directory; en picfix para que coincida

Trucos Ubuntu

01 sudo apt -get install devscripts
02 sudo apt -get source  libgimp -perl
03 sudo apt -get build -dep libgimp -perl
04 cd libgimp -perl-2.0.dfsg+2.2pr el.dfsg
05 sudo dch , newversion=2.0.dfsg+2.2pr eldfsg -3 , Version Bump
06 sudo dpkg -buildpackage -uc -us
07 cd ..
08 sudo dpkg ,install ,force -overwrite
libgimp  -perl_2.0.dfsg+2.2pr el.dfsg -3 i386.deb

[1] Listados de este art'culo: http:/
www .linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/47

OGrokking the GIMPO por Carey
Bunks: http://gimp-savvy .com/
BOOK/

Libros adicionales sobre GIMP y
manipulaci—n de fotos:  http:/
gimp-savvy .com/EXTRAS/books.
html

[2

—

[3

=

[4] Tutorial sobre la interfaz GIMP Perl:
http://imagic.weizmann.ac.il/~dov/

gimp/perl-tut-2.0/
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