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BtrF S como •Nue va
GeneraciónŽ de Sis t ema de
Ar chiv os
Chris Mason ha migrado el desarrollo de
BtrFS a su propio repositorio git y ha
comenzado a refinarlo de cara a enviar el
c—digo a la rama principal del kernel. Aœn
quedan pendientes varios problemas tŽcni-
cos, siendo uno de los principales que el
formato en disco no se ha estabilizado
todav’a.

Sin un formato estable, los usuarios ten-
dr‡n que ser claramente informados de
que los formatos iniciales no ser‡n sopor-
tados tras un cierto tiempo. Y siempre
habr‡ usuarios a los que no les llegar‡ la
notificaci—n y se les acabar‡ la suerte
cuando quieran acceder a su informaci—n
m‡s tarde. El plan de Chris es llegar lo m‡s
cerca posible a un formato final de disco e
incluir compatibilidad hacia atr‡s de cual-
quier cambio que se haga posteriormente.
De tener Žxito, el efecto sobre los usuarios
ser‡ mucho menos severo.

Andrew Morton se ha mostrado muy a
favor de una pronta fusi—n. El sistema de
archivos ya contiene serios avisos al ejecu-
tarse, y Andrew percibe que BtrFS tiene un
brillante futur o y que deber’a colocarse en
una posici—n prominente tan pronto como
fuese posible para atraer a un cuerpo de
colaboradores.

Adrian Bunk se muestra escŽptico
acerca de esta teor’a, y cita a ext4 como un
ejemplo de sistema de archivos que se
acept— tempranamente dentro del kernel y

que no experiment— el desarrollo acele-
rado que Andrew esperaba. Serge E.
Hallyn objet— que debido a que BtrFS es
realmente bueno, el ponerlo a disposici—n
en la rama principal proporcionar’a un fac-
tor extra de motivaci—n del que carec’a
ext4. Sin embargo, Adrian apunt— que
cualquier persona puede instalar ya BtrFS
sin necesidad de que estŽ en la rama prin-
cipal.

La discusi—n fue de un lado para otro,
hasta que en un cierto punto Theodore
(Ted) TÕso elev— el tono entrando en el
plano pol’tico. Esencialmente se–al— que
Adrian se opon’a a una fusi—n temprana,
mientras que Andrew estaba a favor de
ella. Y que como Linus Torvalds ya hab’a
expresado su nueva preferencia de fusio-
nar drivers m‡s tempranamente que en el
pasado, a Ted le parec’a que BtrFS ser’a
fusionado tal y como suger’a Andrew,
mientras que las objeciones de Adrian
nadaban muy a contracorriente como para
conseguir su objetivo. No obstante, Žl
estaba parcialmente de acuerdo con el
argumento de Adrian de que el desarrollo
de ext4 y va m‡s lento de lo esperado tras
su fusi—n.

Ted tambiŽn mencion— brevemente el
origen de BtrFS, se–alando que, ÒÉ hace
aproximadamente un a–o (en noviembre
de 2007) un peque–o grupo de desarrolla-
dores clave en sistemas de archivos, que
inclu’an ingenieros de HP, Oracle, IBM,
Intel y Red Hat, y cuya experiencia inclu’a
trabajar con un extenso nœmero de siste-

mas de archivos Ð ext2, ext3, ext4, OCFS2,
Lustre, BtrFS, AdvFS, ReiserFS y XFS Ð se
reunieron durante dos d’as en un taller
titulado Ò Nueva Generaci—n de Sistemas
de Archivos (NGFS)Ó.

ÒAl final del taller , se lleg— al acuerdo
un‡nime (incluyŽndonos a nosotros) de
que, a) Linux necesitaba una nueva gene-
raci—n de sistema de archivos para ser
competitivo, b) BtrFS de Chris Mason (con
algunos cambios y mejoras discutidas
durante el taller) era la mejor soluci—n a
largo plazo para este NGFS, y c) debido a
que crear un nuevo sistema de archivos
profesionales siempre lleva m‡s tiempo del
que la gente espera, e incluso entonces,
lleva un tiempo para que los usuarios pro-
fesionales conf’en en el nuevo sistema de
archivos para su informaci—n m‡s cr’tica,
ext4 era la siguiente generaci—n de sistema
de archivos que se necesitaba como
puente hasta el NGFSÓ.

Por œltimo, a–adi— que Òes justo decir
que BtrFS no es s—lo un proyecto privado
de un œnico desarrollador del kernel de
Linux. Su dise–o ha sido discutido y revi-
sado por un buen nœmero de arquitectos
en sistemas de archivos con mucha expe-
rienciaÓ.

Parece claro que, a menos que ocurra
algo raro, BtrFS entrar‡ en el kernel dentro
de poco. �

Result ados de las
Elecciones en Linux
Foundation T AB
Jonathan Corbet anunci— los resultados de
las recientes elecciones de los miembros
de la Linux Foundation Technical Advisory
Board (TAB).

James Bottomley, Kristen Carlson
Accardi, Chris Mason, Dave Jones y Chris
Wright fueron elegidos para ostentar car-
gos de dos a–os en el mencionado consejo.
Un cargo de un solo a–o qued— disponible
cuando Olaf Kirch renunci—, y la votaci—n
para reemplazarle acab— en un empate
entre Theodore TÕso and Christoph Hell-
wig. De manera democr‡tica, rompieron el
empate con el lanzamiento de la moneda,
de la que result— ganador Christopher. �

NOTICIAS DEL
KERNEL

La lista de correo del kernel de Linux comprende lo principal
de las actividades de desarrollo de Linux. El volumen del
tr‡fico es inmenso, alcanz‡ndose a menudo los diez mil
mensajes semanales. Mantenerse al d’a de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi imposible para
una sola persona.

Sin embargo, Zack Brown es uno de los pocos valientes que
lo intentan, y a partir de ahora podr‡ leerse lo œltimo de las
discusiones y decisiones con respecto del kernel de Linux
llevados de la mano de este experto.

Zack ha publicado un resumen online semanal llamado
ÒThe Kernel Traffic NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia de las actividades
del kernel de Linux del mayor especialista en el tema.
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realmente no producir’a mucha mejora al
montaje en loopback y requerir’a mucho
m‡s que la simple modificaci—n de FUSE
necesaria para CUSE. Admiti— que el loop-
back sobre FUSE era problem‡tico y que
probablemente no habr’a nada mejor que
eso.

Junjiro R. Okajima se–al— que ya exist’a
su propio driver ULOOP, que esencial-
mente implementaba esto mismo. Mike
Hommey tambiŽn sugiri— DUSE, mapeador
de dispositivos en espacio de usuario, a
pesar de que luego sigui— su propio post
con un enlace al proyecto DmUserspace,
que de hecho ya hace esto. Hasta ahora,
parece que CUSE ha sido el œnico diferente.

Tejun anunci— un proxy OSS (open
sound system) que usa CUSE como bac-
kend y est‡ orientado como reemplazo de
los viejos drivers OSS que actualmente se
emulan en ALSA. Tejun explica que el pro-
blema de OSS bajo ALSA es que si la tar-
jeta de sonido no soporta mœltiples canales
de audio, los usuarios deben elegir entre
usar ALSA u OSS en un momento determi-
nado. Con su proxy OSS, que es realmente
una herramienta de emulaci—n, la tarjeta
de sonido puede soportar ALSA y OSS
simult‡neamente.

Adrian Bunk puntualiz— que tras seis
a–os de esfuerzo para reemplazar todos
los drivers OSS con ALSA, Žsta soporta a
d’a de hoy casi todas las aplicaciones.
Sugiri— que si Tejun conoc’a alguna aplica-
ci—n que no funcionase bajo ALSA, debe-
r’a arreglar su soporte en lugar de escribir
un emulador de OSS. Greg Kroah-Hartman
coment— que incluso si la implementaci—n
OSS fuese redundante, el subyacente pro-
yecto CUSE aœn era œtil para ciertos pro-
yectos. Tejun defendi— su proyecto OSS
se–alando que en œltima instancia aœn
exist’an viejos binarios, as’ como viejas
bases de c—digo que no funcionar’an con
ALSA y no ser’an actualizadas. Un emula-
dor OSS permitir’a a esta gente usar viejos
juegos y herramientas. �

Sopor t e SR-IO V
Yu Zhao ha programado el soporte para la
virtualizaci—n single-root I/O (SR-IOV), el
cual permite compartir un mismo disposi-
tivo PCI Òsin explotarÓ a mœltiples siste-
mas operativos concurrentes en un mismo
equipo hardware . SR-IOV es una magn’-
fica pieza de un puzzle que permitir‡ a los
usuarios hacer cosas muy interesantes
algœn d’a. �

Est ado de UWB , WUSB y
Subsis t emas WLP
David Vrabel, mantenedor de los subsiste-
mas Ultra-Wideband (UWB) radio, Certi-
fied Wir eless USB (WUSB) y WiMedia
LLC Protocol (WLP), consider— que el
c—digo ya estaba listo para ser incluido en
la rama principal, y cre— un repositorio git
desde el cual los usuarios pudiesen obte-
ner c—digo. Sin mucha discusi—n, algunas
personas se–alaron que ten’an poco claro
si David estaba enviando su c—digo para
inclusi—n o simplemente para revisi—n. A
menos que surja algœn problema tŽcnico
importante, parece que el c—digo ser‡
aceptado pronto. �

Dispositiv os de Caract eres
en Espacio de U suario
Tejun Heo ha estado trabajando en CUSE
(dispositivos de car‡cter en espacio de
usuario), los cuales son similares a FUSE y
est‡n basados en el mismo c—digo, presen-
tando las diferencias principales en la ini-
cializaci—n. Este esfuerzo gener— un buen
nœmero de peticiones para su BUSE corres-
pondiente, dispositivos de bloque en espa-
cio de usuario, pero Tejun se–al— que apli-
car esta tŽcnica a dispositivos de bloque
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