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Cuando contemplo mi servidor
Apache, me acuerdo de la
m’tica criatur a marina Scylla,

que acab— con seis hom-
bres de Ulises en su viaje
de regreso a casa desde
Troya. El Worker MPM de
mi servidor puede realizar
mœltiples peticiones de
una sola vez. Pero Àd—nde
est‡ el l’mite?, ÀCu‡ntas
hebras hay que configurar
para conseguir el m‡ximo
rendimiento?, ÀCu‡ntas
sobrecargar‡n el sistema?

Prueb a de Es trés
IntentarŽ responder a
estas preguntas con una prueba de
estrŽs usando la herramienta de ataque
Siege [1]. Siege soporta dos modos de
ataque. El primero simula el comporta-
miento de una persona navegando por
la web, con lapsos de tres segundos
entre los accesos individuales.

En el segundo, o modo de banco de
pruebas, estos lapsos desaparecen y
Siege incrementa el tama–o de la van-

guardia virtual hasta que el servidor
web pida misericordia o los atacantes
se queden sin recursos:

„concur rent=<numer o>

¿Cómo se Llega a T roya?
ÀC—mo sabe Siege quŽ servidor atacar? De
nuevo, hay dos opciones. El par‡metro

„url=Žhttp:// U

<mi.sitio.com>/<index.html>Ž

permite intr oducir una URL que Siege
recargar‡ repetidamente. La opci—n

„file=Ž/home/charly/ U

siege-urls.txtŽ
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[1] Siege: http://www .joedog.org/
JoeDog/Siege

RECURSOS

RadialNet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .64

RadialNet dibuja un esquema de la red,
ayudando a administradores a identifi-
car potenciales agujeros de seguridad.

Job Scheduler  . . . . . . . . . . . . . . . . . .66

La planificaci—n de tareas es tediosa si
implica muchas m‡quinas. Presenta-
mos una herramienta que aligera la
carga.

SYSADMIN Charly KŸhnast
es Gerente de
Sistemas Unix
en el centro de
datos de Moers,
Alemania, cerca
del conocido
Rhin. Entre sus
labores se
incluye la seguridad del cortafue-
gos, la disponibilidad y el cuidado
de la DMZ (zona desmilitarizada).
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Figur a 1: Tras la bat alla c ontr a el servidor w eb, Siege mues-

tr a los result ados.

El Día a Día del Administrador de Sistemas: Siege

es m‡s interesante, ya
que podemos a–adir una
larga lista de enlaces al
fichero para que el pro-
grama los ataque uno tras
otro. El par‡metro
Ñr eps=<nœmer o> permite especifi-
car cu‡ntas veces debe Siege repetir la
prueba de estrŽs.

Adem‡s, podemos establecer Ñinter-
net para indicarle a Siege que no soli-
cite las p‡ginas en el orden especifi-
cado en el fichero de URL, sino que las
pida de forma aleatoria, que lo hace
m‡s realista.

Fin de la B at alla
Para impedir que la prueba dure indefi-
nidamente, el par‡metro Ñtime=
limita el tiempo de ejecuci—n de la
misma.

El ataque finaliza tras este per’odo
de tiempo, incluso aunque no se hayan
completado los bucles configurados
por medio del par‡metro Ñr eps= .

Una vez que finaliza su tarea, Siege
muestra un resumen de los resultados
(vŽase la Figura 1). �

Troya estuvo sitiada durante 10 a–os, situaci—n que acab— cuando Uli-

ses introdujo un caballo de madera en la ciudad. Charly tambiŽn est‡

planeando sitiar , no una ciudad, sino su propio servidor web. Por

supuesto, no piensa pasarse 10 a–os para completar la tarea, y tampoco

Ulises se encuentra en su equipo. POR CHARL Y K†HNAST
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