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asta hace poco, un pograma
grifico tan rico en funcionali-
dades como GIMP [1] el un
gusto adquirido. Demasiado complejo
para usuarios aficionados pero carente
de soporte CMYK, GIMP igualmente
lograba irritar a los fot—gafos profesio-
nales con sus pecarios 8 bits por canal

Ya a principios del 2000, los desarro-
lladores investigaron la implementaci—n
GEGL (Generic Graphics Library) para
este editor de imfgenes, aunque GEGL
se encontraba acen en fase de desarrollo.
La versi—n 2.6 implementa esta librer'a.
GEGL es originariamente una colecci—n
de funciones bisicas para la edici—n de
imfgenes que pueden combinarse mis
0 menos aleatoriamente.

La funcionalidad m¥s importante de
GEGL, la cual es la que la hace tan intere-
sante para GIMP, son las funciones de
librer'a que puede manejar imtgenes de
hasta 32 bits por canal de color . GIMP
estuvo restringido previamente a 8 bits,
lo cual est} bien para imfgenes JPEG,
pero no para formatos mis profesiona-
les, como RA W, formatos, por cierto, que
cada vez se esttn convirtiZndo en cada
vez mis populares. Ademts, las librer'as
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de color. Los desarwlladores tomaron
buena nota de las cr’ticas y mejoraron
la usabilidad en la versi—n 2.4. La into-
ducci—n del nueo GEGL [2] en la ver-
si—n 2.6 acera a GIMP un paso mis a
la promesa de un procesado pofesional
de imfgenes GIMP soporta hasta 32
bits por canal e incluye el largamente

GEGL

grificas permiten a los usuarios trabajar
con el modelo de color CMYK, impera-
tivo en aplicaciones de impresi—n. Con la
ayuda de GEGL, GIMP est} buscando a
medio plazo iniciar el asalto al mundo
profesional y competir con aplicaciones
como Adobe Photoshop.

Aungue el comunicado de lanzamiento
de GIMP anunciaba la nueva librer'a de
grificos como el cambio mis significa-
tivo, ni la p¥gina de inicio de GIMP ni las
ptginas de ayuda integradas poseen
informaci—n sobre c—mo extender la
integraci—n de GEGL y d—nde ha sido
integrada de hecho.

El usuario s—lo ve la librer'a en dos sitios.
Pulsando Colores | Utilizar GEGL se habi-
lita GEGL, y pulsando Herramientas |
Operaciones GEGL E se abre una ven-
tana con una variedad de funciones de
edici—n que se basan en la librer'a. Sin
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esperado soporte paa CMYK (vZase el
cuadro OGEGLO).

Si se est} familiarizado con GIMP
2.4, uno no deber’a encontrar diferen-
cias importantes en la versi—n 2.6. El
cambio mi¥s obvio es que la ventana de
fichero, es decir, la ventana donde se
muestran las im¥genes estf siempr

embargo, la ayuda en ambos casos es
inexistente, lo que deja al usuario con la
aenica opci—n de experimentar con los
efectos de las funciones individuales.
Una cosa que notZ fue que los filtros son
muy lentos: En algunas ocasiones, las
operaciones en nuestro laboratorio lle-
varon un par de minutos o mis.
Teniendo en cuenta que la alta velocidad
de procesamiento se supone que es una
de las funcionalidades mis importantes,
esto nos pareci— bastante sorprendente.
Las otras virtudes de GEGL, el uso del
espacio de color CMYK y la posibilidad
de manipular imfgenes con una profun-
didad de color de 32 bits, no estfn acen
implementadas en esta versi—n de GIMP .
Esperemos que los desarrolladores con-
tinceen integrando el nuevo motor de
grificos poco a poco a medida que se
lancen nuevas versiones.



presente; GIMP la muesta sin cargar
un archivo como una ventana con el
fondo gris y el logo del programa como
marca de agua. Como esta entana
posee una baria de mence, la de la caja
de herramientas se ha hecho edun-
dante, por lo que los desarrolladores
decidieron eliminarlo para mejorar la
visibilidad.

Cuando camgamos una imagen, la
escala se muesta como un porcentaje
en la parte inferior de la ventana (Figura
1). A diferencia de versiones anteriores,
que s—Ilo ofec’a valores prefijados, el
GIMP actual acepta entadas de teclado,
esto es permite a los usuarios escalar
libremente la visi—n de la imagen.

El software de manipulaci—n de la
foto permite ahora sacar las imfgenes
fuera de la pantalla para editar mis
ffcilmente los I'mites de Zstas lo que
hace que sea m¥s ficil que nunca lim-
piar los bordes de una imagen con la
herramienta brush (pincel).

Nuevas Funciones,
Documentacioén
Insuficiente

Los desarolladores han a—adido tam-
biZn una extensi—n a la heramienta
pincel. Pulsando Dinamica de Pincel se
abre un campo adicional en el que pue-
den configurarse los valores Presion,
Velocidad y Aleatorio. Desafortunada-
mente, la documentaci—n no popor-
ciona pistas sobr quZ hacen dichas
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ausentes El
problema de
la documen-
taci—n incompleta es uno de los que
GIMP posee en comaen con muchos
otros proyectos de c—digo abierto. Los
desarmlladores no parecen muy entu-
siasmados con la idea de documentar
las funcionalidades que producen.

Se ha a—adido tambiZn una nuea
funci—n a la heramienta de selecci—n a
mano alzada. fsta permite a los usua-
rios libertad de movimiento para dibu-
jar I'neas o usar selecci—n de pol’gono,
en el que cada nodo tiene un tirador
circular que puede arrastrarse a la posi-
ci—n equerida.
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Figura 1: El didlogo de Operaciones GEGL da a los usuario s una primer a herramienta
impr esién de lo que e s capaz la nueva libr eria de gréfic os; sin embargo, ni  con respecto
las funcione s ni la velocidad de procesado fueron realmente impre- a diferencias
sionant es. de color.
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cipal; se encuentr an disponible s nuevas funcione s para la herr amient a pin-

En total, es ftcil seguirles la pista a
los cambios, comparado con los prede-
cesors de la 2.6, y no se encuentan en
la misma escala que el salto espectacu-
lar de la 2.2 a la 2.4, el cual vio un
cambio completo de la interfaz y de la
implementaci—n de numeosas funcio-
nalidades adicionales

Conclusiones

Si se espeaba una gran cantidad de

nuevas funcionalidades en GIMP 2.6,
uno puede que se sienta decepcio-
nado. Los cambios comparados con

la versi—n anterioy son fundamental-

mente cosmZticos

La que es ciertamente la xtensi—n
mifs importante B la opci—n pa
habilitar GEGL B soportarf imfgenes
con una profundidad de color de
hasta 32 bits por canal. Sin embago,
esta funci—n y el modelo de color
CMYK, vital para trabajos de
imprenta, no se encuentan imple-
mentados todav’a.

Dicho esto, debemos agadecerle a
GIMP por hacer progresos tremendos
en los dos pasados a—o0s

Si los desarwolladores siguen por
este camino, es muy probable que el
programa se convierta en un genuino
competidor del actual rey de la mon-
ta—a, Photoshop.

RECURSOS

[1] GIMP: http://gimp.org
[2] GEGL: http://gegl.org
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