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Con Zenity y KDialog podemos integrar nuestros scripts en los entornos nativos de KDE o Gnome.

POR KRISTIAN KISSLING

na aplicaci—n grifica siemp sert
U visualmente mis atractiva, pero

mis dif'cil de crear, que un simple
script. Cuando buscamos la simplicidad
del scripting junto con el atractivo de los
elementos visuales Zenity (para entornos
Gnome) y KDialog (para KDE) son las
herramientas que nos interesan. Estos ceti-
les asistentes nos permiten integar cajas
de diflogo grificas en nuestos scripts

Las cajas de diflogo instan al usuario a

introducir datos, le muestran cosas o
simplemente reportan el progreso de un
proceso dado. Zenity y KDialog tambiZn
pueden mostrar mensajes de eror o
informaci—n geneal de estado de forma
visual, sin tener que introducir largas
rutas de archivo, sino que, en vez de eso,
podemos usar un navegador de achivos
grifico.

Listado 1: Script Sencillo

para Zenity
01 #/bin/sh
02 zenity ,scale

Zenity [1] estt incluido de forma pr ede-
terminada con el escritorio Gnome en
openSUSEUbuntu y varias distros mis
KDialog [2] suele venir con el entorno de
KDE. Si nuesta distribuci—n no las
incluye, comenzamos instalando los
paqueteskde4-dialogo zenity. En caso de
escribir scripts para otros, las mfquinas
en las que se \ayan a ejecutar nuestios
scripts tambiZn necesitartn Zenity o KDia-
log. Es conweniente implementar un test
en el script para comprobar la existencia
de Zenity o KDialog antes de invocar sus
comandos

Podemos comenzar con el sencillo
script del Listado 1. Lo guardamos como
zenity y ejecutamos chmod u+x zenity
para hacerlo ejecutable A continuaci—n
introducimos ./zenity para iniciarlo. Debe-
r'a aparecer una barra como la mostrada

en la Figura 1. Como no se ha dado un
nombre a la caja de diflogo y tampoco
ningcen teto para la barra, Zenity usa eti-
quetas estindar

La Tabla 1 muestra los distintos tipos de
cajas de ditlogo de Zenity Los parfmetros
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Figura 1: Es posible gener ar nimer os grafica-
mente con una barra de desplazamient o
como ésta.

usados por Zenity en su invocaci—n estfn
en parte inferior, con una imagen de la
caja de ditlogo encima de ellos

Listado 2: Generaci—n de Ncemeros con una Barra de

Desplazamiento

Bar raZ
value=10 ,value=5

01 zenity ,scale ,title
»max-

Jext

sMuévela un poco...Z ,min-value=1
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Como puede apeciarse la selecci—n
incluye los campos de entada. Bash lee
estos campos al pulsar OK; como por
ejemplo el campo --entry. Para pasar un
valor numZrico a Bash se usa la bara de
desplazamiento (--scal@. El control --list
lista informaci—n y la odena al pulsar
sobre el nombre de un campo.

Los indicadores de progreso son cetiles
cuando se quiere monitorizar el progreso
de algo; por ejemplo, podemos usar uno
para mostrar el progreso de una bces-
gueda. \eamos antes algo mis bisico.

Para etiquetar una ventana, geneal-
mente deseaemos usar la palabi clave --
title. El Listado 2 muestra c—mo hacer pa
que el usuario pueda seleccionar un \alor
entre 1 (-min-value=1) vy 10
(--max-value=10), asignando el valor 5
como opci—n pedeterminada (--value=5).
Con esto se obtiene un ditlogo como el de
la Figura 1.

Claro estf, a una barma de desplaza-
miento s—Io le podemos pasar un noenmer
limitado de parfmetros: man zenity con-
tiene una secci—nScale Options que
resume las opciones posibles de--scale
Por ejemplo, el campo --warning s—Io
soporta definiciones de texto y nuevas
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I'neas. Algunos tipos se han de combinar
con otros comandos paa que sean efecti-
vos. El comando

Is | zenity Jist
*Mostrar DirectorioZ

Lcolumn U

lista los archivos de un directorio y los
ordena alfabZticamente si se pulsa sole
Mostrar Directorio (Figura 2).

Aunque Zenity nos proporcione unos
interesantes mence<x! dise—o de la —gica
del programa corre de nuestra cuenta. Ror
tanto, necesitamos una condici—if para
indicar al script quZ hacer cuando se pulsa
sobre Yes o No. En genel, Zenity y KDia-
log definen dos valores de retorno internos
para las cajas de diflogo: Un esultado
positivo (Yes) que devuelve 0; y un resul-
tado negativo (No) que devuelve 1. Un ter-
cer resultado B como Cancelar desde
KDialog b devuelve un 2. Podemos crear
declaraciones condicionales consultando
los valores devueltos.

Por Encima de KDE

El usuario de KDialog puede seguir un
mZtodo similar para la creaci—n de cajas
de ditlogo grificas En la Tabla 2 se mues-
tra quZ comandos cean quZ elementos
KDialog aporta un par de diflogos mis
gue Zenity. Por ejemplo, para que el usua-
rio confirme la eliminaci—n de un achivo,
introducimos:

kdialog  ,yesno U
e;Estas segur o deque U
quier es eliminareste ar chivo?Z

La pregunta apaece en una caja de dit-
logo con los botonesYesy No. Para etique-

tar el campo, basta con a—adir un t'tulo

(Figura 3):

kdialog U

Jfitle Yes or NoZ ,yesno u
e;Estas segur o de que quier es U
eliminar  este ar  chivo?Z
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Figura 2: Pulsando s obre Mostrar Dir ectorio
se listan los archiv os.

@ De you really want to remove this file?

¥ Yes | @ No

Figura 3: KDialog pr epara rapidament e un
didlogo Yes/No .

A diferencia de Zenity, KDialog se queja si
ejecutamoskdialog --yesnosin pasarle nin-
geen teto B el programa no genea etique-
tas en caso contario.

Si introducimos texto en un campo, Zste
normalmente se mostrarf en la consola,
que es el dispositivo de salida estfndar
aunque tambiZn podemos edirigir la
salida a un archivo B por ejemplo,
archivol.txt (Listado 3, I'nea 1). Alternati-
vamente, tambiZn podemos pasar la salida
a una variable (Listado 3, I'neas 2y 3).

Figura 4: La opcién ,p assivepopup nos per-
mit e mostrar un mensaje ¢ orto de forma que
el usuario lo v ea sin per der el f oco act ual.

Listado 3: Pasando los V

01 kdialog ,inputbox  <Escribe aqui
02 variable=$(kdialog ,inputbox
03 echo $variable

alores Devueltos a una V

cualquier
sy aqui algo

ariable

texto:Z > arc hivol.txt

mas:Z)

Listado 4: Abriendoun T ipo de Archivo Espec’fico

01 kdialog ,passivepopup  °En realidad no hacia falta...Z 5
02 kdialog ,getopenfilename . *mp3 | Ar chivos MP3Z
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Ademis de los mensajes aqu’ mencio-
nados el conmutador --dontagain evita
que KDialog repita continuamente una
misma pregunta. De este modo se muestt
una casilla de verificaci—nDo not show
this message againencima del diflogo
Yes/No.

kdialog  ,dontagain U
remember file:decision U
yesno e Estds segur o U
de que quier es eliminar U

este ar chivo?Z

La entrada rememberfile:decisionhace que
el diflogo recuerde nuestra decisi—n. KDia-
log crea un archivo llamado rememberfile
bajo ~/.kde/shar e/config/ y almacena
nuestra decisi—n en la ariable decision tal
y como muestra la siguiente prueba:

~/kde/shar e/ U
ememberfile

$ cat
config/r

[Notification
Messages]
decision=yes

En este caso, el script es-
ponder’a que s’ autom#tica-
mente cada ez que se
plantee de nuevo la misma
pregunta.

Las cajas de ditlogo de
KDialog suelen tener un par

de conmutadores mts que

Figura 5: Es posible restringir el tipo de ar chivos que se

veremos a continuaci—n. Si visualiz an en el dialogo de s eleccion de ar chivo.

nos atranc¥semos man
kdialog, junto con la vista general del
manual de KDialog [2], nos servirt de
asistencia con los detalles

La opci—n--passivepopupnos permite
mostrar a los usuarios un mensaje corto.
Con ella se cea un bocadillo en el ditlogo
que le dice algo al usuario (Figura 4).
Mediante un ncemeo, especificado en los
partmetros justo despuZs del t&to a mos-

trar, definimos el tiempo que permanecer#
el mensaje en pantalla ('nea 1 del Listado
4, con el valor 5). Los saltos de I'nea se
a—aden con\n, con ellos evitamos que el
mensaje se &panda a lo largo de toda la
pantalla.

Si quiere seleccionase un archivo espe-
c’'fico del disco, lo m¥s |—gico es usar la
opci—n--getopenfilename fsta devuelve

Tabla1:T ipos de Cajas de Ditlogo de Zenity

. --progress
--question
--calendar
--scale .
--info
--error --entry
; . --file-selection
~list —-text-info
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--notification

--warning



una ruta absoluta, como /home/usuario/
cancion.mp3. Otro parfmetro muy similar,
--getopenur] devuelve una URL, como en
file:’lhome/usuario/cancion.mp3. Por
ejemplo, podemos emplear este mZtodo
para abrir direcciones FTPSus hom—Iogos
para guardar archivos son
--getsavefilenamey --getsaveurl

Para abrir archivos de un tipo espec’fico
(tales como pistas con formato MP3) hay
que a—adir un descriptor al comando (Lis-
tado 4, I'nea 2). KDialog muestra la
entrada Archivos MP3 como filtro (ver
figura 5); si borramos la tubera y la
entrada, apatece el sufijo del archivo.

Zenity y KDialog¥ PRACTICO

Tras --getopenfilename normalmente
pasaremos la ruta que abre el cuadro de
diflogo b en el ejemplo que mostamos,
se trata del directorio de trabajo actual.
Si reemplazamos esta entada con
:labell, el gestor de archivos comenzart
donde lo dejamos la celtima ez; es deciy
recordart el celtimo directorio que usa-
mos.

Conclusione s

A la hora de crear scripts para otras pelso-
nas, las cajas de ditlogo pueden aportar
un cetil aliciente visual b especialmente si
se trata de novatos.

Finalmente, una advertencia: No te sor-
prendas si te encuentas rescribiendo
scripts que funcionan y te acostumbras a
la conveniencia que supone tener un feed-
back visual.

RECURSOS

[1] Manual de Zenity:  http:/library .
gnome.org/users/zenity/stable/

[2] Manual de KDialog: http://techbase.
kde.org/index.
php?title=Development/T utorials/
Shell_Scripting_with_KDE_Dialogs#In
troduction_and_Scope

Tabla2: T ipos de Cajas de Ditlogo de KDialog

--warningyesno --msgbox
--testbox
. --progressbar
--inputbox prog
--combobox
--warningcontinue-
cancel --menu
--warningyesnocancel
--checklist
--sorry
~-error --radiolist
--yesno --yesnocancel
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--getexistingdirectory

--pasivepopup

--getopenfilename

--getsavefilename
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