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Ya sea guessthelogo.comal pedirnos
que seleccionemos el logo correcto
de una compa–’a entre diversas

variaciones, o cuando Food.aol.com invita a
sus visitantes a identificar chocolatinas a
partir de su secci—n (vŽase la Figura 1), un
juego de preguntas y respuestas siempre
ser‡ bienvenido tras un largo d’a de trabajo.
Luego podemos esperar a que nuestros com-
pa–eros nos env’en las URLs para poder
comparar las puntuaciones e iniciar fasci-
nantes debates.

ÀEst‡ interesado en componer su propio
juego de preguntas? La Figura 2 muestra
c—mo funciona nuestro juego de preguntas
casero. Para conseguir que el c—digo sea reu-
tilizable, la aplicaci—n recupera las preguntas
y las respuestas mœltiples desde un archivo
YAML (vŽase la Figura 3). El ejemplo utiliza
una selecci—n de preguntas extra’da del test
de inmigraci—n de los Estados Unidos. En
este caso, los aspirantes tienen que saber
cu‡ntas estrellas se muestran en la bandera
americana, y quŽ es lo que simbolizan [4].

La aplicaci—n Web analiza el archivo
YAML y muestra cada pregunta de forma
individual en una nueva p‡gina. Mientras
que el archivo YAML siempre muestra la res-
puesta correcta en primer lugar, la aplicaci—n
mostrar‡ las mœltiples posibilidades en
orden aleatorio para mantener un m’nimo
interŽs.

La implementaci—n no es particularmente
sofisticada, pero hay algunos puntos que

merecen comentarse: HTML bien dise–ados
con campos controlados din‡micamente,
administraci—n de sesiones entre preguntas
individuales para evitar que la aplicaci—n
olvide la puntuaci—n del usuario, y una
p‡gina de resultados que indica al usuario la
puntuaci—n final y le invita a intentar la
siguiente ronda (vŽase la Figura 4). Por
œltimo, el servidor no deber’a nunca confiar
en el cliente, porque el cliente podr’a simple-
mente hacer trampas.

Marco de Trabajo Cat aly st
El Catalyst Framework [5] ayuda al progra-
mador Perl con proyectos de este tipo cre-
ando autom‡ticamente el c—digo esqueleto
de un programa al que s—lo tiene que a–adir
los componentes espec’ficos.

El hecho de dividir el sistema en un
modelo (representaci—n de la informaci—n),
la vista (visualizaci—n HTML) y el con-
trolador (control de flujo) ha demos-
trado ser muy efectivo en el desarrollo
de aplicaciones Web, ya que as’ se
soporta la separaci—n clara del c—digo y
se consigue un mantenimiento m‡s
sencillo.

Ins t alar el Mar co de
Trabajo
Los m—dulos de Catalyst est‡n disponi-
bles en CPAN. Debido al masivo
nœmero de m—dulos, recomiendo des-
cargar un paquete precompilado. En
un sistema basado en Debian, el
siguiente comando:

sudo apt-get install U

libcatalyst -perl U

libcatalyst -modules -perl

instala todos los m—dulos y algunas depen-
dencias. Para evitar tener que comenzar desde
cero ejecutamos catalyst.pl QuizShowdesde la
l’nea de comandos, y Catalyst crear‡ un direc-
torio QuizShow para la aplicaci—n reciente-
mente creada. Mueve unos 30 archivos a
varios subdirectorios para que el asunto fun-
cione. Entre otras cosas, se incluye un archivo
Makefile.PL, para empaquetar la aplicaci—n al
estilo CPAN, archivos de configuraci—n prede-
finidos, esqueletos de m—dulos para rellenar
con c—digo espec’fico de la aplicaci—n y varios
scripts para crear partes nuevas e iniciar la
aplicaci—n de distintas formas.

M‡s tarde, podemos ejecutarlo como un
script CGI o mediante el uso de Mod_perl en
un servidor Apache. Durante el desarrollo,
puede que queramos iniciar el servidor Web
incluido con la distribuci—n:
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Sistema de preguntas y respuestas para Web

QUIZ

Figur a 1: ¿Sabe de qué chocolatinas s e tr at a? Un

juego de pr egunt as ubicado en f ood.aol.com [3]

invit a a los usuario s a adivinar la golo sina a p ar tir

de su sección.
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cd QuizShow
script/quizshow_ser ver.pl

Esto inicia inmediatamente el servidor
como se muestra en la Figura 5 y genera
informaci—n muy bien formateada en la
configuraci—n del servidor y en la URL en la
que el navegador puede hallarla.

La configuraci—n por defecto es http://
localhost:3000. Si la tecleamos en el nave-
gador veremos la p‡gina de bienvenida de
Catalyst. Los sistemas de producci—n usa-
r‡n m‡s tarde un servidor Apache en su
lugar.

Ht tp c on Memoria
Cuando un navegador se comunica con un
servidor Web, ninguno de los hitos guarda

informaci—n de las peticiones individua-
les, a menos que las cookies de sesi—n y
los archivos de sesi—n del lado servidor se
ocupen de ello expl’citamente. Un juego
de preguntas que olvide la puntuaci—n
entre las cuestiones no nos ser’a dema-
siado œtil.

La administraci—n de sesiones utiliza
una l—gica muy b‡sica, y es f‡cil equivo-
carse, por lo que Catalyst ofrece una solu-
ci—n lista para funcionar, de nuevo con un
paquete de Debian.

La siguiente l’nea de comandos instala
los m—dulos Perl necesarios:

sudo apt-get install U

libcatalyst -plugin - U

session -fastmmap -perl

Para asegurarnos de que el juego de preguntas
proporciona autom‡ticamente la cookie de
sesi—n al navegador al primer contacto, ade-
m‡s de colocar la cachŽ de la parte servidor y
de guardar la informaci—n del usuario en ese
espacio, tendremos que cambiar el c—digo

use Catalyst qw/-Debug U

ConfigLoader Static::Simple/;

en el archivo lib/Quiz-Show.pm autom‡tica-
mente generado a:

use Catalyst qw/-Debug U

ConfigLoader U

Static::Simple Session U

Session::State::Cookie U

Session::Store::FastMmap/;

Listado 1: Ctrl-Quiz.pm
01 ##############################
02 package QuizShow::Contr oller::Quiz;
03 # Mike Schilli, 2008 (m@perlmeister .com)
04 ##############################
05 use strict;
06 use warnings;
07 use base •Catalyst::Contr oller •;
08
09 ##############################
10 sub quiz : Global {
11 ##############################
12 my ( $self, $c, @ar gs ) = @_;
13
14 if((@ar gs and $ar gs[0] eq Žr esetŽ) or
15 !defined $c ->session ->{next_question} or
16 $c ->session ->{•next_questionŽ} == -1
17 ) {
18 $c ->session ->{•next_questionŽ} = 0;
19 $c ->session ->{•scor e_okŽ} = 0;
20 $c ->session ->{•scor e_nokŽ} = 0;
21 $c ->session ->{•totalŽ} =
22 $c ->model(•Questions•)->total();
23 $c->r esponse ->redir ect($c ->uri_for());
24 $c ->detach();
25 }
26
27 if(my $answer =
28 $c->req- >param(•answerŽ)) {
29
30 if($answer ==
31 $c ->session() ->{•correct_answerŽ}) {
32
33 $c ->session() ->{•scor e_okŽ}++;
34 } else {
35
36 $c ->session() ->{•scor e_nokŽ}++;
37 }
38 }
39
40 my $next_question =
41 $c ->session() ->{•next_questionŽ} || 0;

42
43 $c ->stash ->{template} = • quiz.tt•;
44
45 my ($question, @answers) =
46 $c ->model(•Questions•) ->
47 get_question( $next_question );
48
49 if(defined $question) {
50 @answers = map { [$_, •incorrect•] }
51 @answers;
52 $answers[0] ->[1] = •cor rect•;
53
54 my $cor rect_answer;
55 my $i = 0;
56
57 while (@answers) {
58 my $pick = splice(@answers,
59 rand @answers, 1);
60 push @{ $c ->stash ->{answers} },
61 { text => $pick ->[0],
62 num => ++$i};
63
64 $c ->session() ->{•correct_answerŽ}= $i
65 if $pick->[1] eq •cor rect•;
66 }
67 $c ->session() ->{•next_questionŽ} =
68 $next_question + 1;
69 } else {
70 $c ->session ->{next_question} = -1;
71 }
72
73 $c ->stash ->{question} = $question;
74
75 for(qw( total score_ok scor e_nok
76 next_question)) {
77 $c ->stash ->{ $_ } =
78 $c->session()->{ $_ };
79 }
80 }
81
82 1;
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Catalyst MVC. Define
un lenguaje plantilla,
que se mantiene senci-
llo deliberadamente y
permite a los usuarios
definir campos din‡-
micos en HTML est‡-
tico. Aunque soporta
una l—gica de progra-
maci—n simple, como
condiciones y bucles,
evita deliberadamente
las funcionalidades de
un lenguaje de progra-
maci—n completo
debido a que los desa-
rrolladores sin expe-
riencia a–adir’an m‡s
c—digo en la capa de
visualizaci—n, en lugar
de confiar en una sepa-

raci—n clara entre el controlador de flujo y la
visualizaci—n. El comando

script/quizshow
cr eate.pl U

view TT TT

que usa el script de ayuda de Catalyst quizs-
how_create.pl a–ade el m—dulo lib/QuizS-
how/View/TT.pm al ‡rbol de directorios cre-
ado anteriormente. El primer TT representa
el nombre del m—dulo creado (TT.pm). El
segundo asegura que este œltimo es una
clase derivada del Template Toolkit View.
Alternativamente, Catalyst soporta los tool-
kits Mason y HTML::Template.

Catalyst tambiŽn indica al m—dulo TT.pm
que use el procesador del Template Toolkit
para controlar los archivos que acaban en .tt
antes de que el servidor  Web los distribuya.

La Figura 6 muestra la
plantilla quiz.tt, que
debe residir en el
directorio root del
nuevo proyecto
Catalyst.

En primer lugar, la
condici—n [% IF %]
escrita con la sintaxis
de Template Toolkit
verifica si existen m‡s
preguntas. Si no es as’,
el navegador muestra
la puntuaci—n final, de
otra manera, usa las
variables Template
score_ok y score_nok
para mostrar la pun-

tuaci—n actual y el nœmero de preguntas res-
tantes.

A continuaci—n la plantilla genera la pre-
gunta en curso y utiliza el bucle FOREACH
para iterar a travŽs de las respuestas ordena-
das aleatoriamente y las presenta con boto-
nes de tipo radio.

El bot—n Submit env’a el formulario Web
al servidor Web en la URL original debido a
que el HTML no especifica una URL para
formularios.

Contr ol de Flujo
Para definir el contr ol de flujo de la aplica-
ci—n tambiŽn necesitamos un Controller
Quiz.pm:

script/quizshow_cr eate.pl U

controller Quiz

Este comando crea el archivo lib/Quiz-
Show/Controller/Quiz.pm, al que tenemos
que a–adir el c—digo mostrado en el Lis-
tado 1, Ctrl-Quiz.pm.

Quiz.pm define el mŽtodo quiz() que
tiene el atributo :Global. Esto permite a
Catalyst capturar cualquier petici—n bajo la
URL http://localhost:3000/quiz y pasar
cualquier ruta subsiguiente a la aplicaci—n
mediante el par‡metro @args. Por ejem-
plo, si el usuario a–ade /quiz/r eset a la
URL, Catalyst llama al mŽtodo quiz() y
configura el primer elemento de @args a
reset.

En /reset, quiz() resetea la informaci—n
de sesi—n a cero y pide al navegador que
redirija la aplicaci—n a la p‡gina de
comienzo. Esto cambia la URL mostrada
en el navegador de /quiz/r eseta /quiz . El
controlador fija el contador de las respues-
tas correctas e incorrectas a 0, y ya puede
comenzar un nuevo juego de preguntas.

El mŽtodo uri_for() del objeto Catalyst
genera URLs absolutas a partir de las URLs
introducidas relativas a la ra’z de la aplica-
ci—n, permitiendo al navegador que las
redirija. El mŽtodo redirect() por s’ mismo
s—lo fija una cabecera http, pero no inte-
rrumpe el flujo de contr ol. Esto es lo que
hace que el $c->detach() que sigue en la
l’nea 24 sea tan importante.

Romper el Flujo
Esto provoca que Catalyst finalice el pro-
ceso de petici—n. Por cierto, este es un
mŽtodo pr‡ctico de detener el flujo de con-
trol, incluso si estamos en mitad de un
bucle anidado. La variable $c apunta al
objeto de contexto del sistema Catalyst, se

Esto permite a la aplicaci—n acceder al hash
Perl con la informaci—n de la sesi—n simple-
mente mediante una llamada al mŽtodo ses-
sion() del objeto de contexto Catalyst.
Catalyst guarda esta informaci—n autom‡ti-
camente bajo la ID de sesi—n de la cookie de
Catalyst para el navegador y la administra en
el servidor sin requerir ningœn esfuerzo de
programaci—n.

Por supuesto, este mŽtodo s—lo funcionar‡
si el navegador se comunica con el mismo
servidor en cada nueva petici—n, y no a un
componente cualquiera de una granja de ser-
vidores. Catalyst ofrece sesiones que utilizan
bases de datos para configuraciones m‡s
complejas que controlan esta situaci—n.

Merece Verse
El Template Toolkit [6] de Perl nos ayuda a
implementar la parte de visualizaci—n de
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a–ade a los mŽtodos del controlador con la
llamada, y es œtil para recuperar casi cual-
quier cosa desde las profundidades del sis-
tema Catalyst.

El mŽtodo session() del objeto $c de
Catayst revela el hash de la sesi—n, que se
hace persistente mediante las cookies y el
almacenamiento del lado servidor, inclu-
yendo las entradas next_question(’ndice de
la siguiente pregunta a formular en el array
YALM), score_ok(nœmero de preguntas res-
pondidas correctamente), score_nok
(nœmero de preguntas respondidas incorrec-
tamente), total (nœmero total de preguntas)
y correct_answer(que permite que el servi-
dor sepa cu‡l de las respuestas ordenadas
aleatoriamente es la correcta).

Catalyst usa

$c->req->param(•answerŽ)

en la l’nea 28 para recuperar el par‡metro
del formulario answerproporcionado por el
navegador desde el objeto petici—n. Este
nœmero es equivalente al nœmero 1, 2 — 3 de
los botones de radio pulsados por el usuario
para seleccionar la respuesta. Si el valor
coincide con el valor guardado en el hash de
la sesi—n del servidor antes de que la p‡gina
Web se sirviera, la respuesta fue correcta, y
el controlador incrementa la variable de
sesi—n score_ok.

En la l’nea 43, el controlador define quiz.tt
como la plantilla y guarda por tanto los valo-
res de las variables en la reserva de la planti-
lla. Si el controlador fija $c->stash->{scor e
_ok}, el procesador de la plantilla remplazar‡
la entrada de la plantilla [% score_ok %] con
el valor determinado por el controlador.

Las variables de reserva pueden ser
estructuras de datos arbitrariamente anida-

das. Por ejemplo, la entrada answers con-
tiene un puntero a un array cuyos elemen-
tos son punteros a hashes, que contienen
el texto y nœmero de una respuesta inde-
xada por las claves text y num.

La plantilla quiz.tt itera sobre este array
para mostrar todas las respuestas posibles.
Asigna un alias denominado answer al
elemento procesado en ese momento y a
continuaci—n usa [% answer.text %] y [%
answer.num %] para acceder a las entra-
das hash subyacentes. Esta es una funcio-
nalidad muy pr‡ctica del toolkit de planti-
llas que nos ahorra teclear mucho.

Las l’neas 50 a 52 crean una estructura
de datos a partir del array de respuestas
extra’do desde el archivo YALM. El array
asigna una etiqueta correct a la primera
entrada, y etiquetas incorrectal resto. Para
mostrar las respuestas en orden aleatorio,
el bucle while de la l’nea 57 escoge un ele-
mento aleatoriamente del array de arrays.
Si Žsta es la respuesta etiquetada como
correcta, el controlador recuerda este
nœmero para el posterior hash de la
sesi—n.

Las l’neas 60 a 62 generan un hash con
las entradas text y num a partir de la res-
puesta y lo coloca al final del almacŽn ans-
wers. La plantilla quiz.tt toma la informa-
ci—n y crea din‡micamente la p‡gina de
HTML.

YALM c omo Modelo
Catalyst conf’a normalmente en modelos de
datos basados en bases de datos, sin
embargo, en este caso la informaci—n se
guarda en un archivo YALM. No ser’a muy
dif’cil definir nuestr o propio modelo. La
l’nea

Listado 2: Mod-Questions.pm
01 ##############################
02 package

QuizShow::Model::Questions;
03 # Mike Schilli, 2008

(m@perlmeister .com)
04 ##############################
05 use strict;
06 use warnings;
07 use base •Catalyst::Model•;
08 use YAML qw(LoadFile);
09
10 my $FILE =

Ž/home/mschilli/data/quiz.ymlŽ
;

11
12 ##############################
13 sub total {
14 ##############################

15 my $yml = LoadFile $FILE;
16 retur n scalar @$yml;
17 }
18
19 ##############################
20 sub get_question {
21 ##############################
22 my($m, $index) = @_;
23
24 my $yml = LoadFile $FILE;
25 retur n undef if $index >

$#$yml;
26 retur n @{ $yml ->[$index]

};
27 }
28
29 1;

Figur a 4 : Al final del juego de pr egunt as se muest ra la punt uación al

jugador. La aplicación tiene que r ecordar el his t orial.

Figur a 5: El s ervidor de prueb as incluido en el p aquet e Cat alyst  lanz a

y r evela parámetr os de ejecución de la aplicación.



tion() y total() ya
pueden hacer uso
de Žl.

Ins t alación
Para instalar la apli-
caci—n Catalyst lista
para usar en un ser-
vidor de pro-
ducci—n, tecleamos
los habituales tres
comandos para los
m—dulos CPAN en
el directorio de pro-
yectos:

cd QuizShow
perl Makefile.PL
make install

Catalyst inyectar‡ entonces los m—dulos,
plantillas y scripts necesarios para la apli-
caci—n en la jerarqu’a Perl definida en la
plataforma utilizada.

En lugar del servidor Perl incluido por la
distribuci—n, recomendar’a usar una insta-
laci—n Mod_perl para permitir que Apache
2 ejecutara al programa m‡s r‡pidamente:

PerlModule QuizShow
<Location />
SetHandler modperl
PerlResponseHandler QuizShow
</Location>

TambiŽn se describe en la exhaustiva
documentaci—n de Catalyst una
configuraci—n para Apache 1.3. Si la velo-
cidad no es un problema, existe adem‡s
un script CGI que Catalyst instala como
quizshow_cgi.pl. Si movemos el script al
directorio CGI del servidor Web y teclea-
mos la URL http://localhost/cgi/
quizshow_cgi.pl/quiz, se iniciar‡ el juego
de preguntas.

Si migramos de un servidor de prueba al
servidor Web, tenga en cuenta que las
sesiones se guardan en el directorio /tmp/
quizshow y el servidor Web normalmente
se ejecuta bajo una cuenta del usuario
diferente. Si modificamos los permisos de
usuario correspondientes, el nuevo servi-
dor podr‡ seguir usando el almacŽn de
sesiones anteriores.

Apache 2 y Mod_perl 2 ocasionan un
problema similar. El m—dulo Perl se instala
f‡cilmente en Ubuntu usando los paque-
tes libapache2-mod-perl2 y libcatalyst-
engine-apacheperl, sin embargo

Session::Store::FastMmap se quejar‡ de
que no puede controlar threads. La alter-
nativa Session::Store::File funcionar‡ per-
fectamente. S—lo tenemos que modificar
lib/QuizShow.pm adecuadamente.

Desafortunadamente, Apache 2 usa una
cuenta de root para crear los directorios y
no se puede acceder a ellos posterior-
mente cuando se generan procesos hijo
sin los permisos suficientes. sudo chown
-R www-data /tmp/quizshow soluciona
este problema asignando la propiedad del
almacŽn de sesiones al usuario del servi-
dor Web (tambiŽn podr’a ser nobody).

Lect uras Avanzadas
Catalyst tiene mucho m‡s que ofrecer que
las funciones que hemos visto aqu’. Se
ajusta bien para peque–os o grandes proyec-
tos, en los que miembros de un equipo pue-
den dividir se el trabajo en diferentes ‡reas.
Ofrece un marco de trabajo maduro para
pruebas que se genera autom‡ticamente
cuando creamos un nuevo proyecto. Las
p‡ginas din‡micas con Ajax tambiŽn est‡n
soportadas. Con este mŽtodo, la aplicaci—n
Web usa un m—dulo mejorado para enviar,
por ejemplo, informaci—n Json al Javascript
del lado navegador Ð y as’ un agradable
aspecto Web 2.0 asegurar‡ que ya no ser‡n
necesarias las recargas para refrescar la pan-
talla.

Adem‡s del manual en l’nea y los tutoria-
les [4], el libr o Catalyst[6] ofr ece una visi—n
general muy œtil, aunque no es un manual
de referencia perfecto, ya que carece tanto
de ’ndice como de detalles exhaustivos pro-
pios de un libro de referencia. �

script/quizshow_cr eate.pl U

model Questions

crea el archivo lib/QuizShow/Model/Ques-
tions.pm, que necesitamos para rellenar con
el c—digo mostrado en el Listado 2, Mod-
Questions.pm.

El archivo YALM de la Figura 3 define un
array de entradas para cada pregunta for-
mulada en el test. Las l’neas de comentario
que comienzan con # se ignoran. Las entra-
das individuales del array comienzan con
un gui—n, y comprenden sub-arrays con
cuatro elementos cada uno: las palabras de
la pregunta, seguidas de la respuesta
correcta, y de las dos respuestas incorrec-
tas.

La variable $FILEdel Listado 2 define la
ruta hasta el archivo YALM. El mŽtodo
total() parsea la informaci—n y devuelve el
nœmero total de preguntas para permitir a
la aplicaci—n Web que muestre el nœmero
de preguntas restante. total() proporciona
el array YALM en un contexto escalar para
este prop—sito. Esto devuelve la longitud
del array en Perl.

El mŽtodo get_question() de la l’nea 20
recupera las preguntas y respuestas de un
’ndice de array (de 0 a n-1) y las devuelve
como una lista. Si el ’ndice no apunta a
una entrada v‡lida, devuelve undef. Esta
es la se–al para que el juego de preguntas
sepa que se ha quedado sin preguntas y
tiene que mostrar la puntuaci—n final.

Si el controlador quiere acceder al
modelo de informaci—n encapsulado,
toma el objeto de Catalyst y realiza la lla-
mada $c->model(ÔQuestionsÕ). Esto pro-
porciona una instancia del modelo de
datos Questions, cuyos mŽtodos get_ques-
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RECURSOS
[1] Listados de este art’culo: http://

www .linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/49

[2] Test de identificaci—n de golosinas:
http://food.aol.com/
play-with-your -food/
candy-bar -id-quiz/?u

[3] Test de inmigraci—n en EEUU:
http://www .washingtonpost.com/
wp-srv/national/longterm/citizen/
citizen.htm

[4] Catalyst: http://www .
catalystframework.org

[5] Toolkit T emplate: http://
template-toolkit. org

[6] ÒCatalystÓ, por Jonathan Rocka-
way: http://www .packtpub.com/
catalyst-perl-web-application/book

Figur a 6: La plantilla quiz. tt  de Cat aly st  define la ap ariencia de la

aplicación. El pr ocesador del Toolkit e s el r esponsable de su int er-

pret ación.


