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xorg.conf, o cambiamos la entrada existente
de ÒoffÓa ÒonÓ. Seguidamente guardamos el
fichero y escribimos init 3 para terminar con
el servidor X. De nuevo, como root, introdu-
cimos init 5 para reiniciar el escritorio gr‡-
fico.

Navegación
Si los efectos de escritorio funcionan, casi
hemos acabado. En Ubuntu, usamos Synap-
tic para instalar los paquetes avant-window-
navigator y awn-manager. Los usuarios de
OpenSUSE necesitan arrancar YaST y a–adir
el repositorio Packman como fuente de ins-
talaci—n antes de instalar los paquetes avant-
window-navigator y awn-extras-applets. Si
vamos a ejecutar Awn en KDE o Xfce, nos
espera una sorpresa: El administrador de
paquetes instalar‡ adicionalmente un grupo
completo de dependencias Gnome Ð debe-
mos pensar si disponemos de suficiente
espacio en el disco duro antes de pulsar el
bot—n.

Para arrancar Awn, en Ubuntu 8.04 y
OpenSUSE 11 pulsamos Alt+F2 e intr oduci-
mos avant-window-navigator. HaciŽndolo,

nos llevar‡ a los paneles que se muestran en
la Figura 3 (para Ubuntu 8.04). Ubuntu no
inicia autom‡ticamente Awn cada vez que
se arranca el escritorio. Para cambiar este
comportamiento seleccionamos Sistema |
Preferencias | Sesionesen el menœ de inicio
de Gnome, pulsando luego A–adir en la pes-
ta–a Arrancar Programas. En el di‡logo que
sigue, escribimos el nombre del programa,
avant-window-navigator, en la l’nea
Comando.

Gest ión de A wn
Avant Window Navigator est‡ compuesto
de dos componentes. Junto al panel (tam-
biŽn conocido como Window Navigator),
una herramienta llamada Awn Manager nos
ayuda a personalizarlo para que refleje nues-
tras necesidades. Por ejemplo, podemos
seleccionar efectos o fijar la alineaci—n de los
iconos.

Cuando iniciamos Navigator por primera
vez, no veremos muchoÉ puede que un par
de iconos de aplicaciones activas. Evidente-
mente, necesitaremos una barra de tareas
completamente desarrollada que nos per-

A vant Window Navigator (o Awn, en
su forma corta) es m‡s que un
panel. Esta pr‡ctica aplicaci—n nos

trae la apariencia y las funcionalidades del
sistema operativo Mac a nuestro escritorio
Linux (Figura 1). A pesar de que va muy
bien con Gnome, tambiŽn se ejecuta en Xfce
y en KDE. Esta atractiva aplicaci—n de escri-
torio ofrece numerosos efectos, como la
rotaci—n o expansi—n de iconos; tambiŽn
escala y, opcionalmente, sustituye el panel
existente. La œltima versi—n no es igual, ya
que tambiŽn a–ade un par de trucos efecti-
vos si se instalan las extensiones adecuadas.
El panel s—lo funciona si nuestro adaptador
gr‡fico soporta aceleraci—n 3D y si habilita-
mos efectos de escritorio.

DespuŽs de completar la preparaci—n,
deben habilitarse los efectos de escritorio en
ambos sistemas. En Ubuntu, esto significa
seleccionar Sistema | Preferencias | Aparien-
cia, cambiar luego a la pesta–a Efectos
Visualesy seleccionar Normal para habilitar
una variante que retenga m‡s los efectos.

En OpenSUSE 11, los efectos pueden habi-
litarse en el menœ de inicio seleccionando
Aplicaciones | Utilidades | Escritorio | Efectos
de Escritorio. A continuaci—n, comprobamos
Habilitar efectos de escritorioy pulsamos
Cerrar (Figura 2), luego abrimos una con-
sola, nos convertimos en root y a–adimos
una entrada Option ÒCompositeÓ ÒonÓa la
Secci—n Extensionsen el fichero /etc/X11/
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Figur a 1: Avant W indow Navigat or ofrece un panel basado en ic onos para una experiencia tipo

escrit orio Mac.
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mita abrir nuestra selecci—n de programas.
Para hacerlo pulsamos Alt+F2 y escribimos
awn-manager para abrir el di‡logo de
configuraci—n.

A la derecha veremos pesta–as verticales
con las categor’as a la izquierda. Para
comenzar, vamos a la categor’a General,
cambiamos a Launchers y pulsamos Add
(Figura 4). En OpenSUSE 11, introducimos
primero un Namey una Descriptionpara el
programa. La œltima l’nea es para el
comando que usaremos para llamar al soft-
ware en la l’nea de comandos, como firefox.

Un bot—n a la izquierda nos permite
seleccionar un icono para el arranque: Si es
posible, deber’amos elegir un gr‡fico    vec-
torial en formato SVG. La ventaja es que los
iconos antiguos se pixelan y desenfocan
cuando escalamos el panel, mientras que
los gr‡ficos de vectores escalan para hacer
juego con su entorno. OpenSUSE y Ubuntu
incluyen un nœmero de im‡genes SVG en el

directorio /usr/
share/icons (com-
probar el subdirec-
torio Tango en
openSUSE), aun-
que no encontrare-
mos una imagen
coincidente para
todas las aplicacio-
nes. En este caso,
podemos buscar
en la web en pos
de ficheros SVG,
desempaquetar
nuestros extras en
un directorio local,
y pulsar en la lista
desplegable Direc-
tory en el di‡logo
de selecci—n de la
imagenÉ al menos en openSUSE. En
Ubuntu pulsamos Browsepara especificar
un icono fuente alternativo.

El paso siguiente consiste en especificar
la apariencia del panel. La primera pregunta
es, ÒÀDeseas que la barra de botones se
encuentre a la vista todo el tiempo o prefie-
res que estŽ oculta mientras no est‡s traba-
jando con ella?Ó En el œltimo caso debemos
verificar Automatically hide taskbar. Con
esto le decimos a la barra de tareas que des-
aparezca cuando maximizamos una ven-
tana. Si comprobamos la opci—n Keep below
maximized windows when not in use, la
barra de tareas se ocultar‡ detr‡s de las ven-
tanas maximizadas, a menos que bajemos
el rat—n a la parte inferior de la pantalla.

En general, existe un problema en ambos
casos: Awn resalta la ventana de pantalla
completa si accidentalmente bajamos
demasiado el rat—n en la pantalla. Para evi-
tarlo, la opci—n Maximized windows do nor
overlap the taksbarhace la mitad de lo que

promete. Las versiones de openSUSE y
Ubuntu proporcionan iconos flotantes
(Figura 5).

Es aconsejable instalar una versi—n muy
reciente de Awn (vŽase la secci—n ÒApplets
y TemasÓ) o bien es mejor evitar esta
opci—n. Para m‡s trucos y opciones para
configurar el panel, vis’tese la wiki [1] o el
FAQ [2] o los FAQs del proyecto.

Efecto Total
Awn Manager tambiŽn gestiona la aparien-
cia de la barra. El desplegable Icons Effects
hace aparecer varios efectos para la presen-
taci—n de iconos. Si seleccionamos classic,
nuestros iconos saltar‡n arriba y abajo len-
tamente. Con 3D Spotlight Turn los rota en
la luz de un foco virtual Ð es demasiado
bueno. La pesta–a Label nos permite elegir
una etiqueta que aparece cuando dejamos
flotando el rat—n sobre un icono. TambiŽn
podemos cambiar el color de la sombra,
tama–o de la fuente, etc.

Figur a 3: Avant W indow Navigat or dir ect ament e después de lanz arlo en

Ubunt u.

Figur a 2: En Ubunt u y openSUSE nec esit are-

mos habilit ar ef ect os de escrit orio p ara usar

Awn.



Para usar una versi—n actual con applets y
pocos errores, los usuarios de Ubuntu pue-
den a–adir los repositorios Extras como un
paquete fuente [3] e instalar la œltima ver-
si—n Awn del desarrollador (trunk ). Primero
necesitamos eliminar la versi—n previa y
borrar la configuraci—n (vŽase el cuadro
ÒBorrando la Configuraci—nÓ). La pesta–a
Appletsen Awn Manager nos permite confi-
gurar los ayudantes.

Los usuarios de openSUSE 11 necesitar‡n
compilar desde cero para una versi—n m‡s
reciente. El sitio web Awn Extras [4] dispone
de los detalles de la compilaci—n y depen-
dencias. Adem‡s, deberemos elegir entre las
variantes m‡s estable Releasey m‡s reciente
Development.

Podemos encontrar m‡s temas de Awn
disponibles en [5]. En primer lugar, guarda-
mos los archivos TGZ en una carpeta local y
arrancamos luego Awn Manager. En la pes-
ta–a Themes, pulsamos Add, vamos hasta el
archivo TGZ y pulsamos OK. Awn nos dice
que hemos instalado el tema con Žxito y lo
presenta en la pesta–a Themes(Figura 6).
Seguidamente podemos pulsar en nuestra
selecci—n de nueva muda y pulsar Apply
para poner a prueba el tema.

Conclusione s
Awn a–ade un toque de glamour al escrito-

rio. A pesar de que
el software tiene
algunos defectos,
Žstos no son dema-
siado serios. Los
usuarios de Ubuntu
pueden cargar una

variante de Awn m‡s sofisticada con applets
de un repositorio externo, sin embargo, los
de openSUSE necesitan invertir m‡s tiempo
para compilar la versi—n actual. �

La pesta–a Taskbar design es m‡s exci-
tante: Para cambiar la apariencia, color y
marco de la barra, configuramos Look a 3D
look y reiniciamos el Navigator. TambiŽn
podemos elegir que Awn presente un Cutting
line between launchers and windows (l’nea
de corte entre lanzamientos y ventanas). Si
queremos, tambiŽn podemos cambiar la
altura y el desplazamiento de la barra. Eso
nos deja dos pesta–as finales: Glass Engine,
que nos permite configurar los colores y la
transparencia del menœ AWN, y Pattern
Engine, que nos deja decorar la barra con un
dibujo.

Apple ts y Temas
Los applets y temas hacen que el software
incluso sea m‡s atractivo. Junto a los iconos
que nos permiten arrancar los programas, los
applets gestionan tareas espec’ficas, como en
el panel de Gnome. Por ejemplo, un bot—n
nos llevar‡ hasta Last.fm, otro abrir‡ una con-
sola transparente en la pantalla y un tercero
abre un atractivo menœ de arranque, por
mencionar unos pocos.

Para usar estas extensiones Awn, necesita-
remos el paquete avant-window-navigator-
extras. Este paquete extra no se encuentra en
el repositorio de software oficial hasta Ubuntu
8.10. OpenSUSE s’ lo incluye, aunque los
applets fallaron en nuestro laboratorio.
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[1] Wiki de A wn: http://wiki.awn-project.
org/

[2] FAQ de Awn: http://wiki.awn-project.
org/FAQ

[3] Extras Awn de Ubuntu: https://
launchpad.net/~awn-testing/
+archive

[4] Compilaci—n de los Extras de A wn
desde el c—digo fuente: http://wiki.
awn-project.org/
Awn_Extras:Installation#Building_Fr
om_Source

[5] Temas de A wn: http://wiki.
awn-project.org/Themes

RECURSOS

Antes de poder instalar una nueva ver-

si—n, necesitamos borrar la

configuraci—n Awn existente para evi-

tar meternos en l’os. Para hacerlo,

abrimos una consola, escribimos rm
-fdR~/.config/awn y a continuaci—m

eliminamos las opciones de

configuraci—n de Gnome con el

comando 

gconf-tool -2 --r ecursive -unset U
/apps/avant -window -navigator

La nueva versi—n de Awn se iniciar‡

sin opciones antiguas despuŽs de

hacer esto.

Borrado de la
Configuraci—n

Figur a 4 : Para ins t alar nue vas aplicacione s en el panel, arr ancamos

primer o Awn Manager y luego s eleccionamo s Launcher s.

Figur a 6: Podemos descargar t emas como ar chiv os TGZ y aplicarlo s a

Awn dir ect ament e.

Figur a 5: La v ersión de A wn lanz adas por las do s dis tribucione s en

nuest ro labor at orio t enían un f allo: L os ic onos •flot abanŽ sobre el

panel.


