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Si perteneces a una red social, pro-
bablemente pertenecer‡s a varias.
Pero ÀquiŽn tiene tiempo para visi-

tarlas todas y actualizar cada una de
ellas? Si deseamos mantenernos en el
‡mbito social, pero no disponemos del
tiempo suficiente, podemos probar Gwib-
ber. Esta pr‡ctica herramienta es un
cliente para algunos servicios de micro-
blogging y redes sociales, incluy endo
Twitter, Jaiku, Identi.ca, Facebook y
Pownce, y puede ayudarnos a actualizar y
seguir nuestras cuentas sin tener que
abrir un navegador. Gwibber es c—digo
abierto, licenciado bajo la Versi—n 2 de la
GPL y ha sido escrito por Ryan Paul.
Podemos encontrarlo en Launchpad [1]
de Canonical con paquetes para Fedora,
openSUSE y Ubuntu.

Con los paquetes openSUSE lo instalŽ
con el mecanismo One-Click. Si usamos
openSUSE 11.0 o Factory (o una versi—n
posterior) deber’amos poder utilizar
paquetes One-Click para obtenerlo.

Gwibber, como cualquier programa tipo
Unix bueno, hace una sola cosa, y la hace

muy bien. En su caso, es un modo de
enviar y recibir mensajes de diferentes
redes sociales y servicios de microblog-
ging, y eso es todo.

N—tese que Gwibber no se encuentra
actualmente configurado para postear a
servicios como WordPress o TypePad,
probablemente con las mejores intencio-
nes Ð su ventana compuesta est‡ dise-
–ada para mensajes cortos y directos. Lar-
gos posts de nuestro blog con mucho for-
mato requieren mucho m‡s de lo que
Gwibber tiene o necesita.

Su interfaz es sencilla. Cuando arranca-
mos el programa aparecer‡ una ventana
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de bienvenida, ÒWelcome to GwibberÓ. Si
vamos a Accounts | Manageveremos un
di‡logo en el que podremos comenzar a
a–adir nuestras cuentas de servicios de
microblogging (Figura 1). Una vez que
a–adimos una, Gwibber comenzar‡ a
recuperar la mayor’a de los lotes de men-
sajes m‡s recientes y a presentarlos en la
ventana principal. Si disponemos de dis-
tintas cuentas, podremos elegir diferentes
colores (Accounts | Username | Properties)
para diferenciar los mensajes de cada
cuenta.

Responder a un mensaje es simple gra-
cias a la pesta–a de respuestas separada
de Gwibber. Si movemos el rat—n sobre el
mensaje que queremos responder, vere-
mos una flecha curvada. Puls‡ndola se
iniciar‡ un mensaje con un @replypara el
usuario al que estamos respondiendo
(Figura 2).

N—tese que podemos elegir usar Gwib-
ber en modo de s—lo lectura o escritura.
Por ejemplo, si administramos una cuenta
Twitter par a enviar noticias sobre even-
tos, probablemente no deseemos leer
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Figur a 1: Adminis tr ación de nue st ra colec-

ción de cuent as de micr oblogging.
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mensajes a Twitter, Identi.ca y a otros
sitios de redes sociales. Sin embargo,
debemos tener cuidado, porque si tene-
mos configuradas dos o m‡s cuentas,
Gwibber emitir‡ por defecto nuestras
actualizaciones a todas las redes, a menos
que las hayamos configurado como de
s—lo lectura.

Si seguimos a alguien que tiene el
mismo nombre de usuario en mœltiples
servicios, como Identi.ca y Twitter, por
ejemplo, Gwibber Òmeter‡Ó el mensaje
en la ventana principal si nuestro amigo
actualiza ambos servicios con el mismo
mensaje. Si usamos dos o tres servicios
de microblogging para seguir a nuestros
amigos, esto nos ayudar‡ a evitar que la
interfaz llegue a ser demasiado recar-
gada. Por ejemplo, si nuestro amigo
env’a el mismo mensaje a Twitter y a
Identi.ca, veremos un mensaje en la ven-
tana principal de Gwibber con un s’m-
bolo m‡s (+) en la esquina del mismo.
Puls‡ndolo se abre un mensaje que
muestra ambos servicios. Las primeras
versiones de Gwibber presentaban cada
mensaje independientemente, lo que lo
hac’a demasiado r‡pido.

Prefer encias
Gwibber posee un juego de preferencias
m’nimo,  que es lo propio para una apli-
caci—n simple. La preferencia notificaci—n
es particularmente œtil, aunque no me
gusta que el programa presente notifica-
ciones ÒburbujaÓ cada vez que se actua-
liza. Si por casualidad tenemos muchos
contactos, veremos un mont—n de notifi-
caciones que ocupar‡n la mitad de la pan-
talla cada intervalo de actualizaci—n. Sin
embargo, podemos cambiar esto muy
f‡cilmente abriendo las preferencias de
Gwibber y dejando sin marcar Display
bubbles(Figura 3).

Otra variable importante es la frecuen-
cia con la que refrescamos. Twitter, por
ejemplo, denegar‡ el acceso si intentamos
visitar el sitio w eb demasiado a menudo;
esto tambiŽn es v‡lido para accesos API.
Podemos restringir el nœmero de veces
que refrescamos en Preferences. Como
tendemos a realizar muchas actualizacio-
nes, lo configurŽ a 30 minutos, porque
hacer la tasa de refresco m‡s largo signifi-
car’a perder algunos mensajes.

TambiŽn en Preferencespodemos confi-
gurar a Gwibber para que no presente
una entrada en nuestra barra de tareas. Si
ya tenemos docenas de ventanas abiertas,

esto podr’a ayudarnos a conservar espa-
cio valioso en la barra.

Mensajes Dir ect os
Algo a tener en cuenta en esta herra-
mienta es que no soporta el env’o de
mensajes directos a travŽs de algunas
redes. Es decir, las APIs para algunas
redes no soportan recibir mensajes direc-
tos a travŽs de Gwibber. De hecho, debe-
r’amos evitar usar Gwibber para enviar
mensajes directos en general. Por ejem-
plo, yo uso Gwibber con cuentas en Twit-
ter e Identi.ca. Aunque puedo utilizar d
nombreusuario mensajepara enviar un
mensaje a alguien en Twitter, si uso la
misma sintaxis en Identi.ca, enviar‡ un
mensaje que diga Òd nombreusuario men-
sajeÓ, lo cual podr’a resultar un poco
embarazoso si estoy intentando enviar un
mensaje privado.

En general, si tenemos que decir algo
privado, deber’amos evitar usar una red
social para hacerlo. Incluso un mensaje de
correo electr—nico es un mŽtodo mucho
mejor para mandar mensajes privados.

En mi experiencia, Gwibber no maneja
adecuadamente @replies (cuando se
dirige un mensaje a otro usuario con @
delante del nombre de usuario), lo que
significa que si contestamos a un mensaje
de un usuario en Identi.ca, no enviar‡ la
misma @reply a Twitter.

¡A B loguear!
Ahora que conocemos los entresijos de
Gwibber, vamos a Launchpad, cogemos
Gwibber para nuestra plataforma y
(micro) blogueamos. ÁLa socializaci—n
online nunca ha sido tan f‡cil! �

todos los mensajes de nuestros subscrip-
tores. En tal caso, podemos cerrar
ÒReceive MessagesÓ. Alternativ amente,
podemos utilizar Gwibber como un lector
si tenemos muchos amigos en una red
pero no tenemos intenci—n de actualizar
el servicio nosotros mismos.

Algunas cuentas son menos sencillas
que otras. Por ejemplo, Facebook requiere
algo m‡s que el dar a Gwibber nuestro
nombre de usuario y contrase–a. Primero
necesitamos encontrar nuestra URL de
actualizaci—n de amigos. Para hacerlo,
nos registramos en Facebook y nos dirigi-
mos a All Friends | Status Updates. (Para
llegar hasta aqu’ vamos a nuestra p‡gina
de inicio en Facebook y pulsamos Friends
o navegamos a http://www .new.facebook.
com/friends/).

En la parte izquierda de la p‡gina hay
un icono RSS y texto que dice FriendsÕ Sta-
tus Feed. Copiamos la URL, que tendr‡ el
siguiente aspecto http://www .new.
facebook.com/feeds/friends_status.
php?id=XXXXXXXXX&key=XXXXXXXX
&format=r ss20, y luego eliminamos .new
de ella. Seguidamente, vamos a Accounts |
Create in Gwibber y seleccionamos Face-
book. Luego introducimos nuestra URL en
el campo Feed URL:y pulsamos Authorize
Gwibber. Esto nos llevar‡ a una p‡gina
con una clave en el sitio de Facebook,
clave que necesitaremos introducir en el
cuadro de di‡logo de Gwibber.

Al principio, esto es un poco rollo, pero
despuŽs de que hayamos conseguido con-
figurarlo podremos postear actualizacio-
nes de estados para Facebook sin registrar-
nos en el sitio web de Facebook, haciendo
que el esfuerzo haya merecido la pena.

Una vez que hayamos configurado las
cuentas en Gwibber podemos enviar

[1] Gwibber en Launchpad: https://
launchpad.net/gwibber/
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Figur a 3: Podemos apagar displa y bubbles.

Figur a 2: Pulsamo s la flecha p ara iniciar una

respuest a.


