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- Tanto si planeas publicar un manuscrito o un c—mic, necesitarts gestionar un volumen determinado de mate-

rial. Te presentamos a Celtx, que combina una base de datos y un editor de textos en una herramienta con-

junta. POR ANDREAS KNEIB

uando te encuentras preparado para

sentarte y escribir el libro que siem-

pre deseasteprobablemente desees
algoen asistente que te permita @anizarte.
En este art'culo examinaremos Celtx [1],
una herramienta que ayuda a componer
guiones de pel’culas novelas, historietas y
obras de teato.

Instalacion

Instalar Celtx es ficil y funciona sin proble-
mas. En la secci—n de descga de la ptgina
del proyecto [4] encontraremos paquetes
del programa para Windows, Mac, el PC
Eeey Linux.

DespuZs de descararlo, podemos des-
empaquetar el tarball en la shell escri-
biendo tar xvzf Celtx, y luego cd celtxpara
cambiar al directorio reciZn creado.
Cuando lo tengamos intr oducimos ./celtx
para iniciarlo.

Comenzamos

En el arranque, Celtx viene con una pantalla
de inicio limpia (Figur a 2) que nos ofrece un
par de opciones En la parte izquierda de la
ventana proporciona una selecci—n de plan-
tillas de proyectos que cuben temas como
texto, cine, teatro, c—mic y neela. La parte
derecha incluye una selecci—n de &bajos
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cltsicos preparados como ejemplos  como
la novela radiof—nica_a Gueria de los Mun-

dos de H. G. Wells, o La Importancia de ser
Earnest de Oscar Wildeb, que nos dan una
excelente pewspectiva de lo que nos ofrece

esta heramienta.

Tras seleccionar la oba de Wilde podre-
MOS Ver unas cuantas etiquetas en la bara
lateral de la parte izquierda. Las pesta—as
brindan una visi—n claa del amplio aba-
nico de campos involucrados en la produc-
ci—n de una oba. Por ejemplo, Stageplay
contiene la obra literaria con actos las des-
cripciones del escenario y los ditlogos en
un editor de texto.

El editor puede parecer espartano, peo
funciona de forma inteligente gracias al uso

de convenciones e identificando lo que dis-
tingue una obra de otro gui—n liteario en
formato impreso. Esta funcionalidad dife-
rencia a Celtx de Emacs o de oias aplica-
ciones de piocesado de t&to. Por ejemplo,
el programa intenta identificar el formato
de cualquier texto que escribamos como
Diflogo, Encabezamientoo Figura. Si falla
el editor al identificarlo, podemos elegir el
formato correcto de un mence desplegable
en la parte izquierda. Ademits posee una
funci—n paa convertir el gui—n completo,
incluyendo la portada, a formato PDF
(vZase la Figua 3).

Inicialmente, la pesta—a Tea Images con
sus dibujos de tazas de tZ y sandwiches
podr'a parecernos ligeamente extra—a. De

Alternativas a Celtx

Ademis de Celtx, existen otros programas que siguen un mZtodo similar para facili-

tarle al escritor su mon—tono traj'n diario. Si preferimos una propuesta mis espartana,

el programa en Java, StorYBook [2], es una elecci—n ideal, proporcionfndonos una
buena base de datos que ofrece perspectivas y opciones a medida de nuestros requeri-
mientos individuales.

Los escritores aficionados con ambiciones serias deber'an examinar W riterG CafZ [3].
La instalaci—n es sencilla, y el software se integra de forma —ptima con el escritorio
Gnome. W riterG CafZ funciona con OpenOffice, es tan rico en funcionalidades como
Celtx y ofrece muchas reglas y ayudas para usuarios interesados en aprender el oficio

de escritor desde cero. A diferencia de su competidor , s—Ilo es libre la versi—n demo; la
versi—n completa ronda los 41 Euros.
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Figura 1: Si necesit as ayuda, visit a la wiki del sitio w eb de Celt x.

hecho, es una sugeencia para el decorado
de la escena 1 (Figua 4). Con esta opci—n
podemos a-adir fotos o bocetos al po-
yecto, escena por escena, y acceder a estos
datos siempre que los necesitemosLa pes-
ta—a Production Scheduldleva a un calen-
dario que nos permite planificar la produc-
ci—n al minuto. Finalmente Master Catalog
nos proporciona una base de datos con
recursos como fotos y direcciones de acto-
res involucrados lugares y conjunto de
dise—os todos organizados de forma limpia

Biblioteca de poyectos fsta contiene un
¥rbol del sistema de ficheros con la ra’z del
proyecto denominadalmportance of Being
Earnest conteniendo varias entradas Las
entradas incluyen pesta—as tales como
Master Catalog Stageplay Character Cata-
log, Synopsis and Summaryy Oscar Big
con una escueta biogaf'a de Oscar Wilde
(Figura 5).

La segunda parte de la bara lateral cam-
bia su apariencia o estf oculta dependiendo
del contexto del elemento al que estamos

y escena por escena. La secci—n que sigue a accediendo. Pr ejemplo, si pulsamos el

continuaci—n nos gplica c—mo tabajar con
estos lecursos

La barra lateral a la izquierda de la ven-
tana ofrece mi¥s informaci—n pax desglosar
nuestro material. En el caso de la obia de
Wilde, podremos \er en la mitad superior

Figura 2: Celtx presenta una pantalla de ini-
cio que ofrece una seleccién de plantillas y
ejemplos.

equipo de producci—n enflea Imagesvere-
mos las Secuenciagle la obra en la mitad
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inferior de la barra lateral. Stageplaydes-
glosa la obra en actos y escenasLa parte
inferior de la barra lateral nos ayuda a
navegar ripidamente a tavZs de actos y
escenas mediante la vista mostada en el
panel derecho.

Tiempo de A utoproduccion

No cada pieza de tabajo serf tan gande

como esta muesta. A pesar de que Celtx se
usa principalmente para hacer borradores

de obras de teatio, guiones de radio, cine y

televisi—n, y c—mic®l programa tambiZn

puede audarnos a estructurar un frag-

mento importante de prosa, como una

novela. Como ejemplo, imaginemos que
estamos planeando una titulada OLa Mon-
ta—a MtgicaO [5]. En primer lugar deber’a-
mos seleccionar la plantilla Textoen la ven-

tana de bienvenida de Celtx, la cual presen-

tar'a entonces las pesta—adlextoy Catflogo

Maestio del Pioyectq que veramos en la

barra lateral bajo Biblioteca de poyectos

El siguiente paso ser’'a asignar un nom-
bre a nuestio proyecto. Para hacerlo pulsa-
mos con el bot—n de¥cho del rat—n en el
directorio ra'z del frbol del proyecto en la
barra lateral, titulado originalmente Sin
T'tulo. En el mence de conteto, selecciona-
mos Renombrar e introducimos OLa Mon-
ta—a MigicaO en el ditlogo que aparce
luego.

Pulsando la pesta—aCat¥logo Maesto se
abre una lista con los encabezamientos a
Nombre, Categor'a Descripci—rEtiquetasy
Media. El bot—n+ A—-adir nos permite
a—adir elementos a la lista vac'a, tales
como Personajes Detalles de la Escenad
Localizaci—nLa lista de elementos con-

Figura 3: El edit or de t ext os del programa suminis tra un nimer o de extr as, como identifi-

cacion de f ormat o aut omatic o y convertidor PDF .
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Figura 4: Si estamos planeando escribir una obr a de teatr o, podemos
utiliz ar los element os de disefio de la carpe ta Tea Images.

tiene todo tipo de entradas pero deber’a-
mos poder prescindir de campos comoVes-
tuario o Magquillaje para una novela.

Como una gran historia depende funda-
mentalmente de la fuerza de los pesona-
jes, deseaemos seleccionar Personaje y
pensar en un nombre, que introduciremos
luego en el cuadio de texto en la ventana
del elemento, por ejemplo, Hans Castorp
La ventana detecha se eviste ahora hori-
zontalmente con la pesta—a Character:
Hans Castorp En los campos podemos
introducir las caracter’sticas de este peso-
naje.

Las etiquetas de los campos tambiZn son
auto-explicativas. Aqu’ podemos a-—adir
una imagen al campo Media, quizts un
retrato del personaje Otros, como Descrip-
ci—n f'sica detallada Motivaci—ny Tras-
fondo del peisonajerematan la imagen del
personaje de nuesta novela.

Para completar las Caracter’sticas tam-
biZn debemos contemplar el papel princi-
pal del personaje en nuesta historia: esto
podra ser el Protagonista, Antagonista,

Figura 6: Compilando la his toria e scena por
escena.
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Mejor amigo o algo completamente dife-
rente.

En este punto, podemos a—adir un peso-
naje tras otro a nuestra narrativa, ademis
de meeltiplesLocalizaciones sin embargo, si
pulsamos Mapa de Locaci—en la secci—n
Direcci—nel programa arrancar nuestio
navegador web y nos llevarf hasta Google
Maps.

A-adir un elemento Detalles de la escena
nos permite definir precisamente quZ pasa
en quZ escena, quiZnes son los @tagonis-
tas y adversarios, cufles sus motivaciones
y si alcanzan los objetivos que buscan en
ella. Este elemento es importante en una
historia, en la que un buen material siem-
pre tendrt posibilidades pasa originar con-
flictos.

Para crear un storyboard, incluy endo
una descripci—n corta de todas sus secuen-
cias, pulsamos el signo mts (+) en la
barra lateral o la opci—nAgregar Elemento
en el menoeArchivo. De nuevo, podemos
seleccionar de una lista de elementosEn
este caso necesitaemos Storyboad, que
ya deber’amos reconocer desde nuestos
primeros pasos con el ejemplo de Oscar
Wilde. Pulsamos el bot—rA—adir secuen-
cia para a—adir una secuencia tas otra
(Figura 6). Por ejemplo, 1. Hans Castorp
toma el tren de Hamburgo a Davos 2.
Hans Castorp llega al sanatorio en Davos
y as’ sucesivamente hasta que nuesta his-
toria se despliegue delante de nuesios
ojosE lo cenico que necesitamos ahoa es
escribirla.

Pero Esto No Es T odo,
Amigo sf

Si necesitamos descansar de nuestr tra-
bajo, seleccionamosGuardar ProyectoE en
el mence Achivo en la parte superior de la
ventana de Celtx.
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Figura 5: El ejemplo de la obr a de oscar Wilde en Celtx incluy e una
biografia del aut or irlandés .

En el supuesto de que estemos colabo-
rando en el proyecto con varios autores o
artistas, podemos caigar nuestra co-pro-
ducci—n en el servidor Celtx. El ppgrama
ofrece un asistente paa guiarnos a travZs
de las formalidades del registro. Para
ponernos en contacto con el servicio pulsa-
mos el bot—n\Web Servicesn la barra de
tareas de la heramienta. Ademis de esto,
Celtx ofrece una wiki, un for o y un tutorial
en v'deo. Para acceder a estos ecursos ini-
ciamos las opciones que deseamos con
nuestro navegador web desde el mence
Ayuda.

Conclusione s

Celtx es un programa rico en funcionalida-

des aunque a pesar de ello su cuna de

aprendizaje no es demasiado empinada:
Los principiantes no deber'an tener ningoen
problema navegando por el programa gra-

cias a su intuitiva interfaz. Evidentemente

Celtx no puede cagar con toda la responsa-
bilidad de crear una obra maestia: hay que

ser creativos y lo bastante valientes como

para poner nuestras ideas sobe el papel.
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