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nuestro Wiimote en los sistemas
Kubuntu y openSUSE. Los detalles son
similares para las distros restantes.

Ins t alación
En primer lugar necesitaremos un adap-
tador Bluetooth para comunicar con el
dispositivo Wiimote. En nuestro laborato-
rio usamos un peque–o stick Bluetooth
USB. Algunas distros Linux incluy en las
herramientas Wiimote en la
configuraci—n por defecto; otras propor-
cionan paquetes binarios para descarga.
En Kubuntu 8.10 con KDE 4.1, comenza-
mos instalando un par de paquetes desde
la consola:

$ sudo apt-get install bluez U

lswm wmgui wminput autoconf U

build-essential libcwiid1 -dev U

xpdf

A continuaci—n conectamos nuestro stick
Bluetooth al slot USB, si estamos usando
un stick, y escaneamos el Wiimote. Para
hacerlo, escribimos hcitool scanmientras

L os usuarios de la Wii de Nintendo
han adquirido bastante habilidad
en el manejo del control remoto

inal‡mbrico de la Wii (Wiimote) par a
anotar puntos con jugadores de tenis,
golfistas, invasores del espacio y otras
formas de gladiadores virtuales. Si nos
gusta el Wiimote, pero preferir’amos uti-
lizarlo con Linux, la tr ansici—n no es tan
problem‡tica como cabr’a esperar. Exis-
ten algunos proyectos de c—digo abierto
que proporcionan soporte Linux para
Wii. Por ejemplo, la herramienta CWiid
[1] incluy e:
¥ libcwiid Ð un API para soporte del

entorno Wiid
¥ wmgui Ð una aplicaci—n de panel de

control GUI
¥ wminput Ð un driv er de evento/r at—n/

joystick

¥ wmdemo Ð una aplicaci—n demo y de
comprobaci—n

El proyecto WiiLi [2] ofr ece un soporte
completo de Linux para Wii, y la Wiki
WiiBrew [3] suministr a recursos para
usuarios y desarrolladores Linux-con-
Wii.

Desde un punto de vista tŽcnico, el
Wiimote no es m‡s que un dispositivo
Bluetooth. Para permitir que nuestro sis-
tema hable con Žl necesitaremos un
adaptador Bluetooth m‡s la colecci—n
necesaria de componentes y drivers.
Algunas distribuciones Linux compilan
soporte Wiimote; otras ofrecen paquetes
binarios para descargar. De ser necesario,
podemos descargar y compilar herra-
mientas CWiid para integrar el Wiimote
con nuestro entorno Linux. En este art’-
culo mostramos c—mo comenzar con
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prionamos 1 y 2 al mismo tiempo en el
presionamos 1 y 2 al mismo tiempo en
elcontrol remoto. DespuŽs de un
momento, la consola presentar‡ algo
parecido a:

00:1F:32:A9:6B:4D U

Nintendo RVL-CNT-01

Aunque los nœmeros pueden ser distintos,
esta es nuestra direcci—n Bluetooth de Wii-
mote. Debemos tomar nota de la direcci—n
(s—lo de los nœmeros), ya que la necesita-
remos m‡s tarde.

En OpenSUSE 11.0 con KDE 4.1, comen-
zamos ejecutando YaST para instalar un
par de paquetes: Vamos a Software, pulsa-
mos Administr aci—n de software, e instala-
mos los paquetes siguientes: bluez-libs,
autoconf, xpdf y python-devel. Luego nece-
sitamos las herramientas de desarrollador.
Para instalarlas, seleccionamos Schemes
como nuestro Filtro y marcamos Entorno
de desarrollo b‡sico(Figura 1).

Desde el sitio web del proyecto CWiid
[1], obtenemos el archivo cwiid-0.6.00 y
lo colocamos en una carpeta bajo nuestro
directorio de inicio. En la consola, escri-

bimos tar xvzf
cwiid-0.6.00.tgz
para desempa-
quetar el archivo,
a continuaci—n
cambiamos al
nuevo directorio y
usamos el proce-
dimiento habitual
(configure,
make,make ins-
tall ) para compi-
lar e instalar el
software (para
utilizar este
œltimo comando
debemos hacerlo
como root).

El resto de los
pasos de la insta-
laci—n son los
mismos que para Kubuntu: Conectamos
nuestro stick Bluetooth en el slot USB,
ejecutamos hcitool scanpara escanear el
Wiimote, y tomamos nota de la direc-
ci—n Bluetooth. Con OpenSUSE introdu-
cimos su y escribimos la contrase–a root

para hacernos root en lugar de ejecutar
sudo.

Wiimot e en A cción
DespuŽs de completar la instalaci—n,
necesitamos habilitar el dispositivo. Con

Figur a 1: En OpenSUSE 11.0 podemo s usar YaST para ins t alar las herr a-

mient as de desarr ollo ant es de compilar una aplicación habilit ada con

Wiimot e desde el código fuent e.



Una opci—n es usar Wiimote como sus-
tituto del r at—n. Para hacerlo, abandona-
mos wmgui e introducimos sudo mod-
probe uinput para cargar el m—dulo del
kernel que controla el dispositivo de
entrada alternativo. A–adimos una l’nea
modprobe uinput a nuestro fichero /etc/
rc.localpara decirle a Linux que cargue el
m—dulo autom‡ticamente en el momento
del arranque. Luego introducimos

$ sudo wminput U

00:1F:32:A9:6B:4D

y pulsamos 1 y 2 al mismo tiempo en el
Wiimote, antes de pulsar Enter para enviar
el comando. Si Ready se presenta en el
prompt, la conexi—n est‡ funcionando y
podemos entonces usar el Wiimote para
mover el puntero del rat—n. A es el bot—n
derecho del rat—n, y B el izquierdo.
Moviendo arriba y abajo el Wiimote, se
mueve el cursor en las mismas direcciones;
tirando nuestra mu–eca a izquierda o dere-
cha, mover‡ el cursor del rat—n a izquierda
o derecha tambiŽn. Ahora ya podemos
controlar cualquier programa que normal-
mente controlar’amos con el rat—n.

PDFs con Wiimot e
WiiPDF [4] es un visor de PDFs libre a
pantalla completa dise–ado para trabajar
con Wiimote. Por ejemplo, podemos pul-
sar A y B en la Wiimote para ir a la
p‡gina anterior o siguiente respectiva-
mente. En primer lugar descargamos
WiiPDF del sitio web del proyecto, luego
cambiamos a nuestro directorio de inicio
e introducimos el comando tar xvzf
wiipdf-1.0.tar.gz para desempaquetar.
Seguidamente cambiamos al nuevo direc-
torio e intr oducimos make para compilar
el programa desde el c—dio fuente. Des-
puŽs de esto escribimos sudo make ins-

tall , y ya podemos iniciar WiiPDF. Para
hacerlo necesitamos la direcci—n Blue-
tooth de Wiimote. Una vez la tengamos,
escribimos lo siguiente:

$ wiipdf 00:1F:32:A9:6B:4D U

/ruta/a/PDF/ficher o.pdf

El /ruta/a/PDF/ se sustituye por la ruta
absoluta al documento requerido,
asegur‡ndonos de usar la direcci—n Blue-
tooth para nuestro propio Wiimote. Des-
puŽs de un momento deber’a cargarse el
documento PDF, por el que podremos
navegar pulsando A y B.

Conclusione s
Estos ejemplos ara–an la superficie de los
posibles usos de Linux para Wiimote.
Como los controles no se prestan por s’
mismos para mejorar las habilidades
motoras precisas, Wiimote es menos que
perfecto para jugar a Neverball y otr os
juegos que necesitan movimientos suti-
les. Para encontrar otros programas con
los que poder controlar tu Wiimote , visita
el sitio CWiid [6]. �

el comando wmgui arrancamos una
peque–a interfaz gr‡fica (Figura 2) que
muestra todos los botones del Wiimote
en la esquina izquierda superior. Primero
debemos registrar el control remoto con
la GUI. Para hacerlo pulsamos Crtl+C.
Esto presenta una ventana que nos pide
que pulsemos 1 + 2 en el Wiimote .
Seguidamente pulsamos OK con el rat—n:
Transcurrir‡ un rato antes de que el Wii-
mote se encuentre preparado. Luego pul-
samos algunos de los botones de Wii-
mote Ð es decir, 1 y 2: Los campos corres-
pondientes de la esquina superior
izquierda de la GUI deben mostrarse ver-
des (vŽase la Figura 3).

Pulsando Ctrl+A habilitamos los Sen-
sores de Movimiento, los cuales registran
los movimientos de Wiimote y los con-
vierten en forma de salida numŽrica. Pul-
sando de nuevo este atajo se deshabilita
la funci—n. Si presionamos Ctrl+E se pre-
sentan los datos de los movimientos para
una extensi—n Wiimote Ð como un dispo-
sitivo Nunchuck (el cual se usa para jue-
gos que se juegan con las dos manos,
como el boxeo). Pulsando Ctrl+R dos
veces se habilita y deshabilita la funci—n
de vibraci—n interna, que emplea una
buena cantidad de potencia de bater’a.
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[1] CWiid: http://abstrakraft.org/cwiid/
[2] WiiLi: http://www .wiili.org/index.

php/Main_Page
[3] WiiBrew: http://wiibrew .org/wiki/

Main_Page
[4] WiiPDF: http://michael.stapelberg.

de/wiipdf.en
[5] Controlando MythTV con Wiimote:

http://www .mythtv .org/wiki/index.
php/
Controlling_MythTV_using_a_Wii_r
emote

[6] M‡s herramientas para Wiimote:
http://abstrakraft.org/cwiid/wiki/
ProgramsUsingCWiid

RECURSOS

Otra opci—n es usar nuestro Wiimote
para buscar en colecciones de im‡ge-
nes o dibujos, o controlar un centro
multimedia como MythTV [5]. Para
esto œltimo necesitamos conectar
nuestro ordenador a nuestro televisor ,
iniciar la GUI y usar nuestro Wiimote
para zapear a travŽs de los canales. El
editor de audio Ardour , versi—n 2.7 o
superior , soporta tambiŽn controles
Wiimote, aunque la funcionalidad es
actualmente experimental.

Otras Ideas

Figur a 2: Verificamo s la int erf az gráfica p ara descubrir si Linux ha

identificado c orr ect ament e los bot ones Wiimot e.

Figur a 3: Las t eclas Wiimot e pulsadas s e muest ran en verde en

wmgui. Pulsando C trl+A s e habilit an los sensores de movimient o.


