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Nuevo Pr oyect o Initr amfs
Genéric o
Jeremy Katz ha anunciado el proyecto Dra-
cut, el cual es esencialmente una imple-
mentaci—n de initramfs que podr’a ser
adoptada por todas las distribuciones de
Linux. Cuando arranca un kernel, debe
crear en primer lugar un sistema de archi-
vos en la RAM antes de que pueda montar
los verdaderos sistemas de archivos y el ker-
nel en ejecuci—n pueda hacer la transici—n a
Žstos. La manera concreta en la que lo hace
es una secuencia de eventos extra–a y algo
esotŽrica, implementada por una herra-
mienta initr amfs. Cada distribuci—n de
Linux cre— su propia manera de cumplir
con las diferentes tareas, y cada initramfs
tiene un conjunto diferente de excelentes
funcionalidades especiales que permiten
cosas como interrumpir el proceso de arran-
que para llevar a cabo alguna acci—n con-
creta en un punto particular del proceso.

Jeremy no ve la necesidad de que todas
las distribuciones trabajen en sus propias
infraestructuras initramfs. Su propuesta es
sacar toda la complejidad fuera de la herra-
mienta y hacer algo totalmente genŽrico
que cualquier distribuci—n pueda usar y a la
que puedan contribuir. Cualquier otra fun-
cionalidad especial en tiempo de arranque
podr’a llevarse a cabo inmediatamente des-
puŽs de que initramfs haya completado las
tareas esenciales de transici—n al sistema de
archivos ra’z en el dispositivo.

Una raz—n por la cual un initramfs sim-
plificado podr’a ser especialmente œtil,
comenta Jeremy, es que proporcionar’a un
lapso de cinco segundos en tiempo de
arranque en el caso de que una distribuci—n
particular quisiera saltarse todos los pasos
excepto los absolutamente indispensables.
Las implementaciones actuales de initramfs
tienen una carga tan pesada, que un arran-
que puede tener que pasar por varios pasos
innecesarios en un sistema dado simple-
mente debido a que para otro sistema son
necesarios con el mismo initramfs.

Como se–al— Christoph Hellwig, Hannes
Reinecke est‡ trabajando tambiŽn en reim-
plementar initr amfs, pero mientras que
Jeremy ha basado su trabajo en la imple-
mentaci—n de Red Hat, Hannes ha traba-
jado sobre la de openSUSE. Christoph sugi-
ri— que ambos unieran sus esfuerzos. Hen-
nes coment— que estaba a favor de la pro-
puesta, pero que Jeremy y Žl no discutir’an
en la lista.

Neil Horman se–al— que una versi—n
m’nima de initr amfs no resolver’a necesa-
riamente todos los problemas fundamenta-
les. Apunt— que algunos sistemas empotra-
dos no se molestan en hacer la transici—n
del kernel a otro sistema de archivos ra’z y,
por razones de estabilidad pasan toda la
sesi—n en el initramfs. Cualquier implemen-
taci—n del initramfs que no se acomodara a
esto y a otros usos similares dejar’a fuera
un grupo importante de usuarios. Lo•c Gre-
niŽ estuvo de acuerdo con esto.

Theodore TsÕo tambiŽn a–adi— que
Òparte de la discusi—n en el Kernel Summit,
y tambiŽn en lo que David Jones quer’a tra-
bajar, era hacer algo que pudiera ser

incluido como parte de las fuentes del ker-
nel. La idea era que como la responsabili-
dad del arranque temprano se hab’a sacado
del kernel, un mkinitr amfs fijo y distribuido
por la distribuci—n podr’a no funcionar con
un nuevo kernel de kernel.org. Por lo que la
idea que se explor— era a–adir un mkini-
tramfs comœn con funcionalidades b‡sicas
dentro de las fuentes del kernel, con la posi-
bilidad para las distribuciones de a–adir
diferentes mejoras de Òvalor a–adidoÓ a su
elecci—n. De esta manera, si el kernel quiere
mover m‡s funcionalidades (por ejemplo,
en el ‡rea de recuperaci—n desde hiberna-
ci—n) fuera del kernel hasta el initramfs,
podr’a hacerlo sin romper la habilidad de
las viejas distribuciones de ser capaces de
usar kernels de kernel.orgÓ. �

Nuevo Tracker de P arches
John Hawley ha anunciado http://
patchwork.kernel.org/, una p‡gina que ras-
trea los parches enviados a una lista de
correo dada y las presenta en un pulcro for-
mato. La idea es que los mantenedores de
las diferentes partes del kernel (u otros pro-
yectos) puedan cambiar el estado de cada
parche para facilitar el rastreo sobre quŽ ha
pasado con su desarrollo. Hasta el
momento, un buen nœmero de listas de
correo relacionadas con el kernel est‡n en la
p‡gina, incluidas ACPI, el sistema build y la
lista de correo de linux-kernel. �

Document o Git p ara
Principiant es
David Howells ha escrito una sencilla gu’a
de uso de git para principiantes, que esen-
cialmente es su propia lista de recetas de git
convertida en explicaciones escritas. A
pesar de que existe gran cantidad de docu-
mentaci—n disponible sobre git, el trabajo de
David, titulado The Git HaterÕs Guide To The
Galaxy, puede encontrar un nicho entre
ciertos usuarios. La gu’a est‡ dirigida a
gente que en principio no usa git, pero que
reconoce que necesita aprender un m’nimo
como para llevar a cabo algunas tareas b‡si-
cas. No queda claro si este documento
seguir‡ existiendo como un archivo inde-
pendiente en la rama principal del kernel o
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La lista de
correo del
kernel de
Linux com-
prende lo
principal de
las activi-
dades de
desarrollo
de Linux. El
volumen del
tr‡fico es
inmenso,
alcanz‡n-
dose a menudo los diez mil mensajes
semanales. Mantenerse al d’a de todo lo
que sucede en el desarrollo del kernel es
casi imposible para una sola persona.

Sin embargo, Zack Brown es uno de los
pocos valientes que lo intentan, y a partir
de ahora podr‡ leerse lo œltimo de las dis-
cusiones y decisiones con respecto del
kernel de Linux llevados de la mano de
este experto.

Zack ha publicado un resumen online
semanal llamado ÒThe Kernel T raffic
NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia
de las actividades del kernel de Linux del
mayor especialista en el tema.
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se empaquetar‡ junto con otros documen-
tos, complement‡ndose y supliendo sus
carencias. �

Document os Vídeo-4 -Linux
Compatible s XHTML
NŽmeth M‡rton ha actualizado la docu-
mentaci—n de V4L para cumplir con
XHTML. Una ventaja de esto es que el
archivo pueda ser parseado y que cualquier
informaci—n œtil pueda pasarse a otra apli-
caci—n. No estamos seguros de si alguna
otra aplicaci—n har’a uso de ello, pero
NŽmeth ha conseguido que al menos exista
esta posibilidad. �

Trazar Demonio s Pesky
Scott James Remnant ha escrito una pieza
de c—digo para arrojar algo de luz en cuanto
al comportamiento de los demonios.
Actualmente, un proceso se demoniza
escindiendo un hijo y luego finalizando.
Entonces el hijo se vuelve a emparentar al
proceso init (el padre de todos los proce-
sos), donde el hijo se separa del terminal
que ha invocado al demonio. El hijo enton-
ces se vuelve a dividir y finaliza, dejando en
definitiv a un nieto del proceso original. Este
nieto se vuelve a emparentar con el proceso

init y lle va a cabo todas las tareas del demo-
nio. Esto ocurre cada vez que invocamos un
demonio: divisi—n, divisi—n y el hijo resul-
tante se ubica en el sistema como un hijo de
init.

El problema que Scott quer’a solventar es
que este demonio se ha desconectado tanto
del proceso que lo ha iniciado, que no hay
manera de que init lo asocie con ese pro-
ceso. Cuando muere un demonio, init no
tiene manera de saber que ese era el pro-
ceso asociado con la invocaci—n que ocurri—
anteriormente. Entre otros problemas, esto
dificulta cr ear logs del sistema significati-
vos. Ser’a bueno poder mirar los logs y ver
todas las partes de un servicio registradas.

Scott encontr— una manera de trazar las
relaciones entre el proceso original y el
demonio que deja atr‡s haciendo que init
haga un pctrace() a todos los procesos. Sin
embargo, esto tiene ciertas desventajas,
como algunos problemas de seguridad, as’
como que cierto software puede cambiar su
comportamiento debido a que se est‡ ejecu-
tando con un pctrace(). Esto no pintaba
nada bien.

Entonces, la soluci—n que propone Scott
es crear un par de nuevas se–ales espec’fi-
camente para controlar esta reasignaci—n a

init, que lle var’a informaci—n a init acerca
del linaje del hijo que se est‡ reasignando.
Scott afirma que esto no requerir’a ningœn
cambio a nivel de c—digo de usuario, ni cau-
sar’a que el software tuviera un comporta-
miento diferente bajo Linux al de cualquier
otro sistema operativo. Simplemente se
podr’an trazar las reasignaciones de manera
que init pudier a asociar procesos hijo con
sus difuntos padres. �

Sist emas 64 bit s
Nick Warne ha estado ejecutando durante
un tiempo Slamd64 (http://www .slamd64.
com/), un sistema x86 de 64 bits, y ha con-
siderado que era hora de poner a punto un
nuevo logo de arranque de framebuffer.
Envi— su propia creaci—n: (http://www .nick.
ukfsn.org/stuff/logo_linux64_clut224.ppm).
Desafortunadamente, no fue bien recibida
del todo. A algunas personas no les gus-
taba, mientras que otros ten’an logos pro-
pios para proponer. Markus Reichelt poste—
un enlace a su propia creaci—n: http://
mareichelt.de/temp/logo_linux_clut224.
ppm. No parece que vayan a alcanzar un
consenso pronto, pero esto ayuda a ilustrar
el progreso de los sistemas x86 de 64 bits en
los œltimos tiempos. �
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