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Ins t alación
Instalar Jokosher no plantea grandes proble-
mas al usuario Ð suponiendo que conozca el
entorno Gnome. Los repositorios 8.04 LTS y
Ubuntu 8.10 ofrecen paquetes coincidentes;
los usuarios con otras distribuciones deber‡n
compilar el programa. Si la que nosotros
poseemos tiene un entorno Gnome reciente,
estamos de suerte, ya que en este caso encon-
traremos la mayor’a de las dependencias.

En otros sistemas, necesitaremos resolver
la lista de dependencias (vŽase la Tabla 1)
antes de meternos en la instalaci—n manual
de Jokosher.

Configurar el programa tambiŽn es bas-
tante sencillo: Desempaquetamos el archivo
tar que descargamos de la p‡gina de inicio de
Jokosher [3] en el directorio que elijamos y
cambiamos al directorio de la versi—n de
Jokosherque crea este paso. Una vez all’, nos
hacemos root y ejecutamos el script setup.py,
que pasa los componentes del programa a las
carpetas adecuadas. El editor de audio en s’

se encuentra en /usr/bin , lo que significa que
podemos iniciar el programa directamente
con el comando jokosher.

Jokosher comienza con un cuadro de di‡-
logo de bienvenida (Figura 1), en el que pode-
mos optar por crear un nuevo proyecto o abrir
uno ya existente. El bot—n Preferencesaqu’ nos
permitir‡ configurar los editores de audio.A l igual que otros muchos programas

de c—digo abierto, Jokosher debe su
existencia a la falta de satisfacci—n del

usuario: A comienzos del a–o 2006, el funda-
dor del proyecto, Jono Bacon, buscaba una
alternativa de c—digo abierto a mezcladores
como Cubase para producir su podcast
ÒLugRadioÓ.

Deseaba que su nuevo programa fuera f‡cil
de usar Ð y f‡cil de aprender para gente sin
conocimiento experto en la edici—n de audio.
Originalmente lanz— el proyecto [1] bajo el
nombre de Jonoedit, anunci‡ndolo en su
podcast y solicitando desarrolladores que qui-
sieran unirse a la diversi—n.

Laszlo Pandy [2] oy— la llamada y se con-
virti— en mantenedor, pasando a denomi-
narse Jokosher. Su actual versi—n es la 0.10.1,
encontr‡ndose aœn en un estado de
desarrollo bastante temprano; est‡ basado en
el entorno de escritorio Gnome y en el frame-
work multimedia GStreamer. La mayor parte
de la programaci—n es en Python.
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Componente                    Versi—n
Componentes Python
Python                       2.4
Python-Cairo bindings        1.2.0
Python-DBus bindings         0.71
Python-XML tools             0.8.4
Python-Glade2 bindings       2.8
Python-Gtk2 bindings         2.8
Python-GStreamer bindings    0.10.6
Python-Setuptools            0.6
Componentes GStreamer
GStreamer                    0.10.12
Gnonlin                      0.10.8
Base plugins                 0.10.12
Good plugins                 0.10.5
Ugly plugins ( MP3, opcional) 0.10.5
Bad plugins (opcional,             0.10.4
efectos LADSPA)

Tabla 1:
Dependencias

fet, F
otolia



Jokosher ¥ LINU X USER

75Nœmero 51W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Uno de esos par‡metros de configuraci—n
posibilita que deshabilitemos la pantalla de
bienvenida completamente pulsando DonÕt
show this on start-up.

Sin embargo, seleccionar el formato de gra-
baci—n es m‡s importante que cualquiera de
esas opciones. Dependiendo de los plugins
GStreamer que tengamos instalados, pode-
mos elegir entre varios formatos con pŽrdida y
sin pŽrdida. DespuŽs necesitamos especificar
la calidad de sampleado para nuestras graba-
ciones y seleccionar los plugins de salida.

Tras realizar estas importantes seleccio-
nes, pulsamos el bot—n Create a New Project.
Para guardar el proyecto debemos introducir
un nombre y elegir el directorio. M‡s tarde
podremos usar plantillas para cargar un
juego de pistas que configuramos previa-
mente.

Pulsando OKse abrir‡ una ventana princi-
pal mostrando lo que es aœn un espacio de
trabajo vac’o (Figura 2). En el borde superior
del mismo, bajo la barra de menœ, veremos

los controles principales, el display del tiempo
y el paginador que nos permite cambiar entre
la ventana visible y la vista del mezclador.
Debajo de esta barra hay una l’nea temporal y
un metr—nomo. La parte inferior de la ven-
tana est‡ ocupada por una caja de selecci—n
horizontal y una barra de desplazamiento
para el zoom.

Reglas Int uitiv as
Ha llegado el momento de rellenar la ventana
principal vac’a. Para hacerlo necesitamos
crear pistas o, si tenemos una, importar una
composici—n. Jokosher se convierte en un
verdadero traga-formatos y aceptar‡ gustosa-
mente MP3, WAV, OGG y cualquier otro para
el que poseamos un plugin GStreamer.

Al pulsar Add Instrument aparece un di‡-
logo de selecci—n con una lista de instrumen-
tos. Tanto los nombres como los iconos se
suministran s—lo como orientaci—n: TŽcnica-
mente, s—lo estamos creando una pista vac’a
sin ninguna funcionalidad a–adida. A la

izquierda de la misma est‡ su nombre y el
icono seleccionado. Debajo hay cuatro boto-
nes.

El primero de ellos habilita la pista para la
grabaci—n. Si pulsamos el bot—n Record, en la
parte de arriba de la ventana principal, las
se–ales de sonido se enviar‡n a la pista selec-
cionada (Figura 3). El segundo bot—n silencia
la pista, œtil si deseamos o’r una o mœltiples
separadamente. El siguiente bot—n hace exac-
tamente lo opuesto: Silencia todas las pistas,
permitiŽndonos o’r s—lo la actual. El cuarto y
œltimo nos permite aplicar efectos a la pista.
Puls‡ndolo se presenta un nuevo di‡logo
sobre el que podemos presionar para crear y
configurar efectos.

Edición
Sobre una pista que ya existe, pulsamos para
editar los datos. Con un doble clic con el
bot—n izquierdo la divide en el punto mar-
cado por el cursor del rat—n. Con un clic dere-
cho, aparece un menœ contextual con funcio-

Figur a 1: Jokosher iniciándo se.

Figur a 3: Pulsando el botón R ecord se inicia la gr abación.

Figur a 4 : Al pulsar c on el botón der echo se present a un menú c ont ex-

t ual con funcione s para cor t ar, pegar y dividir la pis t a.

Figur a 2: El v acío espacio de tr abajo de Jok osher esperando pis t as.



Tras completar
nuestras grabaciones
o importar todas las
composiciones, pul-
samos Audio Mixers
para cambiar a la
vista del mezclador
(VŽase la Figura 5).
Aqu’ podemos modi-
ficar el volumen de
las pistas individua-
les. Cada pista dis-
pone de una barra
de desplazamiento
vertical grande. Otra
barra distinta esta-
blece el volumen
principal para la
composici—n com-
pleta.

Un peque–o conmutador encima de cada
barra de desplazamiento permite ocultarlo
una vez estemos satisfechos con el volumen
de cada pista. Podemos volver a mostrar las
barras ocultas pulsando una vez m‡s. Los
botones que se encuentran debajo de Žstas
tienen casi las mismas funciones que los
botones que se encuentran debajo de los ico-
nos del visor principal; sin embargo, falta el
bot—n de efectos.

Ext ensión de Jok osher
M‡s all‡ de lo b‡sico, Jokosher es ampliable
mediante extensiones [4]. Posee una estruc-
tura a base de plugins que podemos configu-
rar pulsando Extensions | Manage Extensions
para a–adir, eliminar o habilitar e xtensiones
para usar. Si el plugin es configurable, el
bot—n Settingsse encuentra habilitado.

Pueden encontrarse m‡s extensiones en la
p‡gina del desarrollador del sitio w eb del pro-
yecto [5] y en el foro de usuarios de Jokosher
[6]. De Žstos, disfrutŽ realmente el plugin
ÒFreesound searchÓ (Figura 6), el cual ayuda
a los usuarios a elegir de una selecci—n impre-
sionante de samples utilizables gratuitamente
de la base de datos de Freesound (vŽase el
cuadro ÒFreesoundÓ).

Restric ciones
A pesar de las cosas buenas de Jokosher,
tengo algunas cr’ticas que hacer. La carencia
de una funci—n zoom vertical result— ser un
engorro. Aunque podemos modificar el
ancho de la pista en la ventana principal, la
altura permanece igual. En la vista del mez-
clador no podemos escalar las pistas en
direcci—n vertical ni horizontal, y esto hace
que los usuarios tengan que continuar vol-

viendo a la vista principal para editar su tra-
bajo.

Es poco pr‡ctico y molesto que no poda-
mos seleccionar mœltiples pistas para
moverlas al mismo tiempo. Para a–adir un
sonido o para editarlo al comienzo de la
composici—n que hemos creado, nos vemos
obligados a mover cada pista separada-
mente.

Conclusione s
Para un estudio m‡s profundo de Jokosher
debe examinarse la documentaci—n del pro-
grama [9]. A pesar de sus debilidades actua-
les, es bastante avanzado. El programa mues-
tra un enorme potencial para llegar a conver-
tirse en una seria alternativa a otros m‡s esta-
blecidos, como Audacity.

Para acabar, Jokosher es un potente editor
de audio para mœsicos en ciernes y princi-
piantes de audio. Los atractivos controles y su
dise–o intuitiv o lo hacen una buena opci—n
para proyectos peque–os que no necesitan
demasiada edici—n. �

nes para cortarla, copiarla, pegarla y dividirla
(Figura 4).

Si deseamos cambiar el volumen de un
‡rea espec’fica, mantenemos pulsada la tecla
Shift y pulsamos con el bot—n izquierdo. A
continuaci—n podemos arrastrar el cuadro
rojo (ÒFade pointÓ) que marca el comienzo y
el final del ‡rea destacada en azul para modi-
ficar el volumen.

Para cambiar el ‡rea destacada, mantene-
mos pulsada la tecla Shift y pulsamos el
bot—n izquierdo donde queremos que
comience la selecci—n, luego mantenemos
pulsado el bot—n izquierdo del rat—n y lo
arrastramos hasta la selecci—n.

Debajo de la selecci—n destacada azul exis-
ten tres botones m‡s. El de la parte izquierda
corta todo excepto la selecci—n. El del medio
elimina cualquier fade point que hemos esta-
blecido: Jokosher empuja cualquiera de ellos
que ya hemos aplicado al comienzo y final de
la selecci—n.
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[1] Jokosher: http://www .jokosher .org
[2] Entrevista con el mantenedor de

Jokosher , Laszlo Pandy: http://
gnomedesktop.org/node/4067

[3] Descarga de Jokosher: https://edge.
launchpad.net/jokosher/+download

[4] Extensiones de escritura: http://
userdocs.jokosher .org/Extensions

[5] Extensiones Jokosher: http://
jokosher .python-hosting.com/
extensions/

[6] Foro de Jokosher: http://www .
jokosher .org/forums

[7] Freesound: http://www .freesound.
org/

[8] Licencia Creative Commons Sam-
pling Plus: http://creativecommons.
org/licenses/sampling+/1.0/

[9] Documentaci—n Jokosher: http://
doc.jokosher .org

RECURSOS

Freesound [7] es una base de datos en

la que los usuarios han depositado

una amplia colecci—n de samples,

sonidos y ruidos utilizables gratuita-

mente, en contraste con las librer’as

de sonido comercial. Los samples se

encuentran licenciados bajo Creative

Commons Sampling Plus, licencia

que permite su uso para proyectos

comerciales y no comerciales [8].

Freesound

Figur a 6: El plugin F reesound permit e a los

usuario s acceso a mile s de sample s.

Figur a 5: El v olumen de las pis t as individuale s se ajus t a con facilidad

en la vis t a del mezclador, pudiendo minimiz arse cualquier b arr a de

desplaz amient o que no necesit emos.


