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cias a sus controles senci-
llos, a las sofisticadas opcio-

nes para dise–ar una varie-
dad de ayudas a la ense–anza

y a la libre disponibilidad bajo la
GPL: JClic.

JClic
Originalmente, esta aplicaci—n Java fue desa-
rrollada por la Consejer’a de Educaci—n de
Catalu–a. Se puede descargar la œltima ver-
si—n del sitio web de la Consejer’a [1]. Su ser-
vidor w eb no s—lo permite descargar la suite
del programa, sino que tambiŽn posee una
colecci—n de algunos cientos de m—dulos de
ejercicios de muestra, algunos de los cuales
muy probablemente se ajusten a las necesi-
dades educacionales de tus estudiantes. El
tesoro de los m—dulos de aprendizaje sigue
creciendo y comprende principalmente ejer-
cicios desarrollados por los profesores para
sus propias lecciones, que, felizmente, com-
parten con la comunidad . Adem‡s, JClic

incluye un m—dulo estad’stico en red para
ayudar a seguir el rendimiento de cada
alumno.

Ins t alación
Para usar JClic necesitamos Sun Java Run-
time Environment (vŽase el cuadro ÒEl Sabor
de JavaÓ). Tras descargar el archivo del pro-
grama, lo desempaquetamos para crear auto-
m‡ticamente la carpeta jclic-0.2.0.6 con la
suite del programa dentro.

Para iniciar el softw are, abrimos una ven-
tana de inicio r‡pida (Alt+F2) y escribimos
la instrucci—n java-jar /ruta_a_JClic/jclic.jar, o
creamos un lanzador en nuestro menœ KDE,
Gnome o Xfce. En Gnome, por ejemplo, usa-
mos Sistema | Configuraci—n | Menœ Principal
| Nueva Entrada. Si intentamos crear nues-
tros propios ejercicios, tambiŽn desearemos
un lanzador para el programa de autor’a de
JClic. Este componente es independiente y
no podemos iniciarlo desde el reproductor de
JClic.

Los programas educacionales de anta–o
ofrecen cl‡sicamente una selecci—n de
actividades predefinidas, pero JClic

brinda a los profesores la opci—n de compilar
ejercicios coincidentes con cualquier lecci—n.

Los programas did‡cticos y los ejercicios
educacionales se encuentran disponibles
para todos los grupos de edad y para muchos
temas diferentes. De hecho, existen tantas
opciones que es complicado seguirles la pista
a todas. A pesar de ello, la mayor parte del
software tiende a ser genŽrico y no suele
basarse en planes de estudio espec’ficos. Por
esta raz—n, los educadores que buscan el uso
de ordenadores para ejercicios y proyectos
especiales con sus estudiantes es posible que
no encuentren software relevante que pue-
dan utilizar.

Los sistemas de autorizaci—n son una
invenci—n reciente dise–ada para eliminar
este dŽficit que ayuda a los profesores a crear
contenido individualizado. La idea es permi-
tir a los no programadores implementar cual-
quier contenido que estimen relevante a su
plan de estudios en un programa software.
Para los usuarios de Linux, existe un pro-
grama que reœne una activa comunidad gra-

El software educativo no tiene que ser desarrollado necesaria-

mente por programadores. Con JClic los educadores dispondr‡n

de una alternativa f‡cil para el desarrollo de ejercicios para sus
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Debido a que existen disponibles varias
implementaciones Java para Linux, es
buena idea escribir java -version en la
l’nea de comandos para descubrir si
Java est‡ instalado en nuestro sistema y ,
en ese caso, verificar quŽ sabor tene-
mos. Si los comandos nos dicen algo
como OpenJDK... en lugar de Java
(TM)... , tenemos instalada en  la versi—n
GPL de la Free Software Foundation. Pri-
mero necesitamos desinstalar dicha ver-

si—n, ya que JClic s—lo funciona con el
Sun Microsystems Java original, exclu-
yendo los restantes. Si nuestra distribu-
ci—n tiene un sistema de administraci—n
de paquetes basado en RPM, podemos
descargar un paquete RPM del sitio web
de Java [2]. Para distribuciones basadas
en Debian, deberemos introducir el
comando apt-get install sun-java6-jre
java-common para instalar Java Run-
time Environment.

El Sabor de Java
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DespuŽs de un r‡pido inicio para un pro-
grama Java, JClic pregunta quŽ lenguaje que-
remos utilizar, solicit‡ndonos la ruta a los
ficheros de los ejercicios. Si no hemos defi-
nido una carpeta para ello, el software crear‡
un subdirectorio bajo nuestro directorio de
inicio que luego configurar‡ otro subdirecto-
rio denominado projects, en el que encontra-
remos los ejercicios. Para nuestras lecciones,
podemos copiar los m—dulos del ejercicio
precompilado disponibles en JClic a esta car-
peta. Seguidamente, podemos seleccionar las
lecciones en el menœ principal del reproduc-
tor de JClic desde Fichero | Abrir fichero. Para
trabajar en modo online, podemos acceder a
los ejercicios seleccionando Fichero | Abrir
URL.

La navegaci—n a travŽs de los ejercicios
est‡ bien dise–ada y utiliza seis iconos agru-
pados en la parte inferior izquierda de la
ventana del programa (Figura 1). Las flechas
de la izquierda y de la derecha nos llevan
hasta el ejercicio anterior o al siguiente, res-
pectivamente. Un signo de interrogaci—n
representa la funci—n de ayuda. Depen-
diendo del perfil art’stico que utilicemos,

una bandera o una espi-
ral abierta reinician el
ejercicio. Pulsando el
icono que pone JClicnos
muestra la estad’stica,
permitiŽndonos verificar
el progreso de los estu-
diantes; el icono i, sin
embargo, nos ofrece
informaci—n adicional
acerca del m—dulo del
ejercicio. Si estos iconos
se encuentran atenua-
dos, podemos asumir
que no existe informa-
ci—n adicional disponi-
ble.

JClic integra una funci—n informe para
cada ejercicio, tanto en modo indepen-
diente como en modo red. En modo inde-
pendiente, Actividad | Informe Actividad
proporciona informes de progreso para cada
unidad (Figura 2). En red necesitamos crear
una base de datos con java
-jar/ruta_a_JClic/jclicreports.jar. Crearla con
el front-end gr‡fico es un proceso simple,
pudiendo proteger el contenido contra la
manipulaci—n con una contrase–a. La base
de datos almacena y muestra las puntuacio-
nes de los estudiantes en una lista orde-
nada.

Creación de Ejer cicio s
Mientras que los proveedores comerciales de
software suelen facturar m—dulos por a–o y
tema, JClic nos permite dise–ar los ejercicios
que elijamos con el sistema de autor’a. El
proceso es sencillo, permitiendo que nuestros
resultados se encuentren disponibles para la
comunidad.

Para comenzar, necesitamos el programa
jclicauthor.jar. La interfaz, que es muy intui-
tiva, se inicia introduciendo java -jar
/ruta_a_JClic/jclicauthor.jar. Cuatro pesta–as
horizontales nos permiten definir la infr aes-
tructura b‡sica para un ejercicio (Figura 3).
La primera pesta–a (Proyecto) es para los
metadatos del proyecto y proporciona un
nœmero de opciones para controlar la apa-
riencia del ejercicio.

El segundo menœ, Biblioteca de Medios,
es para los ficheros multimedia que quere-
mos que nuestros estudiantes utilicen en el
ejercicio (Figura 3), tales como im‡genes y
ficheros de sonido y de v’deo. No nos
excedamos en esto o correremos el riesgo
de desviarnos del prop—sito del proyecto.
JClic incluye un nœmero de ficheros de
audio que podemos usar para indicar

eventos espec’ficos, como una respuesta
correcta.

La pesta–a Actividades es para el conte-
nido del ejercicio. En cuatro pesta–as sub-
menœ podemos definir el alcance, tipo y apa-
riencia del mismo e incluir instrucciones y
texto de ayuda para nuestros usuarios. Una
funci—n de previsualizaci—n nos permite ver
los resultados mientras estamos trabajando,
dej‡ndonos corregir errores en su estado ini-
cial. Aqu’ podemos editar mœltiples tareas
que forman parte del mismo proyecto. La
cuarta pesta–a, Secuencias, habilita y asigna
controles individuales a los ejercicios.

Cuando guardamos el proyecto, JClic
vuelca todos los ejercicios y los elementos
multimedia a un archico ZIP, el cual ahorra
espacio y evita que los datos se desordenen
en un directorio JClic.

Conclusione s
El sistema JClic supone un mŽtodo innova-
dor para el aprendizaje por ordenador. Aun-
que se encuentra en un estado de desarrollo
bastante inicial, posee herramientas œtiles e
intuitiv as, y evita las distracciones mante-
niendo la sencillez. Cuenta con una impresio-
nante cantidad de funcionalidades. Este inno-
vador software es un ejemplo admirable de
aprendizaje participativo no restringido por
intereses comerciales. �

Figur a 2: La útil función de in forme de JClic

nos permit e saber cómo de bien lo e stán

haciendo nue st ros est udiant es.

Figur a 3: La libr ería de medio s es para nues-

tr os ficher os multimedia.

Figur a 1: La navegación JClic e stá b asada en seis bot ones sit ua-

dos en la p ar t e inferior iz quier da de la v ent ana del pr ograma.

[1] Descarga de JClic y ejercicios: http://
clic.xtec.cat/es/jclic/download.htm

[2] Sun Java Runtime: http://java.com/en/
download/manual.jsp
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