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Traza de Contribucione s al
Kernel
Wang Chen ha creado una p‡gina Web con
estad’sticas de contribuci—n al kernel. La
p‡gina detalla la informaci—n por persona y
empresa que lo emplea, as’ como por cam-
bios realizados y nœmero de l’neas de c—digo
afectadas. TambiŽn es posible buscar por una
persona o empresa determinada y ver un gr‡-
fico de sus contribuciones œnicamente. De
acuerdo con las estad’sticas de Wang, por
ejemplo, los empleados de Yahoo han contri-
buido mucho m‡s a la versi—n 2.6.25 que a
otros kernels recientes, mientras que los
empleados de Microsoft no consta que contri-
buyan en nada.

Aœn existen algunos problemas con el
motor. Por ejemplo, si una persona ha contri-
buido al kernel usando varias direcciones de
correo electr—nico, no es posible ver un gr‡-
fico que represente el total de sus contribucio-
nes desde todas esas direcciones. Durante la

discusi—n, varias personas se–alaron Žste y
otros problemas a Wang, por lo que presumi-
blemente ser‡ resuelto pr—ximamente. �

¡Agáchat e! ¡Y Cúbr et e!
Matt Mackall qued— un poco impactado al
descubrir un mensaje de error del kernel que
indicaba ÒTreason uncloaked!Ó (ÁTraici—n
destapada!). El mensaje quer’a decir que el
c—digo TCP hab’a detectado un par defec-
tuoso. Matt pens— que era un poco alar-
mante, por lo que poste— un parche para
cambiarlo. La respuesta de Herbert Xu fue
ÒÀQuŽ ser‡ lo siguiente? ÀVas a eliminar tam-
biŽn el mensaje Òprinter on fireÓ? Este men-
saje existe desde hace eones y es parte de la
tradici—n de LinuxÓ. Pero Alan Cox coment—
ÒFue cambiado: el mensaje printer on fire se
modific— para aclarar lo que significaba por-
que el mensaje original llevaba a confusi—n y
alarmaba a algunas personasÓ. Coment— que
el parche de Matt le parec’a una buena idea.

Sin embargo, result— que lo que dijo Alan
no era totalmente correcto. Como Herbert
coment— v’a grep, el mensaje printer on fir e
aœn estaba en el c—digo. Alan se–al—: ÒIntere-
sante. Se cambi— y luego el cambio se perdi—
en algœn punto entre 2.2 y 2.4. Fue cambiado
para reportar Òlp0 reported invalid error sta-
tus (on fir e, eh?)Ó y parece que se tendr‡ que
repararÓ. Pero David S. Miller coment— que
esto demostraba que apenas ten’a importan-
cia, y que hacer del kernel algo divertido era
uno de los atractivos. Y Matt dijo que como
ya nadie tiene puertos de impresora, este
mensaje concreto probablemente no era tan
peligroso. Aunque a–adi— que el mensaje
ÒTreason uncloakedÓ estaba llenando la zona
de sus mensajes del sistema. �

Trazado de Event os
Alessandro Di Marco ha a–adido algunos
contadores de actividad a los drivers de
entrada del kernel de Linux, los cuales pue-
den ser œtiles para toda una gama de notifica-
ciones de eventos, incluyendo detecci—n de
intrusiones. Su c—digo es en parte una reedi-
ci—n de SIN, un m—dulo del kernel que escri-
bi— hace un par de a–os para proporcionar
un comportamiento similar. En la lista de
correo no hubo discusi—n acerca de estos par-

ches o acerca de diferencias entre Žstos y SIN.
Alessandro coment— que el dise–o de SIN
ten’a un fallo de base que hac’a aconsejable
reescribir todo el proyecto, a pesar del hecho
de que ha seguido actualizando SIN y mante-
niŽndolo todo este tiempo. �

Compatibilidad Har dware
Adam Osuchowski ha estado deambulando
por las zonas oscuras del kernel y ha sacado a
la luz un fr agmento de hard-code en ensam-
blador que hace uso de la instrucci—n xadd.
Debido a que la CPU del 386 no implementa
la instrucci—n xadd, Adam pegunt— si Linux
aœn soportaba el 386. La instrucci—n xadd
result— ser simplemente un bug, pero el inci-
dente desencaden— una discusi—n acerca de
quŽ sistemas antiguos estaban o no soporta-
dos bajo Linux.

En tŽrminos de sistemas que soportan Mul-
tiproceso SimŽtrico (SMP), Alan Cox remarc—
que el primer sistema que soport— el est‡ndar
MP de Intel fue el 486 con APIC externa. Alan
consideraba que estos ser’an los sistemas
m‡s antiguos capaces de ejecutar SMP Linux,
aunque pensaba que la Tierra se habr’a des-
hecho de estos sistemas hace ya tiempo.
Maciej W. Rozycki coment— Òno he podido
encontrar un s—lo sistema 486 SMP con el
que poder medir las especificaciones MP.
Hab’a y posiblemente aœn haya sistemas 486
SMP basados en APIC ah’ fuera, pero proba-
blemente no son compatibles Intel MPS, ya
que no proporcionan la cabecera MP en
œltimo tŽrmino. Por tanto, Linux habr’a de
portarse, y creo que el interŽs en hacer esto es
m’nimo. Por mi parte, no podr’a resistirme a
probar un equipo 486 SMP basado en APIC y
posiblemente reparar los problemas si encon-
trase uno que fuese compatible MPS, pero no
dirŽ nada m‡s all‡ de esto. La vida es dema-
siado cortaÉÓ.

Respecto al 386, diversas personas especu-
laron, pero ninguno pudo asegurar si Linux
se ejecutar’a en Žl. Jan-Benedict Glaw
coment— que Žl ten’a un viejo 386 que hab’a
sacado del trastero y que aœn funcionaba É y
que Òse enciende y arranca una vieja versi—n
de Debian. Con un disco duro de 20 GB (s’,
gigabytes)Ó. Coment— que pod’a experimen-
tar con kernels m‡s recientes y ver con cu‡les
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La lista de
correo del
kernel de
Linux com-
prende lo
principal de
las activi-
dades de
desarrollo
de Linux. El
volumen del
tr‡fico es
inmenso,
alcanz‡n-
dose a menudo los diez mil mensajes
semanales. Mantenerse al d’a de todo lo
que sucede en el desarrollo del kernel es
casi imposible para una sola persona.

Sin embargo, Zack Brown es uno de los
pocos valientes que lo intentan, y a partir
de ahora podr‡ leerse lo œltimo de las dis-
cusiones y decisiones con respecto del
kernel de Linux llevados de la mano de
este experto.

Zack ha publicado un resumen online
semanal llamado ÒThe Kernel T raffic
NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia
de las actividades del kernel de Linux del
mayor especialista en el tema.
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funcionaba. Otras personas se–alaron que las
CPUs 386 aœn siguen en uso en diversos siste-
mas empotrados, e Ingo Molnar remarc— que
Žl conoc’a a alguien que de vez en cuando
arrancaba un 386 con kernels actuales. Por lo
que, aparentemente, el 386 aœn sigue vivo. �

Más Allá de la S eguridad en
Red
Michael Stone ha propuesto implementar una
funcionalidad del kernel para permitir a un
proceso renunciar irrevocablemente a la capa-
cidad de llevar a cabo I/O de red sin restriccio-
nes, no s—lo para s’ mismo, sino para todos
sus futuros procesos hijo y sus descendientes.
Coment— que esto permitir’a a los usuarios
protegerse a s’ mismos contra toda una
enorme bater’a de software maligno. Andi
Kleen contest— que esto podr’a hacerse par-
cialmente, al menos con paquetes salientes,
utilizando netfilter . Sin embargo, a Michael no
le gust— esta idea, y aclar— varios problemas
relativos a lo que Žl estaba buscando Ð los
puntos principales eran que deber’a ser cen-
trado en procesos y sencillo de adoptar por
distribuciones y fabricantes de software.
Michael y Andi siguieron discutiendo acerca
de las posibilidades tŽcnicas de netfilter para
soportar estos requerimientos, pero llegados a

un cierto punto, Alan Cox se–al— que exist’an
v’as para que un proceso rompiese cualquiera
de estas restricciones y que, en realidad, solu-
ciones de seguridad con un control m‡s fino,
como SELinux, eran el camino a seguir. �

Est ado de Compatibilidad
de Tux3
Daniel Phillips anunci— que Tux3 iba a aban-
donar la compatibilidad con los kernels m‡s
antiguos, y que continuar’a compilando s—lo
kernels superiores al 2.6.28. Tux3, sin
embargo, continuar’a manteniendo la versi—n
actual del repositorio git del kernel de Linux.
El propio desarrollo de Tux3 seguir‡ con el
uso de Mercurial (http://www .selenic.com/
mercurial/wiki/ ), un sistema de control de
versiones que apareci— casi al mismo tiempo
que git, y que parece ser el œnico sistema de
control de versiones capaz de competir con
git en tŽrminos de velocidad y funcionalida-
des de desarrollo distribuidas.

Volviendo a Tux3, Daniel ha anunciado
que va a comenzar la implementaci—n de los
commits at—micos, y por esta raz—n el c—digo
pasar‡ por un periodo de inestabilidad mien-
tras dure el proceso.

En cualquier caso, Tux3 es claramente un
proyecto en desarrollo y s—lo deber’a ser

usado por gente a la que le guste realmente
probar sistemas de archivo. �

Est ado de S quashFS
Phillip Lougher ha enviado de nuevo
SquashFS para su inclusi—n en la rama princi-
pal del kernel. El œltimo env’o de SquashFS
fue en 2005, pero Phillip ha realizado progre-
sos significativos desde entonces, incluyendo
dos revisiones mayores y casi una reescritura
completa de todo el c—digo basado en el ker-
nel. Entre otros cambios, el sistema de archi-
vos ahora es de 64 bits, soportando archivos
de tama–o tremendamente grande, y pre-
senta los tradicionales directorios Ò.Ó y Ò..Ó en
los listados de directorio.

Con alternativas como CramFS ya presen-
tes, el primer intento de Phillip par a enviar su
c—digo encontr— cierta resistencia, en parte
porque no se necesitaba m‡s de un sistema
de archivos comprimido. Esta vez, Phillip
hab’a preparado varias respuestas a esos
argumentos. En cuanto a tama–o del sistema
de archivos, tama–o de archivo, tama–o de
bloque y otras medidas, SquashFS supera cla-
ramente las virtudes de CramFS. Y como
se–al— Phillip, CramFS est‡ listado actual-
mente como huŽrfano, mientras que
SquashFS se mantiene activamente. �
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