DESARROLL O ¥Python: Jython

Extaems lo mejor de Jay Dmcat dsde Fthon

JYTHON 4
LA CAR

_Despqu de mucho tiempo,

uelve al escenario. Su

e’ hace poco que la mz—n paa
L emplear la plataforma Java no era el
lenguaje de programaci—n Jea, sino

su comunidad. Por mfs que nos pese es
mucho mis sencillo encontrar trabajos o
proyectos en Jaa que en Python. Pero Aes
esto un problema? El popio creador de
Python, Guido Van Rossum, dice que
Python es un entorno, no una implementa-
ci—n. En la celtima Ryn (la gran conferen-
cia mundial sobre Python), se presentaion
ponencias sobe distintas implementacio-
nes de Python:
¥ CPython (el m¥s tradicional)
¥ IronPython (.Net)
¥ Jython (Java)
¥ Unladen Swallow (Un proyecto de Goo-

gle para optimizar CPython)
¥ PyPy (APython pogramado en Python!)
¥ Stackless Python (Python especial paa

desarllos concurrentes)
Hablar de Python refiriZndose a la imple-
mentaci—n en C, a la que mis acostumbr
dos estamos es tener una idea bastante
equivocada sobe este lenguaje Por desgra-
cia no todas las implementaciones estfn al
d’'a 'y es CPython quien fija el estfndar al
gue todas aspi@an.

Jython, ver [1], es una de las implemen-
taciones que mis ha calado en el mundo
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empresarial. Tanto IBM como Bea la han
escogido como sistema de scripting en sus
plataformas. Por desgrcia, durante algu-
nos a—os ha paecido quedarse atrfs Estan-
cada en la versi—n 2.2 desde@7, muchos
la daban por moribunda. Pero Jython es
demasiado importante pam que ocurra algo
as’. En Junio de 2009 apaeci— su grsi—n
2.5, compatible con la misma versi—n de
CPython.

A lo largo de este a—0 se ha perfeccio-
nado hasta el punto de poder ejecutar pla-
taformas como Django o Pylons sin pioble-
mas. De hecho se ealizaron 4 ponencias
sobre Jython en la Pycon 2009, una demos-
traci—n del buen estado de salud del pr
yecto. Sun ha vuelto a apostar por ZI como
entorno de Scripting para Java.

Echemos un vistazo a Jython 2.5y a las
nuevas posibilidades que oflece Quiz con
ellas podamos conencer a mis de un com-
pa—ero o jefe de que es posible usar Jython
en entornos empresariales como J2EE.

Instalacion

Para comenzar a trabajar con Jython nece-
sitamos instalarlo. Lo primero es compro-
bar que dispongamos de Jaa en nuestro
sistema. Una ez lo hayamos hecho pode-
mos descagar el instalador de Jython
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desde el Recurso 1. El instalador no es otia
cosa sino un fichero JARde Java. Para ini-

ciar el instalador tenemos que ejecutarlo
con Java:

~1$ java U
-2.5.0,ar

[josemaria@rufus
-jar jython_installer

Aparecert un programa de instalaci—n
como el que apaece en la Figua 1. Debele-
mos aceptar la licencia y acabaemos en la
pantalla que aparece en la Figua 2. En ella
podemos decidir entre distintos tipos de
instalaciones La mis llamativa es la empo-
trada (CembeddedE), que nos permite dis-
poner de Jython, as’ como de toda la libre-
ra de Python como un solo fichero JAR
ideal para a—adir Jython a nuestro sistema
Java.

En geneal es recomendable la instala-
ci—n completa, que instalar documenta-

2 a !
el
You are aboti ta install Jython version 2.5.0 3 i

setectyour language: [Engiish |

| cancer

Figura 1: Instalador de Jython 2.5 .
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Listado 1: Usando las Listas Python

01 from javaio  impor t * 12 nombres = [*Juane, +*Albertos,*Soniae,
02 from javax.servlet.http impor t HitpSer vlet Franciscoe]

03 13

04 class hola (HttpSer  vlet): 14 toClient.println  (s<html><body>*)

05 def doGet(self,r equest,r esponse): 15

06 self.doPost (request,response) 16 for nombre in nombres [1: -1]:

07 17 toClient.printin(s<h2>Hola %s</h2>Z %
08 def doPost(self,r equest,r esponse): nombr e)

09 toClient = r  esponse.getW riter() 18

10 response.setContentT ype (etext/htmlZ) 19 toClient.printin(e</body></html>¢)

11

ci—n, el c—digo fuente (paralgo estamos
en el software libre) y las libreras de
Python en su propio directorio.

El Intérpr ete

Jython 2.5 pretende ser absolutamente
compatible con CPython 2.5. Las mao-

res diferencias apaecen en el soporte de
determinadas librer'as de CPython que

al estar programadas en C, no son acce-
sibles desde Jaa. Si arrancamos el

intZrprete comprobaremos que nos
recibe de forma parecida a como lo hace
CPython:

$ fiython

Jython 250 U
(Release_2 5 0:6476,
2009, 13:33:26)
[Diablo  Java HotSpot(TM)  Server U
VM (The FreeBSD Foundation)] on U
javal.6.0 07

Jun 16 U

Type ZhelpZ, ZcopyrightZ, U
«creditsZ or ZlicenseZ  for U
more infor mation.

>>>

Todo funciona como espeamos que lo
haga, podemos disponer de las liberas
Python sin ningcen poblema:

>>> jmpor t datetime
>>> datetime.datetime.now()

datetime.datetime(2009, 6, 30, U
9, 46, 2, 141999)
>>>

La magia apaece cuando podemos comen-
zar a hacer uso de las enormes liber'as de
las que dispone Jaa:

>>> System.out.printin v
(*Hola  mundo2)
Hola mundo

Tomcat y Jython

Entremos de lleno en algo ealmente intere-
sante: crear servlets con Jython. En este
ejemplo supongo que Tomcat 6.0 estt ins-
talado y funcionando. Vamos a comenzar
con la configuraci—n.

Digamos que tenemos un diectorio con
la configuraci—n t'pica en un servlet y que
por tanto, contiene el directorio WEB-INF
Un servlet no es mfs que una clase Jea
gue responde a las peticiones ealizadas
contra una URL en particular. El directorio
WEB-INFalmacena estas clases en el déc-
torio classes mientras que las librer'as
necesarias paa que lleven a cabo su ta-
bajo se almacenan en el diectorio lib. El
fichero de configuraci—nwehbxml, situado
dentro de WEB-INF, nos permite definir los
servlets que vamos a usar y las rutas en las
que respondern las peticiones

Lo primero que debemos hacer es copiar
el fichero jython.jar, as’ como el directorio
con las libreras de Jython Lib, a
WEB-INF/lib/. Si no copiamos el directorio
Lib no podremos hacer uso de las liberas
de Python, s—lo del intZrpete En este
momento acen no podemos emplear
Jython, para ello es necesario a—adir algu-
nas entradas en el ficheo webhxml:

<ser vilet>

<servlet -name>PySer vlet U

</ser vlet-name>

<servlet -class>or g.python.util. U
PySer viet</ser  vlet -class>

<load -on-star tup>1 U
</load-on-startup>

</serviet>

Con esta configuaci—n indicamos a @mcat
gue asigne a la claseorg.python.util.PySer-
vlet el nombre PyServlet Pod’amos haber
escogido cualquier otio nombre, pero para
poder seguir la pista usaemos el mismo de
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la clase PyServeletAhora necesitamos aso-
ciar esteservleta una ruta o rutas:

<servlet -mapping>

<servlet -name>PySer viet U

</ser vlet-name>

<url -patter n>*py</url  -patter n>

</ser vlet -mapping>

Cualquier fichero que acabe en la eten-
si—n.py ser} interpretado por PyServlet
Ahora s—lo necesitamoseiniciar Tomcat
(es el mZtodo mis seguo, tambiZn podr'-
amos haber riniciado s—Ilo ese servicio).
A partir de este momento, cualquier

— ——

Figura 2: Opcione s de instalacion.

fichero Jython serf interpretado. En lugar
de poner los ficheros dentro de
WEB-INF/classes los podemos poner
directamente en la @z de nuestro directo-
rio. Por ejemplo, si nuestro directorio es
Pruebas podemos crear un fichero lla-
mado Pruebas/hola.py con el siguiente
contenido:

01 from javaio  impor t *
02 from javax.serviethttp
impor t
HitpSer vlet
03
04 class hola (HttpServiet):
05 def doGet(self,r equest,
response):
06 self.doPost
response)

(r equest,

07
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Listado 2: Empleando Partfmetros y Redirecci—n

01 from pagina impor t Pagina 12 </html>
02 13 777
03 class for mulario (Pagina): 14  def doGet(self,r equest,r esponse):
04 15 toClient = r  esponse.getW riter()
05 html = 777 16 response.setContentT ~ ype (stext/htmlZ)
06 <html> 17 toClient.println(self.html)
07  <body> 18
08 <form action=Zformulario.pyZ method=ZPOSTZ> 19 def doPost(selfr  equestr esponse):
09 <p><input value=ZZ name=ZcadenaZ/><input 20 cadena = request.getParameter(<cadenaZ)
type=ZsubmitZ  value=ZEnviarZ/></p> 21
10 <ffor m> response.sendRedir  ect(r esponse.encodeRedir  ectURL(c
11  </body> adena))
08 def doPost(selfr equest, impor t or g.antlr .stringtemplate U 14 plantilla.setAttribute(
response): as st ZcontenidoZ, lista)
09 toClient = from javax.serviet.http impor t U 15 toClient.printin
response.getW riter() HttpSer viet (plantilla.toString())
10 response.setContentT ype
(stext/htmiZ) class Pagina(HttpSer  viet): S—Io nos queda ear la plantilla pagina.st
11 toClient.printin - (<html> dentro del directorio plantillas:

<body><h1>Hola a todos</h1>
</body></html>2)

El resultado serf el que podemos er en la
Figura 2. Ya tenemos nuestio primer script
Jython detr¥s de un servlet en mcat.
Podemos moadificar el fichero y ver los
resultados sin necesidad de einiciar Tom-
cat (todo un alivio para muchos sufridos
desarolladores Java).

Empleo de Libr erias
Hasta el momento no hemos hecho nada
excesivamente espectacularLa gran arma
de Jython es la posibilidad de combinar
librer'as Javay Python (ver Listado 1). En
el c—digo podemos obsear c—mo hace-
mos uso de algunas de las habilidades de
Python. Por ejemplo, extraemos un rango
de lalista de nombre sin el menor esfuerzo.
Combinemos esta capacidad con la
potencia de una librera Java, como por
ejemplo StringTemplate (ver Recurso 2).
Para ello debemos copiar al directorio
WEB-INF/liblos ficheros JAR
¥ antlr-2.7.6.jar
¥ stringtemplate.jar
Con estos ficheos podemos comenzar a
emplear plantillas StringTemplate en nues-
tro servlet. Comenzaemos por crear un
directorio llamado plantillas dentro de
WEB-INF En ZI almacenaemos las planti-
llas con las que compondremos las pfgi-
nas. Para simplificar el tr abajo crearemos
una clase llamadaPagina que guardaremos
en el fichero pagina.py:
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def __init_ (self):

selfgr  oup =U

st.StringT ~ emplateGr oup U
(*plantillasZ, U
Z<ruta-tomeat> U
fwebapps/pr  ueba/WEB-INF/ U
plantillasz)

Hay que cambiar <ruta-tomcat> por la
ruta en la que se encuente instalado
nuestro Tomcat. Ahora podemos reutili-
zar esta clase en nuesto servlet, here-
dando de ella en lugar de hacerlo de
HttpServlet:

01 from pagina  impor t Pagina

02

03 class Saludo (Pagina):

04

05 def doGet(self,r equest,
response):

06 self.doPost (r equest,
response)

07

08

09 def doPost(self,r equest,
response):

10 toClient =
response.getW  riter()

11 response.setContentT ype
(stext/htmlZ)

12 plantilla = selfgr  oup.
getinstanceOf(spaginaZ)

13 lista = [Juans,sAnas,
Vicentee]

WWW .LINUX -MAGAZINE.ES

<html>
<body>
$contenido{
<p>Hola S$attr$</p>
%
</body>
</html>

El resultado es el que apaece en la Figua
3.

Procesando Parametr os

Un servlet recibe peticiones de dife-
rentes tipos Cada una de ellas (GET
POST HEAD,E) se redirecciona al
mZtodo correspondiente As’, GET aca-
bart ejecutando el mZtododoGetdel ser-
vlet en cuesti—n. Al mZtodo se le pasan
dos objetos: requesty response El pri-
mero contiene la petici—n que el cliente
ha realizado a la URL, mientras que el
segundo nos permite devolver la infor-
maci—n.

Figura 3: Saludando desde un Servlet.
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Listado 3: SQLAIchemy en un Servlet

01 from sglaichemy impor t
Column, MetaData,
cr eate_engine
02 from sglalchemy .or m impor t
mapper ,sessionmaker
03 from
sglalchemy .ext.declarative
impor t declarative_base
from javax.servlet.http
HttpSer vlet
from com.ziclix.python.sql

impor t zxJDBC

04 impor t

05

06
07 engine =

cr eate_engine(spostgr es+zxjdbc
J/ljosemaria@127.0.0.1:5432/in
ventarioe, echo= False)

08 Session =

sessionmaker(bind=engine)
Base = declarative_base()
metadata =

09
10
11
12
13
14

Base.metadata

class  Producto(Base):
__tablename__ = eproductose
id =

Column(eide, primar y_key=T rue)
nombre = Column(snombr e)
precio = C olumn(epr ecioe)

15
16
17
18
19
20

class productos (HttpSer vlet):
def
doGet(self,r equest,r

self.doPost

esponse):
21

(request,response)
22

23 def
doPost(self,r

toClient =

equest,r esponse):
24

response.getW
25
26

27

riter()

ses = Session()

response.setContentT
(etext/htmiZ)

lista =
ses.query(Pr
all()

ses.close()

ype

28
oducto).limit(10).

29
30
31
32

for producto in lista:

toClient.println (*<p>%s
%s</p>Z % (pr oducto.nombr e,
33

pr oducto.pr  ecio))

De requestpodemos extraer los parfme-
tros que recibe nuestio servlet. Empleando
el mZtodo request.getBrameter() podemos
rescatar cualquiema de los partmetos que
hemaos recibido.

Estudiando el c—digo del apartado ante-
rior podemos comprobar c—mo abrimos un
flujo de datos con responsegetWiter() .
Todo lo que escribamos en este flujo de
datos sert enviado al cliente que ealiz— la
petici—n. Bra ello empleamos el mZtodo
printin sobre el flujo de datos junto con la
informaci—n que queemos enviarle Tam-
biZn podemos emplearresponsepara saltar
a cualquier otra URL mediante el mZtodo
responsesendredirect().

Combinemos estos tes mZtodos en el
ejemplo que aparece en el Listado 2.

Anadamo s la B ase de Dat os
En el mundo de Jara, el sistema ORM
(object relational mapper) Hibernate es el
estfndar mundial (ver Recurso 3), pero es
un sistema terriblemente complejo. Una de
las respuestas de Python a Hibernate es
SQLAIcheny (ver Recurso 4), un ORM
dise—ado en Python por un usuario avan-
zado de Hibernate Su objetivo es dar todo
el poder de Hibernate peio de forma simple
y cercana a Python.

Con la llegada de Jython 2.5y la Pyon
2009, el creador de SQLAlcheny se
embarc— en una sesi—n deabyajo junto a
los desarolladores de Jython con el obje-
tivo de conseguir que la pr—xima &rsi—n de
SQLAIcheny, la 0.6, funcione correcta-
mente sobre Jython. El resultado fue satis-

factorio, y ya podemos descagar la versi—n
de desarpllo 0.6 de SQLAIcheny y usarla
desde Jython. Rrra ello es necesario descar-
garla empleandosubversion:

$ svn checkout U
http://svn.sglalchemy orgl U
sglalchemy/branches/ U
rel 0 6 sa06

Una vez lo hayamos hecho, debeemos
copiar el directorio sa06/lib/sglalchemy a

WEB-INF/lib/Lib. En teor'a ser'a posible
instalar SQLAIcheny empleando el mZtodo
est¥ndarjython sa06/setup.py install, pero

no he tenido Zxito configurando las rutas
de Jython dentro de Tomcat (una pista,

mirar los parfmetros de configuraci—n
python.homey python.path).

Acen queda un poblema por resolver,
Jython no dispone de los mismos drivers
para base de datos que CPython. Mientas
CPython emplea el driver psycopg? escrito
en C, para acceder a la base de datos &-
tgresq|, en Jython no es posible usarlo.

Java posee una potente librer'a de acceso
a bases de datos: JDBC. Jython apvecha
esta caacter'stica de Java gracias a la libre-
ra zxJDBC, que envuehe JDBC con el API
de acceso a base de datos de Python.dele-
mos ver todo esto funcionando en el Lis-
tado 3. Realizamos la configuraci—n necesa-
ria en SQLAIcheny, y para conectar con la
base de datos empleamos una cadena de
conexi—n que comienza con
postges+zxjdbc. Esta es una de las mejo-
ras de SQLAIchery 0.6: ahora es posible
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especificar tanto la base de datos con la que
vamos a conectar como el driver que

emplearemos pama ello (en este caso
zxjdbc). El resto de configuraciones son las
normales en SQLAIcheny Ay en esa norma-
lidad es donde reside la gran sorpresa de
Jython 2.5! El servlet sacart un listado con

el nombre y precio de todos los pioductos

como si fuese un programa de CPython.

Conclusion

La versi—n 2.5 de Jython insufla nuea vida

a los seguidoes de Python atapados en la
plataforma Java. Para bien o para mal, Java

forma parte del d'a a d'a de muchos segui-
dores de Python, y Jython les permite
seguir disfrutando de la programaci—n
Python sin abandonar el entorno en el que

tienen que desarpllar su trabajo.

La combinaci—n de una plataforma esta-
ble de desarpllo web, como es Tomcat, con
la velocidad de desarpllo y sencillez de
Jython convierte esta opci—n en una inter-
sante alternativa para los desarolladores
Python que buscan una plataforma mis
est¥ndary reconocida.

RECURSOS

[1] Web de Jython: http://www jython.
org/

[2] StringT emplate: http://www .
stringtemplate.org/download. html

[3] Hibernate: www .hibernate.org

[4] SQLAIchemy: http:/fwww .
sqlalchemy .org/download.html
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