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Si no nos pasamos todo el d’a
jugando a videojuegos, segura-
mente estaremos bastante satisfe-

chos sin necesidad de la œltima y m‡s
potente CPU, y podremos ahorrarnos bas-
tante dinero en hardware al tiempo que
ahorramos energ’a y reducimos nuestra
huella personal de CO2.

Pero ÀquŽ pasa si un programa Perl no
tiene el rendimiento deseado? Como pri-
mer paso, podr’amos intentar acelerarlo
con poco esfuerzo, optimizando el c—digo
en los puntos clave.

En la mayor’a de los casos, una o dos
mejoras bien dirigidas nos ayudar’an a
alcanzar un 90% del potencial de mejora
en optimizaci—n. El 10% restante es m‡s
probable que implique una amplia gama
de puntos, cambios en la arquitectura que
llevar’an a implementar 10 veces m‡s
tiempo y har’an al programa tan dif’cil de

mantener que los programadores con
experiencia seguramente descarten esta
opci—n.

Los profilers son programas que descu-
bren cuellos de botella o puntos conflicti-
vos. Muestran d—nde pasa el programa la
mayor parte del tiempo y ayudan a opti-
mizar estas secciones cruciales de
manera dirigida.

Perl posee muchas herramientas de
este tipo. Por ejemplo, si un m—dulo usa
el framework de logueo Log4perl, es sen-
cillo mostrar el nœmero de milisegundos
(msec) transcurridos junto a los mensajes
de log, creando de esta manera una l’nea
temporal.

Búsqueda de Cuello s de
Bot ella
El sencillo script de prueba amzntest (Lis-
tado 1) usa el m—dulo Net::Amazon de

CPAN para recuperar los detalles de un
libro desde la API Amazon Web (supo-
niendo que aportemos un token v‡lido,
que podemos obtener en las Amazon
Web Services [2]).

Una petici—n tarda en torno a un
segundo, pero Àen quŽ usa el script este
tiempo? Àen recuperar la informaci—n o en
analizar la respuesta XML? Si a–adimos

use Log::Log4perl;
Log::Log4perl ->init U

(•timer.l4pŽ);

a la cabecera del script, habilitamos las
sentencias de Log4perl empotradas en
Net::Amazon mediante la carga del
archivo de configuraci—n timer.l4p. Esto
genera la fecha %d y el nœmero de milise-
gundos desde que comenz— el programa
%r para cada mensaje registrado. El nivel
de logging est‡ configurado a DEBUGy
por tanto da bastante informaci—n.

Para cortar mensajes de log largos, el
archivo de configuraci—n del Listado 2 usa
la abreviatura %S para definir la denomi-
nada Custom Cspec. Esto aparece en el
dise–o, en lugar del m‡s t’pico %m (de
mensaje de log).
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VELOCIDAD DE
EJECUCIÓN

En lugar de CPUs m‡s potentes, sencillos trucos de programaci—n son a

menudo suficientes para aumentar la velocidad de un programa. Los

profilers pueden descubrir cuellos de botella que necesitan m‡s TLC

por parte del desarrollador . POR MICHAEL SCHILLI

Los profilers ayudan a identificar cuellos de botella en programas Perl



grama. Sin embargo, el analizador XML
no comienza a trabajar hasta que han
pasado 739 msec. Por tanto, la petici—n
Web ocupa el 75% de los 800 msec reque-
ridos por el script.

Estaremos de acuerdo en que tiene sen-
tido usar una cachŽ Web para los nœme-
ros ASIN frecuentemente recuperados, y
Net::Amazon lo habilita si as’ se lo indica-
mos (vŽase el Listado 3). Esto reduce real-
mente el tiempo de ejecuci—n del script,
que cae a 180 msec para elementos repeti-
dos (vŽase la Figura 2) con el uso de
File::Cachecomo una cachŽ persistente.

Result ados Rápido s
Ahora bien, podr’amos argumentar que
trucos de este tipo no van a ayudarnos
siempre, pero la clave en este caso es que

con cinco l’neas de c—digo y un minuto
pensando en las opciones hemos alcan-
zado una mejora la velocidad del 400%.

Compr obador de Líne a
SmallPr of
Por supuesto, algunos m—dulos no tienen
mecanismos de logueo muy sofisticados.
Afortunadamente, Perl tiene diversos con
probadores que miden la cantidad de
tiempo que usa cada l’nea del c—digo
fuente.

La Tabla 1 muestra los profilers m‡s
importantes de CPAN para diversas tareas
en orden ascendente de lanzamiento.

El profiler de l’nea Devel::SmallProf de
CPAN mide de manera aut—noma los
tiempos de ejecuci—n y los formatos de la
informaci—n para su an‡lisis. Si ejecuta-

La subrutina Perl asociada devuelve un
mensaje m‡s corto de 25 caracteres al
agregador de pantalla. El dise–o se cierra
con un car‡cter de nueva l’nea, depen-
diente de plataforma, definida por %n.

Arr eglo Rápido
La Figura 1 muestra que Net::Amazon
env’a una petici—n Web a Amazon 79
msec despuŽs de que se iniciara el pro-
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Listado 1: amzntest
01 #!/usr/bin/perl

02 use warnings;

03 use strict;

04 use Net::Amazon;

05 use

Net::Amazon::Request::ASIN;

06

07 my $asin = Ž0132396556Ž;

08

09 my $ua = Net::Amazon ->new(

token => •XXXXXXXXXXXXXXX•,

);

10

11 my $req =

Net::Amazon::Request::ASIN ->

new( asin => $asin, );

12

13 my $resp =

$ua->r equest($r eq);

14

15 if($r esp ->is_success()) {

16 print

$resp ->as_string(), Ž\nŽ;

17 } else {

18 print ŽEr ror: Ž,

19 $resp ->message(),

Ž\nŽ;

20 }

Listado 2: timer .l4p
01 log4perl.logger = DEBUG, App

02 log4perl.appender .App = Log::Log4perl::Appender::Scr een

03 log4perl.appender .App.layout = Patter nLayout

04 log4perl.appender .App.layout.ConversionPatter n = %d %r %S%n

05 log4perl.PatternLayout.cspec.S = sub { substr($_[1], 0, 25) }

Figur a 1: Log4perl gener a la hor a act ual y el númer o de milis egundos

(79 ms ec) tr anscurrido s desde que se inició el pr ograma.

Figur a 3: las 2 5.000 líne as de salida de SmallPr of revelan que la e spera del servidor de Ama-

zon emplea la mayor par t e del tiempo .

Figur a 2: El us o de una caché Web elimina la nec esidad de r ealiz ar una

petición W eb en caso de repeticione s, reduciendo de est a maner a el

tiempo de ejecución en un 7 5%.



mos el script que queremos analizar
mediante perl -d:SmallProf ./amzn, el
comprobador crea un archivo
smallprof.out que lista el tiempo emple-
ado por cada l’nea en cada m—dulo
usado.

En el caso de una acci—n m‡s bien com-
pleja como una petici—n Web y un an‡lisis
XML de la informaci—n recuperada, el
archivo resultante puede ser enorme. En
nuestro caso ten’a nada m‡s y nada
menos que 25.792 l’neas.

Descubrir a los peores tragones de
tiempo no es una tarea sencilla, pero el
comando de shell

sort -k 2,2 smallpr of.out | less

ordena el archivo numŽricamente por el
segundo campo desde la izquierda. Este
campo contiene el tiempo en segundos
usado por una l’nea de c—digo fuente, que
es el tiempo empleado realmente por la

tarea, tanto si se pone a la CPU a hacer
algo como si simplemente se queda espe-
rando algœn evento externo, como paque-
tes de red entrantes, por ejemplo. Adem‡s
de esto, el tercer campo contiene los
segundos de CPU, que es el tiempo com-
putacional verdaderamente empleado.

Si bajamos hasta la l’nea 17.104 de
smallprof.out, como se muestra la Figura
3, veremos que la l’nea responsable de la
espera ejecuta un comando select. La fun-
ci—n can_read del m—dulo LWP::Proto-
col::http::SocketMethodses la responsable
de esto.

NYTPr of
El m—dulo Devel::NYTProf de CPAN es un
desarrollo relativamente nuevo [3]. Su
extra–o nombre se explica porque el
m—dulo fue desarrollado para el New York
Times y se basaba en el c—digo de
Devel::FastProf. Su departamento IT deci-
di— liberar el c—digo fuente.

En la actualidad, este excelente profiler
est‡ mantenido por el inventor del DBI,
Tim Bunce [4]. Bunce present— su trabajo
a la comunidad de Perl en el OSCON 2008
[5]. A pesar de que me encontraba entre
la audiencia, no me pude concentrar en

su charla porque la m’a sobre Log4perl
ven’a a continuaci—n.

Tras la instalaci—n asistida por la shell
de CPAN (perl -MCPAN -eÕinstall
Devel::NYTProfÕ), tecleamos perl
-d:NYTProfamzn para iniciar el profiler
sobre el script. Para convertir su archivo
de log binario nytprof.out a HTML forma-
teado profesionalmente, usamos el script
nytprofhtml incluido en el paquete.

Si iniciamos un navegador y lo apunta-
mos al archivo index.html en el directorio
nytprof recientemente creado (URL file:///
...nytprof/index.html ), veremos quŽ es lo
que ha estado sucediendo. La tabla de la
Figura 4 lista los puntos conflictivos, el
nœmero de llamadas, el nœmero de ubica-
ciones (P) que se han ejecutado, los archi-
vos (F) donde est‡n ubicados y el tiempo
empleado en ejecutar cada funci—n. La
herramienta diferencia entre Òtiempo
exclusivoÓ y Òtiempo inclusivoÓ, siendo el
primero el tiempo empleado exclusiva-
mente en el c—digo de la funci—n, mien-
tras que el segundo refiere al tiempo total,
incluidas las subfunciones llamadas por
la funci—n.

Análisis a Un S olo Clic
El HTML enlaza los nombres de las fun-
ciones con p‡ginas HTML que proporcio-
nan los detalles del c—digo de la funci—n,
una idea muy pr‡ctica que permite al
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Listado 3: CachŽ W eb
01 use Cache::File;

02 my $cache =

Cache::File ->new( cache_r oot

=> •/tmp/mycache•,

default_expir es => •30

min•, );

03

04 my $ua = Net::Amazon ->new(

token =>

•0AQN5ZBDW6NXV9M60N82•,

cache => $cache, );

Nombre A–o

Profilers a nivel subrutina

Devel::DProf 1995

Devel::AutoProfiler 2002

Devel::Profiler 2002

Devel::Profile 2003

Devel::DProfLB 2006

Devel::WxProf 2008

Profilers a nivel sentencia

Devel::SmallProf 1997

Devel::FastProf 2005

Devel::NYTProf 2008

Devel::Profit 2008
Figur a 5: El c omando select del código L WP aguar da una r espuest a de Amaz on y así e s

responsable de la ma yor par t e del tiempo de ejecución del pr ograma.

Figur a 4 : Las 15 funcione s que emple an más tiempo .

Tabla 1: Profilers
para Perl



9963 l’neas de c—digo y 400 llamadas a la
funci—n collapse() de XML::Simple.

Debido a que se ejecut— a m‡xima
potencia, la operaci—n completa llev—
solamente 35 msec, pero esto simple-
mente muestra lo complejo que es anali-
zar XML.

Con Efect os Secundario s
Al igual que cualquier otr o profiler,
Devel::NYTProf tambiŽn conlleva cierto
impacto que puede distorsionar completa-
mente los resultados medidos en algunos
casos. Las actividades del profiler son
particularmente invasivas si el programa
no est‡ esperando eventos externos,
como tr‡fico de red o accesos a disco, que
son varias escalas de magnitud m‡s len-
tos.

Para un programa que se ejecute a
m‡xima potencia de la CPU, el tiempo de
ejecuci—n puede ser 10 veces mayor si
activamos el profiler.

La Figura 7 muestra el efecto que
el profiler NYTProf tiene en el
peque–o programa de prueba
l4ptest (vŽase el Listado 4). El pro-
grama configura Log4perl para la
prioridad $INFO de logging y
entonces genera los mensajes
$DEBUG, que deber’an ser supri-
midos debido a su baja prioridad.
Log4perl ha optimizado este caso.
DespuŽs de todo, un sistema de
logging deshabilitado no deber’a
tener ningœn efecto medible.

El script ejecutado sin el profiler
alcanza unas 100.000 llamadas en unos
100 msec. El tiempo de ejecuci—n del
script es aproximadamente 10 veces
mayor con NYTProf habilitado.

Esto no desmerece de ninguna forma la
calidad del profiler, pero es importante
tenerlo en cuenta cuando medimos los
tiempos de ejecuci—n de un script e inter-
pretamos los resultados.

El m—dulo se siente bastante c—modo
con el mod_perl del servidor Apache.
A–adiendo PerlModule
Devel::NYTProf::Apache a la
configuraci—n carga el modulo y le indica
que a–ada la informaci—n del profiler al
archivo /tmp/nytpr of.$$.out para las peti-
ciones entrantes, donde $$ representa el
PID del proceso Apache que maneja la
petici—n.

Al llamar a nytprofhtml de nuevo se
crea un conjunto de p‡ginas web para
poder realizar un an‡lisis m‡s detallado
del rendimiento de la aplicaci—n Web que
podr’a indicarnos las sesiones cr’ticas del
c—digo que necesitan una mejora. �

usuario moverse atr‡s y adelante, y que
facilita enormemente el an‡lisis. La Figura
5, por ejemplo, muestra detalles que fue-
ron muy dif’ciles de conseguir con Small-
Prof; es decir, el comando select() de la
funci—n can_read() en un m—dulo LWP
est‡ causando los retrasos. En un socket de
una red abierta, espera las primeras se–a-
les de la respuesta devuelta por Amazon.

NYTProf soporta tres modos diferentes
de reporte para mostrar el tiempo emple-
ado por el c—digo fuente: el modo l’nea
(un œnico valor de tiempo por l’nea), el
modo bloque (un valor de tiempo por blo-
que de Perl) y el sub modo (un v alor de
tiempo por funci—n). Al hacer clic con el
rat—n, el detective de rendimiento podr‡
conmutar entre las distintas variantes de
presentaci—n.

La vista a nivel de m—dulo del profiler
de la Figura 6 revela tambiŽn algunos
aspectos interesantes. El an‡lisis XML de
la respuesta devuelta por Amazon emple—
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Listado 4: l4ptest
01 #!/usr/local/bin/perl -w

02 use strict;

03

04 use Log::Log4perl qw(:easy);

05

Log::Log4perl ->easy_init($IN

FO);

06

07 for(1..100_000) {

08 DEBUGŽwaah!Ž;

09 }
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Figur a 6: NYTPr of muestr a el tiempo que emple a el código en cada módulo y cuánt as sent en-

cias fuer on procesadas.

Figur a 7: NYTPr of  puede ralentiz ar lo s pr ogramas

consider ablement e en alguno s casos.


