
PORTA DA ¥Easy Driver

20 Nœmero 53 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

En los œltimos a–os, Linux se ha
convertido en un sistema mucho
m‡s amigable de lo que sol’a ser.

Pero algo que no ha cambiado es el
seguimiento de drivers de terceros para
dispositivos de hardware no soportados
por los drivers est‡ndar del kernel e
incluidos en las distintas distribuciones.
Es justo ah’ donde entra en juego Jockey,
seduciŽndonos con la idea de actualizar
autom‡ticamente nuestros drivers.

El Pr oblema
Son muchos los usuarios que alguna vez
se han sentido frustrados al comprar
algœn dispositivo hardware (o incluso
una m‡quina entera) que result— no
estar soportado en su distribuci—n de
Linux. Los problemas con dispositivos

no soportados est‡n al orden del d’a con
tarjetas de v’deo (que suelen requerir
drivers propietarios para funcionar en
Linux), w ebcams y dispositivos simila-
res, aunque a veces se extienden tam-
biŽn a otro tipo de componentes. Cuando
el hardware funciona, la experiencia es
estupenda: auto-detecci—n, auto-
configuraci—n, etc. Pero cuando no lo
hace, que por desgracia suele suceder
con demasiada frecuencia, la experiencia
del usuario resulta muy insatisfactoria.
En estas situaciones, con suerte hasta se
nos muestra un mensaje que dice Òeste
hardware no est‡ soportado por su distri-
buci—n de Linux; por favor, contacte con
su proveedor de software o hardwareÓ.

En la pr‡ctica, suele haber drivers dis-
ponibles para algunos de los dispositivos

que supuestamente no est‡n soportados,
tanto usando drivers de c—digo abierto
como drivers propietarios, aœn no inclui-
dos oficialmente en la distribuci—n ni en
el kernel Linux. Los que no est‡n inclui-
dos en el kernel, tampoco suelen estarlo
en la distribuci—n, a menos que el provee-
dor haya tomado medidas excepcionales.

Esta falta de provisi—n puede enfurecer
hasta al usuario m‡s paciente, especial-
mente cuando Google le dice que efecti-
vamente hay driv ers disponibles. La
situaci—n es aœn m‡s grave en el caso de
distribuciones Linux ÒcorporativasÓ,
actualizadas con relativa poca frecuen-
cia. Pero incluso las distribuciones revi-
sadas semestralmente tienen que dejar
fuera el hardware que aparece en el mer-
cado entre revisi—n y revisi—n.

EASY DRIVEREASY DRIVER
Los desarrolladores de Linux est‡n trabajando en toda una nueva generaci—n de herramientas para la gesti—n

y actualizaci—n de drivers de dispositivos. POR JON MASTERS
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ponibles para la siguiente revisi—n, si un
usuario no ha podido usarla previa-
mente, probablemente no regrese por
temor a encontrarse de nuevo con una
experiencia similar.

Solucione s para Act ualiz ar
Driv ers
Otros usuarios puede que prefieran usar
el hardware en el momento en vez de
esperar seis meses a que mejore su
soporte, especialmente en el caso de
hardware cuya obsolescencia es inmi-
nente. En el pasado hab’a valientes
usuarios que ofrec’an a travŽs de sitios
web las directrices necesarias para la
compilaci—n e instalaci—n de drivers de
terceros desde el c—digo fuente (despuŽs
de comprobar que est‡n instaladas las
fuentes del kernel y las herramientas de
compilaci—n necesarias), viŽndose abo-
cados a entrar en un bucle sin fin en el
que hay que recompilar los drivers con
cada actualizaci—n del sistema.

Linux est‡ llegando a una nueva
audiencia, especialmente en entornos de
escritorio en los que no hay administra-
dores de sistemas que compilen e insta-
len drivers de dispositivos. Los desarro-
lladores ya han intentado implementar
soluciones por las que los usuarios dis-
pongan de actualizaciones de drivers

Muchos de los desarrolladores de dis-
tribuciones Linux atienden amables a
dichas frustraciones, pero su respuesta
suele ser la de esperar a la siguiente
actualizaci—n de la distribuci—n. Adoptan
una posici—n en la que se decide que es
mejor proporcionar drivers completa-
mente funcionales tras meses de pruebas
por parte de la comunidad Linux, que
cargar algo todav’a no incluido en el k er-
nel oficial (y que pr obablemente no estŽ
listo para su puesta en producci—n). Se
supone que el usuario se conformar‡ y
esperar‡ hasta que el producto final estŽ
terminado. Pero quienes de verdad nece-
sitan esos drivers deben estar dispuestos
a seguir una serie de arcanos comandos
para compilarlos, justo como har’a uno
de los desarrolladores de la distribuci—n.

Esta suposici—n no deja de ser una bre-
cha entre la realidad y el optimismo. El
hecho de sugerir a los usuarios que com-
pilen los driv ers ellos mismos es casi
siempre una causa perdida. A un usuario
que ya es capaz de compilar drivers no le
supone todo esto ningœn problema, pero
el resto de los pobres mortales, que no
est‡ familiarizado ni interesado en herra-
mientas de desarrollo, probablemente
acabe creyendo que la distro en cuesti—n
no vale y migrar‡ a algo que le funcione.
Suponiendo que los drivers ya estŽn dis-

provisionales hasta que su distribuci—n
incluya un soporte completo. Dichos
desarrolladores explotan las capacidades
modulares del kernel Linux que hacen
que pueda cargar m—dulos controladores
no incluidos en la distribuci—n. TambiŽn
crean m—dulos precompilados que hacen
las veces de sustitutos cuando faltan dri-
vers en una distribuci—n tras ser insta-
lada o actualizada. Hay varias distribu-
ciones que ya han adoptado estas tŽcni-
cas, otras sin embargo simplemente tole-
ran su existencia separada.

Actualmente, los proveedores de Linux
buscan soluciones para el problema de
los controladores. Fedora est‡ trabajando
simult‡neamente en varios proyectos
para la creaci—n de kmods (abreviaci—n
para kernel modules), kmdls y similares.
Estos paquetes especiales se hospedan
en repositorios aparte mantenidos por
desarrolladores que est‡n estrechamente
vinculados a la propia distribuci—n (aun-
que los drivers no forman parte de la dis-
tribuci—n de Fedora).

Uno de los principales problemas en la
explotaci—n de estas actualizaciones de
drivers pre-compilados es que deben
coincidir (casi) exactamente con la ver-
si—n del kernel Linux en ejecuci—n en el
sistema de destino y ser actualizados
cada vez que se actualiza el kernel. De

Compatibilidad

Cabe preguntarse porquŽ la obtenci—n e
instalaci—n de drivers en Linux es tan dif’-
cil, cuando en sistemas Windows y Mac
es cosa de un solo archivo. La diferencia
radica en que tanto Microsoft como
Apple tienen ÒmodelosÓ de desarrollo de
drivers, complementados con APIs estan-
darizadas, que permiten al desarrollador
escribir el driver haciendo uso de una
interfaz del kernel que no cambia. Micro-
soft lo llama WDM ( Windows Driver
Model ). Quien haya usado un sistema
Microsoft Windows alguna vez, probable-
mente haya visto drivers listados en el
Windows Device Manager como WDM .
El ÒLinux Driver ModelÓ equivalente no
existe.
Los modelos y APIs para el desarrollo de
drivers son un arma de doble filo. Por un
lado, son estupendos para que los usua-
rios puedan instalar drivers de terceros
sin tener que preocuparse por la compati-
bilidad. Microsoft tiene incluso un pro-
grama de firma de drivers que permite al
desarrollador enviar sus drivers para que
reciban una certificaci—n oficial. Los dri-
vers firmados se instalan sin mostrar nin-
gœn tipo de aviso. Pero la consecuencia
inherente al uso de esta interfaz es que

Microsoft est‡ obligada a continuar una
API ÒestableÓ para el kernel durante una
serie de a–os, que en a todos los efectos
viene a significar Òcasi indefinidamenteÓ.
Dado que la API no cambia, los desarro-
lladores del kernel de Microsoft Win-
dows est‡n limitados en cuanto a quŽ
partes del kernel, y la cantidad de c—digo
de cada parte, pueden cambiar . De esta
manera, Microsoft se ve forzado a reali-
zar este tipo de sacrificios tan esenciales
por culpa de trabajar bajo un modelo de
desarrollo de software propietario en el
que no se dispone del c—digo fuente.
Pero Linux es software libre, y de fuentes
abiertas, y la barrera de entrada para la
inserci—n en Žl de nuevo c—digo es
mucho m‡s razonable. Los desa-
rrolladores del kernel Linux han llegado a
la conclusi—n de que el soporte de un
Linux Driver Model oficial, con el tiempo
no har’a sino limitar la capacidad de evo-
luci—n del kernel. Por este motivo, la
compatibilidad entre un kernel Linux y el
siguiente no est‡ garantizada, de forma
general, ya que incluso una modificaci—n
relativamente peque–o podr’a alterar
completamente la interfaz empleada por
un driver instalado.

La comunidad del kernel Linux ha puesto
remedio, facilitando a los desarrolladores
la inclusi—n de sus drivers en el kernel ofi-
cial. Greg Kroah-Hartman (conocido en la
comunidad como ÒGreg K-HÓ) cre— hace
varios a–os el proyecto Linux Drivers Pro-
ject para proporcionar recursos de pro-
gramaci—n libres a aquellos que se deci-
dan a crear drivers para Linux. Hace poco
cre— tambiŽn una parte especial de las
fuentes del kernel Linux en la que pueden
residir drivers inacabados. Si las distribu-
ciones deciden hacer disponible estos dri-
vers para los usuarios, s—lo tienen que
activar una opci—n en la configuraci—n.
No es una situaci—n ideal, pero deber’a
servir para animar a m‡s desarrolladores
a incluir su c—digo en el kernel oficial.
Hay drivers terminados que no acaban
dentro del kernel por un motivo u otro. A
menudo se trata de drivers propietarios Ð
cuyo c—digo fuente no est‡ completa-
mente disponible Ð que s—lo est‡n dispo-
nibles desde un proveedor de hardware
particular . Pero no s—lo sucede con los
drivers propietarios, ya que algunos des-
arrolladores no est‡n listos para el rigu-
roso proceso de enviar su c—digo al ker-
nel oficial.





otro modo, no se cargar’an al reiniciar el
sistema.

Ubuntu proporciona una herramienta
de software llamada Jockeycomo parte
de la distribuci—n. Anteriormente, Jockey
se denominaba Restricted Driver Mana-
ger, debido a su antiguo papel como ges-
tor de drivers propietarios, pero hace
tiempo que se empez— a usar con drivers
de otros tipos. Jockey no descarga
paquetes de driver, sino que se encarga
de gestionar los paquetes previamente
instalados, dando al usuario la posibili-
dad de instalar drivers de terceros.

Al arrancar, Jockey escanea el sistema
para determinar los dispositivos de hard-
ware instalados, as’ como los drivers que
se encuentran cargados. Luego, presenta
al usuario un menœ gr‡fico que muestra
las alternativas disponibles (Figura 1).
Jockey se encarga de la configuraci—n
cuando un usuario desea instalar un dri-
ver propietario o de terceros.

Las distribuciones de Linux no son las
œnicas que soportan la instalaci—n y ges-
ti—n de drivers de terceros. Hay herra-
mientas, como DKMS (Dynamic Kernel
Module Support), escrita originalmente
por varias personas de Dell, que sopor-
tan la recompilaci—n autom‡tica de dri-
vers desde las fuentes cada vez que el
sistema cambia sustancialmente, por
ejemplo, o se actualiza el kernel. Este
mŽtodo de fuerza bruta emplea herra-
mientas instaladas por el usuario en su
sistema (normalmente disponibles como
parte de un juego de paquetes b‡sico o
de desarrollo), pero es transparente en el
uso diario. En tanto que el c—digo fuente
sea compatible con el estado del kernel,
el driver o los drivers se instalar‡n auto-
m‡ticamente, quedando listos para ser
usados.

Las distribuciones corporativas sacan
aœn m‡s provecho de las actualizaciones
de drivers porque suelen ofrecer a sus
clientes la Ògarant’aÓ de que no se rom-
per‡ la compatibilidad entre el kernel y
los drivers instalados sin algœn tipo de
aviso previo. Mantener esta compatibili-
dad entre los binarios no es tan sencillo,
y tiene sus inconvenientes (sobre todo
debido a que los kernels de la distribu-
ci—n suelen ir por detr‡s de los que hay
en upstream), pero para los proveedores
corporativos es una parte clave de su
propuesta y le da valor a–adido. Desde el
punto de vista del usuario, se simplifican
las actualizaciones de drivers: un kmod
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para Red Hat Enterprise Linux 5 o
SUSE Linux Enterprise Servers—lo
se ha de crear la primera vez y con-
tinuar‡ funcionando tr as las subsi-
guientes actualizaciones.

El usuario puede elegir entre
obtener una distribuci—n libre y
cambiante, eligiendo quŽ hacer con
los drivers que necesita, o pagar
por una distribuci—n corporativa de
Linux y esperar a que su proveedor
le proporcione un paquete con el
driver. Pero hay una tercera opci—n:
automatizar el proceso de instala-
ci—n y gesti—n de drivers de terceros
en ambos tipos de distribuci—n.

Aut omatiz ando la
Act ualiz ación de
Driv ers
La capacidad de proporcionar drivers
actualizados para Linux Ð hasta que la
distribuci—n los incluya Ð es algo agrada-
ble para muchos usuarios. Si se han cre-
ado desde las fuentes o por el contrario
provienen de paquetes precompilados,
es algo que al usuario no le afecta dema-
siado una vez localizadas e instaladas las
actualizaciones.

Pero, ÀquŽ pasar’a si los usuarios no
tuvieran ni siquiera que localizar los dri-
vers? ÀQuŽ pasar’a si el sistema fuese
capaz de localizar e instalar autom‡tica-
mente las actualizaciones de los drivers
Žl solo?

El santo grial de las actualizaciones de
drivers en las distribuciones Linux
podr’a consistir en un sistema completa-
mente automatizado que detectara quŽ
hardware es compatible, localizara la
actualizaci—n m‡s apropiada y la insta-
lara de forma transparente (o solamente
aceptando la actualizaci—n).

Ya se est‡n creando los medios oportu-
nos para la consecuci—n de este objetivo.
De una pieza del rompecabezas Ð la ges-
ti—n de la instalaci—n de drivers opciona-
les de dispositivos Ð se han encargado
los desarrolladores de Ubuntu: el trabajo
en curso de Jockey.

Otro grupo est‡ trabajando para solu-
cionar los problemas relativos a la loca-
lizaci—n de fuentes de terceros a travŽs
de una base de datos en l’nea. Dicho
trabajo, que se encuentra aœn en su
etapa m‡s temprana, est‡ siendo reali-
zado por un grupo de trabajo alojado
en Linux Foundation. Este grupo de tra-
bajo est‡ implementando un servicio

de base de datos en l’nea conocido
como drivertool que se puede utilizar
para la determinaci—n del driver m‡s
apropiado para un sistema en particu-
lar. El objetivo del servicio de base de
datos es el de proporcionar una lista
con los repositorios continentes de
paquetes de driver compatibles con el
sistema de destino. Se ha definido tam-
biŽn un protocolo XML-RPC, a travŽs
del cual Jockey podr‡ enviar an—nima-
mente la informaci—n del sistema y ges-
tionar la subsiguiente instalaci—n de los
paquetes de driver de terceros sugeri-
dos por la base de datos.

Conclusión
Aœn falta mucho para que al insertar un
nuevo dispositivo se determine de una
forma fiable el driv er apropiado, pero
probablemente lleguemos a verlo. Hay
mucha gente entusiasmada con los œlti-
mos desarrollos en materia de soporte de
controladores. Otros est‡n m‡s bien pre-
ocupados, aduciendo que se trata de
unos esfuerzos que pondr‡n las cosas
m‡s f‡ciles a los drivers propietarios y
que los desarrolladores perder‡n la moti-
vaci—n que les lleva actualmente a
incluir sus driv ers en el kernel Linux ofi-
cial.

Sabemos a ciencia cierta que los pro-
cesos comentados har‡n la vida m‡s
f‡cil a aquellos que no deseen jugar
segœn las reglas de la comunidad de
Linux, pero nadie nos garantiza que
estŽn interesados en jugar con reglas de
cualquier tipo. Todos estos esfuerzos
proporcionan un medio para eliminar los
drivers binarios sin responsabilizar al
usuario. �

Figur a 1: Jockey suminis t ra información de driv ers

para la vent ana de har dware de Ubunt u.


