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S i comienza el d’a
como yo, lo pri-
mero que har‡

ser‡ coger el reproductor
de mœsica. En los bue-
nos tiempos, cualquier
reproductor se pod’a
conectar por USB y mon-
tarse f‡cilmente en
Linux. Y aunque algunos
aœn proporcionan esta
conectividad instant‡nea
en Linux, cada vez m‡s,
muchas de las marcas
m‡s populares se est‡n
pasando a MTP (Proto-
colo de Transferencia de
Medios) promocionado
por Microsoft.

MTP ofrece un acceso m‡s controlado
a los ficheros multimedia, presumible-
mente para minimizar la corrupci—n de
datos. Los dispositivos MTP (inclu-
yendo los reproductores MP3, as’ como
la œltima generaci—n de telŽfonos m—vi-
les reproductores de mœsica) no apare-
cen como dispositivos de almacena-
miento; cargar mœsica en estos disposi-
tivos requiere un esfuerzo mayor -  y
una librer’a denominada libmtp.

La librer’a libmtp [1] es un pr oyecto
de c—digo abierto dise–ada para llevar el

soporte MTP a los sistemas Linux y
Unix. Como se mostrar‡ m‡s adelante
en este art’culo, varias aplicaciones de
mœsica de c—digo abierto ofrecen el
soporte MTP por medio de plugins de-
sarrollados en torno a la librer’a libmtp.
Si est‡ utilizando una aplicaci—n musi-
cal que no soporta MTP, o si se prefiere
crear una herramienta personalizada
que se comunique con dispositivos
MTP, s—lo hay que descargar y compilar
la œltima versi—n de libmtp. La librer’a
tambiŽn incluye una colecci—n de pro-

gramas de ejemplo que
sirven como una inter-
faz simple de la l’nea
de comandos para
interactuar con dispo-
sitivos MTP.

Conseguir
libmtp
Aunque libmtp podr’a
estar disponible en el
repositorio de su dis-
tribuci—n de Linux, mi
recomendaci—n es
obtener la œltima ver-
si—n de la p‡gina web
del proyecto [2], ya
que no es dif’cil de ins-
talar desde los ficheros

fuente.
El protocolo MTP hace uso del proto-

colo de transferencia USB, lo que
quiere decir que la librer’a libmtp nece-
sita la libr er’a libusb. Es recomendable
utilizar la libr er’a libusb proporcionada
por el repositorio de su distribuci—n de
Linux, junto con su paquete de
desarrollo (y a sea libusb-dev o libusb-
devel).

Con la librer’a de transporte insta-
lada, ahora desear‡ descargar la œltima
versi—n de la librer’a libmtp (v0.3.6 en
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el momento de escribir este art’culo) e
instalarla de la siguiente manera:

$ tar xvf libmtp -0.3.6.tar .gz U

-C /usr/local/
$ cd /usr/local/libmtp -0.3.6
$ ./configur e
$ make
$ su -c Žmake installŽ

—

$ sudo make install

El paquete libmtp instala los ficheros
binarios en /usr/local/bin y sus librer’as
compartidas en /usr/local/lib . Como
Žsta no es una ruta est‡ndar de librer’as
en muchas distribuciones, hay que a–a-
dirla al ficher o /etc/ld.so.conf abriendo
el fichero en un editor de textos y a–a-
diendo la l’nea include /usr/local/lib/ .
Cuando haya hecho esto, hay que guar-
dar los cambios en el fichero y ejecutar
luego ldconfig como root para actualizar
los enlaces. Por œltimo, hay que com-
probar que todo estŽ en orden:

$ whereis mtp -detect
mtp-detect: /usr/local U

/bin/mtp -detect
$ ldd /usr/local/bin/mtp -detect
linux-gate.so.1 => U

(0xb7f79000)
libmtp.so.8 => /usr/ U

local/lib/libmtp.so.8 U

(0xb7f3c000)
libusb -0.1.so.4 => /lib/ U

libusb -0.1.so.4 (0xb7f34000)
libc.so.6 => /lib/i686/ U

cmov/libc.so.6 (0xb7dd8000)
/lib/ld -linux.so.2 U

(0xb7f7a000)

Consult ando el Dispo sitiv o
El paquete libmtp es actualmente  una
librer’a en C para escribir programas que
accedan a dispositivos MTP. libmtp viene
tambiŽn con un conjunto de programas
de ejemplo que har‡n pr‡cticamente todo
lo que desear’a hacer con un dispositivo
MTP. El c—digo fuente para estos progra-
mas puede encontrarse en el directorio
examples/en el mismo lugar en el que se
haya descomprimido el paquete fuente
(/usr/local/libmtp-0.3.6/examples, en este
caso).

Un programa de ejemplo que es bas-
tante œtil para probar si el dispositivo
funciona con la libr er’a es mtp-detect. Si
se conecta el dispositivo al puerto USB,
tras encenderlo y esperar unos segun-
dos, se puede probar con mtp-detect
(Listado 1).

El Listado 1 es un resumen de la
salida producida por mtp-detect, que no
s—lo detecta el dispositivo, sino que
tambiŽn lista el tipo de ficheros que
puede manejar, as’ como otros atributos
como el nivel de la bater’a.

Figur a 1: RhythmB ox adquier e el sopor t e para MTP por medio de un plugin.

01 $ mtp -detect

02 libmtp version: 0.3.6

03

04 Listing raw device(s)

05 Found 1 device(s):

06 Micr osoft: Zune (045e:0710) @ bus 0, dev 27

07 Attempting to connect device(s)

08

09 MTP-specific device proper ties:

10 Friendly name: superk

11 Synchr onization par tner: {64DAA456 - CB9A-4FED-905C -6674746D2C1C}

12 Batter y level 93 of 100 (93%)

13 libmtp suppor ted (playable) filetypes:

14 ISO MPEG-1 Audio Layer 3

15 Micr osoft Windows Media Audio

16 Micr osoft Advanced Systems Format

17 MPEG-4 Par t 14 Container Format (Audio Empahsis)

18 Advanced Audio Coding (AAC)/MPEG-2 Par t 7/MPEG-4 Par t 3

19 Micr osoft Windows Media Video

20 JPEG file

21 MediaCard

22 Fir mware file

Listado 1: Probando con mtp-detect
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Por otro lado, si se obtiene el mensaje
No raw devices found, o bien el disposi-
tivo no soporta MTP (y probablemente
ya estŽ montado como un dispositivo de
almacenamiento) o no est‡ conectado
de forma adecuada. Para ver si un dis-
positivo est‡ conectado, hay que bus-
carlo con lusb:

$ lsusb
Bus 004 Device
029: U

ID 10d6:1101 Actions U

Semiconductor Co., Ltd U

D-Wave 2GB MP4 Player U

/ AK1025 MP3/MP4 Player

Explor ando lo s Ejemplo s
Con los programas de ejemplo que se
suministran con libmtp se puede hacer
algo m‡s que detectar un dispositivo. El

programa mtp-files, por ejemplo, lista la
informaci—n de los ficheros que ya se
encuentran en el dispositivo (Listado
2).

mtp-files produce una vista plana de
todos los ficheros del dispositivo,
junto con atributos tales como el ID
del fichero y el ID de almacenamiento,
que ser‡n necesarios para realizar
acciones sobre estos ficheros. Tam-
biŽn se puede obtener una lista de
todos los ‡lbumes del dispositivo con
mtp-albums, que obtiene el ID de cada
‡lbum y el nœmero de pistas del
‡lbum.

De forma similar, mtp-tracks lista
todos los ficheros junto con su ID de
pista y el nombre original del fichero
(Listado 3).

Si se reproduce tanto audio como
v’deo, se pueden listar con el pro-
grama mtp-folders:

$ mtp-folders
Friendly name: superk
83886081 Music
83886082 The Adored
83886083 New Language
83886086 All the Time
83886110 Video
83886111 Bitter Sweet
83886112 CSS

Para averiguar si existe una canci—n en
el dispositivo, se puede utilizar el
nœmero de ID de la pista con el pro-
grama mtp-trexist:

01 $ mtp-files

02 libmtp version: 0.3.6

03

04 mtp -files: Successfully

connected

05 Listing File Infor mation on

06 Device with name: superk 06

07 File ID: 16777241

08 Filename: Austin Powers -

Beautiful Stranger.mp3

09 File size 4190424

(0x00000000003FF0D8) bytes

10 Parent ID: 83886127

11 Storage ID: 0x00010001

12 Filetype: ISO MPEG-1 Audio

Layer 3

13 File ID: 33554439

14 Filename: Fr uit Bats - The

Wind.wmv

15 File size 17479310

(0x00000000010AB68E) bytes

16 Parent ID: 83886110

17 Storage ID: 0x00010001

18 Filetype: Micr osoft Windows

Media Video

19 File ID: 50331711

20 Filename: OCT2008.jpg

21 File size 74353

(0x0000000000012271) bytes

22 Parent ID: 83886516

23 Storage ID: 0x00010001

24 Filetype: JPEG file

Listado 2: Listando Ficheros con mtp-files

01 Track ID: 33554454

02 Title: The Race

03 Origfilename: The Race.wmv

04 Track number: 0

05 Duration: 486644

milliseconds

06 File size 45808803 bytes

07 Filetype: Micr osoft Windows

Media Video

08 OK.

Listado 3: Salida de
mtp-tracks



Si no se desea introducir tanta infor-
maci—n para cada pista, se especifican
las que se necesiten en la l’nea de
comandos con el par‡metro correspon-
diente y con -q, que le indica al pro-
grama que ignore la informaci—n que no
estŽ disponible. Por ejemplo:

$ mtp -sendtr -q -t SomeTitle U

-a SomeArtist -l SomeAlbum U

Music/song.mp3
on-the -player .mp3

Para borrar un fichero simplemente hay
que especificar su ID de fichero o pista
con el programa mtp-delfile:

$ mtp-delfile -n 33554451

A mi parecer, el programa m‡s œtil es
mtp-newplaylist,

$ mtp-newplaylist -i U

16777249 -i 16777247 -i U

16777224 -n briansetzer

que introduce ficheros de mœsica dentro
de una lista de reproducci—n. Una vez

que el programa crea la lista de repro-
ducci—n, muestra el ID de la lista;
mtp-playlisits lista todas las listas de
reproducci—n del dispositivo.

Fusión de MTP
Recuerde que mencionŽ antes que
libmtp es s—lo una librer’a en C para
que los programadores puedan hacer
que sus aplicaciones se comuniquen
con los dispositivos MTP. Una de esas
aplicaciones es MTPfs, que es un sis-
tema de ficheros FUSE que montar‡ un
dispositivo MTP y permitir‡ que se pue-
dan escribir ficheros en el dispositivo de
una forma mucho m‡s familiar.

Si busca en el repositorio de su distri-
buci—n, no encontrar‡ MTPfs. La œnica
forma de obtenerlo es por medio de los
ficheros fuente desde el sitio web [3] e
instalarlo:

$ tar xvf mtpfs -0.9.tar.gz U

-C /tmp
$ cd /tmp/mtpfs -0.9
$ ./configur e
$ make

$ mtp-tr exist 33554454
libmtp version: 0.3.6
Yes
OK.

Ahora que ya sabe que la pista existe, se
puede utilizar el programa mtp-getfile
para pasarlo del dispositivo al disco
duro. mtp-getfile necesita dos argumen-
tos: el ID del fichero (o el ID de la pista)
de la pista y la localizaci—n donde se
desea copiar el fichero:

$ mtp-getfile 33554454 5
The-Race.wmv

Este comando tomar‡ el fichero con el
ID de fichero 33554454 y lo guardar‡
como The-Race.wmv en el directorio
actual.

El programa mtp-sendtr permite
enviar una pista al dispositivo. Junto
con el nombre del fichero, este pro-
grama tambiŽn consulta una gran canti-
dad de metadatos normalmente asocia-
dos con un fichero de mœsica, como el
t’tulo, el artista, el ‡lbum y el gŽnero
(Listado 4).
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01 $ mtp -sendtr Source -clip.mp3

on-the -player -clip.mp3

02 libmtp version: 0.3.6

03 Sending track

Source -clip.mp3 to

on-the -player -clip.mp3

04 type:mp3,1

05 Title> The best song there

is

06 Album> Goodness Me

07 Album ar tist> The Best Ponga

08 Ar tist> The Best Ponga

09 Writer or Composer> Best

Ponga

10 Genre> Blues

11 Track number> 02

12 Year> 1998

13 Length> 02:23

14

15 Sending track:

16 Codec: ISO MPEG-1 Audio

Layer 3

Listado 4: Env’o de una
Pista

Gracias a una charla sobre .NET , pude
probar un reproductor Zune de
primera generaci—n de Microsoft. Se
supone que, ya que Microsoft promo-
ciona de forma tan activa MTP , no se
tendr’a ningœn problema a la hora de
hacerlo funcionar en Linux, pero esto
no es cierto.

Para empezar, Zune utiliza el protocolo
espec’fico MTPZ, que es una extensi—n
del protocolo MTP espec’fica para
Zune. Antes de cualquier operaci—n de
copia, MTPZ env’a un desafio cifrado al
ordenador , que debe responder
descifrando el mensaje que contiene
con una clave y enviando una
respuesta apropiada. Para a–adirle
esta funcionalidad a libmtp, los desa-
rrolladores necesitan un certificado de
autenticaci—n firmado de Microsoft
para autenticarse, que no tienen.

De este modo, cualquier intento de
copiar ficheros al reproductor Zune
provocar‡ errores de ACCESS DENIED.
De hecho, lo œnico que se puede hacer
es listar los ficheros que hay en Zune y
borrarlos. Se piensa que como se ha
pagado por el dispositivo, uno tiene
derecho a usarlo de la forma que a uno
le plazca.

MTP Conoce a Zune
Muchos dispositivos multimedia tam-
biŽn reproducen v’deos. Pero al con-
trario que los archivos de audio, no se
puede copiar cualquier fichero de
v’deo en un reproductor MTP . Para que
los pueda reproducir de forma ade-
cuada, los v’deos tienen que transcodi-
ficarse en un formato y a una resolu-
ci—n apropiada gracias al uso de he-
rramientas como FFmpeg, Mencoder o
Handbrake.

Para transcodificar v’deos para el dis-
positivo hay que consultar la docu-
mentaci—n del fabricante y anotar las
limitaciones que nos impone con
respecto a la resoluci—n, la proporci—n
de aspecto, las tasas de transferencia
de v’deo y audio, la tasa de muestreo y
el nœmero de canales, as’ como el con-
tenedor del v’deo y los codecs soporta-
dos por el dispositivo.

Algunos fabricantes de dispositivos
intentan imponer sus propios for-
matos, como Samsung y su formato
SVI (Samsung Audio V ideo Interleav-
ing), que no es m‡s que su propio for-
mato contenedor de A VI. Es posible uti-
lizar la herramienta SVIcoder [7] para
transcodificar v’deos para poder repro-
ducirlos en los dispositivos Samsung.

Conversi—n de V’deos para
Dispositivos MTP



$ su -c Žmake installŽ
ó
$ sudo make install

Una vez instalado, hay que crear un
punto de montaje:

$ sudo mkdir /media/jogpod

Ahora ya se puede conectar el disposi-
tivo, esperar unos segundos a que se
establezca y montarlo con mtpfs:

$ mtpfs /media/jogpod

En el directorio montado podr‡n verse
las carpetas Images, Music, Videos, etc.,
tal y como se encuentran en el disposi-
tivo. Con el comando cp pueden
copiarse los ficheros al directorio apro-
piado y con el comando rm, borrarlos.
Por otro lado, se puede utilizar el admi-
nistrador de ficheros del escritorio, pero
Nautilus fall— varias veces cuando
probŽ a copiar ficheros.

En el dispositivo montado tambiŽn
puede verse un directorio Playlists que
contiene todas las listas de reproduc-
ci—n. Para crear una lista de reproduc-
ci—n propia, con un editor de textos
hay que crear un fichero que liste el
nombre de las pistas que se deseen
reproducir, una por l’nea. Luego se
guarda el fichero con la extensi—n .m3u
y se copia en el directorio Playlists. Es

mejor crear el fichero fuera del punto
de montaje y luego copiarlo al repro-
ductor.

Cuando haya finalizado, hay que des-
montar el dispositivo con fusermount -u
/media/jogpod.

Sopor t e de MTP en
Reproduct ores de Música
Adem‡s de las herramientas para la
l’nea de comandos comentadas en este
art’culo, existen un par de reproducto-
res de mœsica del escritorio de Linux
que soportan los dispositivos MTP:
Amarok para los usuarios de KDE y
RhythmBox para Gnome. Tanto
RhythmBox como Amarok incluy en
c—digo de libmtp, as’ que hay que ase-
gurarse de que se obtiene la versi—n
m‡s reciente de los repositorios de la
distribuci—n.

Para que los dispositivos MTP funcio-
nen con RhythmBox, habr‡ que activar
el plugin MTP. Primero en Edit | Plu-
gins, que abrir‡ el cuadro de di‡logo de
configuraci—n de los plugins (Figura 1).
A continuaci—n hay que buscar en la
lista de plugins y activar el plugin Por-
table Player -MTP. Ahora, tras conectar
el dispositivo, RhythmBox lo recono-
cer‡.

De forma similar, con Amarok, hay
que activar el soporte para los dispositi-
vos MTP. Para ello hay que seleccionar
Settings | Configure Amarok | Media

Device(Figura 2). Hay que a–adir el dis-
positivo manualmente con la opci—n
Add Device, que implica la selecci—n del
plugin MTP de la lista desplegable y la
intr oducci—n de un nombre para el dis-
positivo. Tras a–adir el dispositivo, hay
que volver a la interfaz principal y
seleccionar la solapa Devices. All’, ha y
que seleccionar MTP Media Devicede la
lista desplegable y pulsar el bot—n Con-
nect.

Una vez que el dispositivo se liste, se
pueden coger y soltar los ficheros en el
reproductor y escuchar la mœsica desde
Žl.

Otras aplicaciones tambiŽn soportan
los dispositivos MTP. Por ejemplo, si
tiene uno de los reproductores Nomad
de Creative, podr‡ transferir mœsica con
Gnomad2 [4], que tambiŽn est‡ escrito
por uno de los desarrolladores de
libmtp. Los r eproductores de mœsica
Banshee y Audacious funcionan igual-
mente con dispositivos MTP.

Si usted es un programador y desea
escribir su propia aplicaci—n para comu-
nicarse con dispositivos MTP, puede
utilizar tanto la libr er’a original libmtp
escrita en C, como los wrappers para
Ruby [5] y Python [6].

Conclusione s
Aunque un dispositiv o MTP no se
comporte como un dispositivo de
almacenamiento normal a primera
vista, gracias a los desarrolladores de
libmtp, apenas notar‡ ninguna dife-
rencia cuando use dispositivos MTP en
Linux. �
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Figur a 2: Si tiene suer t e, Amar ok aut odet ect ará el dispo sitiv o MTP.
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