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Si contemplamos fotos en blanco y
negro de hace 100 a–os, no pode-
mos evitar admir ar sus tintes

sepia. En particular, las ‡reas negras sue-

len amarillear significativ amente con el
transcurso de los a–os, mientras que los
tonos m‡s claros mantendr‡n s—lo un
ligero tinte. En el œltimo viaje a mi pa’s

de origen, Alemania, tuve la idea de con-
vertir un par de fotograf’as que hab’a
tomado con mi c‡mara digital (Figura 1)
en blanco y negro y envejecerlas artifi-
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Añadimos el tinte de antaño a nuestras imágenes digitales

Figur a 1: Una original f ot o t omada con una

moderna cámar a digit al que v oy a c onvertir

con el filtr o desarr ollado en el ar tículo .

Figur a 2: L os result ados: la imagen en blanc o

y negr o, envejecida ar tificialment e con el us o

de un script de P erl que dirige a GIMP .

Figur a 3: El c olor s epia es un marrón amari-

llent o clar o con los valor es RGB [162, 138,

101].
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cialmente (Figura 2), s—lo para ilustrar
cu‡nto m‡s colorido percibo el paisaje
en mi residencia actual, San Francisco.

De acuerdo con la Wikipedia [3], el
tinte sepia de las viejas fotograf’as se
debe a un pigmento que se usaba en la
fotograf’a de finales del siglo XIX. Se
tomaba de una sepia originaria del Canal
de la Mancha y que tiene el nombre ofi-
cial en lat’n de Sepia officinalis. Para
conseguir el mismo efecto con im‡genes
digitales, el artista tiene que tintar las
partes m‡s oscuras de la imagen de
marr—n amarillento (vŽase la Figura 3).
Los colores medios del espectro no se
ven muy afectados por esto, y las partes
claras nada en absoluto.

No es suficiente con eliminar la infor-
maci—n de color de la imagen y tintar de
amarillo uniformemente. Para ser con-
vincente se necesita un procedimiento
m‡s delicado. El especialista en fotogra-
f’a digital Eric Jeschke public— varias
operaciones con GIMP [4], que si se apli-
can en secuencia, producen fotograf’as
de Òpre-guerraÓ totalmente convincen-
tes. El m—dulo Perl Gimp de CPAN nos
permite combinar los pasos individuales
como un script Perl, que podemos ejecu-
tar sobre un conjunto de fotograf’as.

Llegar a GIMP
El script sepiafy (Listado 1) aguarda un
archivo de imagen en l’nea de comandos,
ejecuta varias transformaciones sobre
Žste, y a continuaci—n genera una imagen
en blanco y negro envejecida artificial-
mente con tintes amarillos. Por ejemplo,
el comando sepiafy image.jpg genera un
archivo denominado image-sepia.jpg,
que puede visualizarse con cualquier
herramienta como eog (Eye of Gnome).

Como ya expliquŽ en uno de mis ante-
riores art’culos [5], los scripts de GIMP

necesitan pasar por una serie de tr‡mites
antes de poder comunicarse realmente
con GIMP. La funci—n register() llamada
en la l’nea 20 define un nombre, una
entrada de menœ y varios otros valores
obligatorios que son bastante poco œtiles
en la versi—n en l’nea de comandos,
como el nombre del autor y el texto de
ayuda. La l’nea 33 finalmente llega a
GIMP mediante la llamada al bucle de
eventos main() . Una vez all’, gracias a la
entrada de la l’nea 30, GIMP llama a la
funci—n sepiafy() definida en las l’neas
36 y siguientes.

Fuera Esos Color es
La funci—n gimp_file_load() de la l’nea
39 carga los archivos de imagen en cual-
quier formato soportado por GIMP y los
convierte a su formato nativo. Si el pro-
ceso de carga falla debido a que el
archivo especificado no existe o no se
puede leer, gimp_file_load() devuelve
undef y la condici—n de test de la l’nea

42 finaliza el programa con un mensaje
de error.

Para manipular una imagen en GIMP,
en primer lugar tenemos que especificar
la denominada abstracci—n ÒdibujableÓ
(drawable) de la imagen a la que deber’a
referir la operaci—n. En este caso, la capa
activa (la œnica) es la imagen de GIMP.
La funci—n image_get_active_layer()
devuelve esta capa si le pasamos la refe-
rencia $img devuelta por la llamada pre-
via al cargador de im‡genes.

El mŽtodo desaturate_full() (l’nea 47)
elimina toda la informaci—n de color de
la capa dibujable. El par‡metro 2 especi-
fica el algoritmo DESATURATE-AVERAGE
para ello. Alternativ amente, podr’amos
haber usado DESATURATE-LIGHTNESS
(0) y DESATURATE-LUMINOSITY (1),

Figur a 4 : Tras la llamada al mét odo desa-

t urat e_full(), t oda la in formación del c olor

desaparece de la imagen.

Figur a 5: Si aplicamo s el s epia por t oda la

imagen s e tint arían las p ar t es clar as así

como las o scuras.

Figur a 6: Una más cara de capa con un gr an

círculo negr oƒ

Figur a 7: ƒ deja la imagen sin t ocar donde la más cara es negra, pero colorea complet ament e el

sepia de la imagen en las p ar t es blancas de la más cara.
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capa vac’a habr’a sido suficiente para
nuestro prop—sito, pero al copiar la capa
existente, el ancho y alto de la imagen
son los correctos autom‡ticamente. El
par‡metro 1 indica a la nueva capa que
cree un canal alfa, que necesitaremos
m‡s tarde para crear la denominada
m‡scara de capa.

La l’nea 52 llama a layer_set_mode()
con el par‡metro COLOR_MODEpara
definir c—mo se superpondr‡ la nueva
capa sobre la original para crear la ima-
gen final. De esta forma, sus colores se
mezclan uniformemente, mientras que

de otra manera eliminar’a a las capas
hermanas, o las Òquemar’aÓ o las Òevita-
r’aÓ. Una llamada final a
image_add_layer() (l’nea 55) muestra la
capa reciŽn creada, aunque sin asignar,
en la parte superior del cuadro de capas
describiendo la imagen que se est‡ edi-
tando. El par‡metro -1 le indica que
tome la posici—n m‡s elevada.

Pero Àpor quŽ necesitamos la nueva
$sepia_layer? El script la rellena con el
color RGB (162,138,101), un sepia de
tono amarillo-marr—n, y lo aplica a la
capa de la imagen original, a–adiendo

que convierten los colores a escala de
grises en funci—n de sus valores de clari-
dad o luminosidad, respectivamente, lo
que devuelve resultados ligeramente
diferentes.

Más Allá de la Es cala de
Gris es
El resultado es una imagen en escala de
grises (Figura 4) a la que aœn le falta el
tinte sepia en funci—n del brillo. Para
a–adir el tinte, la funci—n layer_copy()
(l’nea 50) crea una copia de la capa origi-
nal ($sepia_layer) en la imagen. Una
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Listado 1: sepiafy
01 #!/usr/bin/perl

02 use warnings;

03 use strict;

04

05 use Gimp qw(:auto);

06 use Gimp::Fu;

07 use Getopt::Std;

08 use Log::Log4perl qw(:easy);

09

10

Log::Log4perl ->easy_init($DEBU

G);

11 DEBUG ŽStarting upŽ;

12

13 my $menu =

14

Ž<Toolbox>/Xtns/Perl -Fu/Sepiaf

yŽ;

15

16 my $file = $ARGV[0];

17 die ŽNo fileŽ

18 unless defined $file;

19

20 register(

21 Žperl_fu_sepiafyŽ, # Name

22 ŽSepia ToningŽ, #

Explain

23 ŽŽ, # Help

24 ŽŽ, #

Author

25 ŽŽ, #

Copyright

26 ŽŽ, # Date

27 $menu, # Menu

28 Ž*Ž, #

Images accepted

29 [ undef ], # No

parameters

30 \&sepiafy #

Function

31 );

32

33 exit main();

34

35 ##############################

36 sub sepiafy {

37 ##############################

38

39 my $img = gimp_file_load(

40 RUN_NONINTERACTIVE,

$file, $file);

41

42 die ŽCan• t load $fileŽ

unless $img;

43

44 my $layer =

image_get_active_layer($img);

45

46 DEBUGŽDesaturateŽ;

47 $layer ->desaturate_full(2);

48 # 2: A verage

49

50 my $sepia_mask =

$layer ->layer_copy(1);

51 # 1: Add Alpha Channel

52

$sepia_mask ->layer_set_mode(CO

LOR_MODE);

53

54 # Inser t layer above

active layer

55

$img ->image_add_layer($sepia_m

ask, - 1);

56

57 gimp_context_set_for egr ound(

58 [162,

138, 101] );

59

$sepia_mask ->drawable_fill(0);

60 # 0: FOREGROUND-FILL

61

62 DEBUGŽAdding layer maskŽ;

63 my $layer_mask =

64

$sepia_mask ->layer_cr eate_mask

(0);

65 # 0: White mask

66 $sepia_mask ->layer_add_mask(

67

$layer_mask );

68

69 $layer ->edit_copy();

70

71 my $float =

$layer_mask ->edit_paste(0);

72 # 0: Clear selection 1:

Paste behind it

73 $float ->inver t();

74

$float->floating_sel_anchor();

75

76 DEBUGŽFlattening imageŽ;

77 $img ->flatten();

78 $layer =

$img ->get_active_layer;

79

80

$layer ->cur ves_spline(HISTOGRA

M_VALUE,

81 [0,0, 58,

36, 255, 255]);

82

83 $file =~ s/\./-sepia./g;

84 DEBUGŽSaving $fileŽ;

85 gimp_file_save(

86 RUN_NONINTERACTIVE,

87 $img,

88 $layer ,

89 $file,

90 $file);

91

92 retur n $img;

93 }
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una m‡scara de capa que se usa para
aplicar el color en funci—n de la claridad
de los p’xeles originales. El mŽtodo dra-
wable_fill() de la l’nea 59 se ocupa de
rellenar la capa con el color de fondo de
GIMP, configurado mediante gimp_con-
text_set_foreground() en la l’nea 57. Un
valor de 0 pasado a drawable_fill()
indica a GIMP que use el modo FORE-
GROUND-FILL.

Si mi objetivo fuese simplemente dis-
persar el tinte sepia de manera uniforme
sobre la capa original, el script podr’a
colapsar las dos capas en este momento
y finalizar por que COLOR_MODEen la
l’nea 52 fusionar’a la informaci—n del
color (Figura 5). De hecho, esto es simi-
lar al modo de trabajar de la funci—n de
tintado en sepia por defecto de GIMP,
pero me gustan mucho m‡s los resulta-
dos del proceso de Jeschke.

Debido a que sepiafy necesita aplicar
m‡s tinte a las partes oscuras de la ima-
gen que a las partes claras, usaremos
una m‡scara de capa. La m‡scara especi-
fica c—mo interactœa la capa tintada en
sepia con la capa original de la imagen.
La l’nea 64 crea la m‡scara. El par‡metro
0 significa ADD-WHITE-MASK, que es
una m‡scara que comprende s—lo p’xeles
en blanco. La siguiente llamada a
layer_add_mask() (l’nea 66) a–ade la
reciŽn creada m‡scara a la capa
$sepia_mask.

Baile de Más caras
En GIMP, las m‡scaras seleccionan par-
tes de una imagen, de igual manera que
lo har’amos con la herramienta de selec-

ci—n para crear una secci—n
rectangular o circular en una
imagen. GIMP dibuja unas
ÒhormigasÓ que marchan
alrededor de la selecci—n
cuando hacemos esto y
guarda la informaci—n de la
selecci—n como una imagen
en blanco y negro en la que
las regiones blancas repre-
sentan las partes selecciona-
das de la imagen y los p’xe-
les oscuros representan
‡reas no seleccionadas.

Si el usuario dibuja un
rect‡ngulo en el centro de la
imagen, la m‡scara corres-
pondiente es una imagen negra con un
rect‡ngulo blanco en su centro. Y las
m‡scaras pueden incluso dar m‡s de s’:
en contraste a las selecciones hechas con
el rat—n, las m‡scaras tambiŽn definen
escalas de grises, en las cuales las ‡reas
de imagen se seleccionan como ÒsuavesÓ
o ÒdurasÓ.

Estas im‡genes en escala de grises
pueden ser usadas de forma inteligente
como filtr os. En lugar de las complicadas
elecciones manuales, el usuario define
una imagen de m‡scara y GIMP selec-
ciona autom‡ticamente las partes de la
imagen original que tienen sus corres-
pondientes p’xeles claros en la imagen
de m‡scara.

Para definir c—mo se van a aplicar los
p’xeles de la capa a la imagen, GIMP nos
permite definir una m‡scara de capa
para cualquier capa. Las ‡reas blancas
de esta m‡scara en escala de grises
hacen a los p’xeles de la capa 100% opa-
cos, mientras que los p’xeles negros de la
m‡scara hacen a la capa 100% transpa-
rente. Es decir, deshabilitan
esta parte de la capa. Para
las ‡reas grises, GIMP aplica
el valor de la capa hasta un
cierto grado, reflejando el
valor en la m‡scara.

La Figura 6 muestra el
cuadro de Capas con un gran
c’rculo negro que he a–adido
al fondo blanco de la m‡s-
cara de capa en la capa sepia
como prueba. El modo de
superposici—n de la capa
est‡ fijado en ÒNormalÓ.
Como puede apreciarse en la
Figura 7, GIMP no cambia la
imagen original en la parte

negra de la m‡scara, pero aplica el tinte
sepia a las partes blancas e ignora la ima-
gen en el proceso. Este mŽtodo definitiva-
mente no es el correcto, pero una m‡s-
cara en escala de grises me llevar‡ m‡s
cerca de mi objetivo.

Original c omo una Más cara
ÀQuŽ necesita la m‡scara para parecer
que se aplica un tinte sepia realista? Es
decir, para aplicar sepia en abundancia
en las partes oscuras del original y limi-
tarla en las partes claras. Si un p’xel de la
capa original es negro, la m‡scara en
este punto tiene que ser blanca, y el tinte
sepia debe aplicarse al 100%. Por contra,
si la capa original es blanca, la m‡scara
es negra, y la capa sepia no se aplica en
absoluto al original.

Para los grises, la m‡scara est‡ en
algœn punto intermedio. ÀBlanco a negro
y negro a blanco? La soluci—n a esto
deber’a ser obvia: Ála capa simplemente
necesita invertir la imagen en escala de
grises de la capa original!

Figur a 8: El s cript cr ea una nueva capa en

GIMP que contiene un ár ea color s epia y su

máscara de capa.

Figur a 10: El result ado final c omparado: hemos oscur ecido

las par t es oscur as de la imagen en el cuadr o Curves para

conseguir un ef ect o más acent uado.

Figur a 9: El tint e sepia aplica el c olor amarillent o princip al-

ment e en las ár eas oscuras.



ci—n curves_splineoscurece ligeramente
los tonos oscuros, sin tocar los claros.
Las seis coordenadas pasadas a la fun-
ci—n en la l’nea 81 definen un gr‡fico,
como se muestra la Figura 11. ƒste
manipula la imagen como si el usuario
hubiese ejecutado Curves de GIMP
sobre ella. Una curva lineal en el cuadro
Curves deja la imagen sin cambios,
mientras que los puntos de informaci—n
bajo la l’nea recta oscurecen todos los
p’xeles de la imagen moviendo ese
valor del brillo.

La funci—n gimp_file_save() guarda los
resultados en un nuevo archivo, que crea
la l’nea 83, a–adiendo -sepiaal nombre
original.

Ins t alación
Para instalar los m—dulos de Perl requeri-
dos, Gimp y Gimp::Fu, en Ubuntu Hardy
Heron, tecleamos:

sudo apt-get install U

libgimp -perl

Las versiones m‡s antiguas de Ubuntu tie-
nen un bug, pero en un art’culo anterior
[5], y a comentŽ c—mo solucionarlo. El
m—dulo Log4perl(disponible desde CPAN
en el paquete liblog-log4perl-perl de su dis-
tribuci—n de Ubuntu) muestra el progreso
de la conversi—n de la imagen en l’nea de
comandos. Si preferimos un script m‡s dis-
creto, podemos descomentar la llamada a
easy_init() en la l’nea 10 del script.

La documentaci—n de la interfaz GIMP
de Perl no est‡ muy detallada, pero tiene
un excelente navegador de procedimien-
tos (vŽase la Figura 12) al que podemos
llamar mediante Xtns |
ProcedureBrowser.

Tras hacer esto, tecleamos la parte del
nombre de la funci—n en la que estamos
interesados, como ÒloadÓ, ÒsaveÓ o
ÒlayerÓ, y el navegador de procedimientos
nos devolver‡ una lista de las funciones
del API con los par‡metros y valores
devueltos documentados con precisi—n. De
esta forma generalmente es posible encon-
trar una funci—n API para cualquier acci—n
de la interfaz de usuario de GIMP, posibili-
tando al usuario automatizar pasos en
scripts en lugar de repetirlos a mano. �

Para ello, edit_copy() en la l’nea 69
copia la imagen de la capa original
hasta el bœfer interno de copiar y pegar
de GIMP, y la l’nea 71 lleva este conte-
nido encima de la $layer_mask previa-
mente creada. Esto proporciona una
referencia a una secci—n flotante, que se
invierte con la l’nea 73 y finalmente se
ancla en la capa de m‡scara con la l’nea
74.

Para hacer esto en GIMP a mano debe-
r’amos pulsar en la capa original del cua-
dro de capas, cambiar a la ventana de
imagen, pulsar Select-All, y entonces pre-
sionar Ctrl+C par a copiar la imagen
contenida al bœfer de copiar/pegar. Este
procedimiento continœa con una pulsa-
ci—n de rat—n en la m‡scara de capa en la
capa sepia (la segunda miniatura en la
l’nea de capas) y vuelta a la ventana de
imagen, donde tenemos que seleccionar
Pastepara insertar. Esto crea una secci—n
flotante en el cuadro Capas, que se fija
pulsando el ancla en la parte inferior.
Finalmente, tendremos que invertir los
colores en la m‡scara de capa seleccio-
nando Colors | Invert. Tras esto, el cua-
dro Capas tendr‡ un aspecto similar al
de la Figura 8.

El paso final es realizar un flatten()
(es decir, fusionar las dos capas para
crear una sola capa activa). Esto cam-
bia el orden de las capas activas y por
tanto el script tiene que llamar al
mŽtodo get_active_layer() (l’nea 78)
para obtener una referencia a la capa
restante.

Los resultados, con una bonita capa
sepia, se muestran en la Figura 9, y si
queremos un efecto m‡s acentuado,
como se muestra la Figura 10, la fun-
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Figur a 11: Al reducir lo s t onos oscur os man-

t eniendo lo s clar os conseguimos una imagen

más espect acular.

Figur a 12: El navegador de pr ocedimient os de GIMP nos ayuda a enc ontr ar la función adecuada

en la API.


