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LINU X USER ¥L’'nea de Comandos: Informaci—n del Sistema

a I'nea de comandos es una

interfaz dise—ada para confiarnos

el control total del sistema cuando
nos registamos como mot. Como la
informaci—n es necesaria par el control,
no sorprende que la media de los escrito-
rios libres contengan docenas de instruc-
ciones dise—adas paa decirnos exacta-
mente quZ estf pasando en nuest sis-
tema. De hecho, muchos nos ofecen
tanta informaci—n podemos pensatOASe
han pasado!O

Comenzaemos hablando de algunas

de las instrucciones que pueden evelar
la mayor parte de la informaci—n del sis-
tema. Muchas caecen de una \ersi—n
equivalente para el escritorio, pero si
estamos intentando administrar un sis-
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tema, aunque sea a
peque—a escala,
deberamos encon-
trarlas de utilidad.
N—tese que muchos
de esos comandos no
se encuentan dispo-
nibles en las cuentas
de usuarios normales
Si probamos uno de
ellos y el sistema
afirma que no existe,
deberemos intentar ini-
ciar sesi—n comoaot o
utilizar el comando con
sudo para obtener los pri-
vilegios de administrador.

Informacion del
Sistema General
El comando m#s bisico paa la
informaci—n del sistema es
uname, el cual nos da una gran
cantidad de informaci—n sobe el sis-
tema (Figura 1). A pesar de que podemos
elegir quZ fragmentos de informaci—n
muestre, habitualmente es mis ficil listar
simplemente todo lo que uname puede
darnos introduciendo uname -a.

La salida de uname con la opci—na es
una I'nea cenica con informaci—n sepa-
rada por espacios De izquierda a dere-
cha, la informaci—n es el nombe geneal
del kernel, el nombre de nuesta
miquina, la versi—n del krnel y cufndo
se compil—, y el sistema opetivo que
estamos usando.

bruce@nanday: /$ uname -a

Nmae iformacion del gsma dsde la linea

A SU
SENICIO

La I'nea de comandos suministra una ingente cantidad
de informaci—n que no podemos obtener desde el

escritorio. POR BRUCE BYFIELD

Si deseamos conocer quZ m—dulos del
kernel se encuentran en uso, el comando
a utilizar es Ismod - sin opciones (Figura
2). De hecho, es tan simple que incluso
carece de pfgina man. Este comando
lista cada m—dulo del krnel, sutama—oy
los m—dulos a los que hacedferencia.

Memoriaen U so

En un sistema moderno, el espacio de
disco duro y la memoria del sistema son

asuntos menos peocupantes que lo que
lo fueron hace cinco a—0os Acen as’, las
colecciones de canciones y pel’culas pue-
den llenar incluso el disco duro mifs

grande que eiste, y con que ejecutemos
un par de aplicaciones de dise—o simult}-
neamente 0 nos pongamos a pocesar
sonido, pronto nos encontraremos en los

I’'mites de la RAM. Afortunadamente, dis-

ponemos de varios comandos que nos
ayudan a hacerle un seguimiento al uso
de memoria.

Para la memoria del disco duro, el
comando bisico esdf (un resumen del
espacio libre en disco), el cual en s’
mismo lista el espacio en todas las parti-
ciones, aunque podemos especificar cut-
les son las que deseamos que pFsente
Para perfeccionarlo mfs podemos usar la
opci—ntype=[sistemaficheros] y presen-
tar s—lo aquellas particiones formateadas
con un sistema de fichems particular,
como ext3 o ReiserFS. Otro parfmetro
cetil es-h y -H, que los presenta en la
forma denominada Olegible por huma-
nosO Por ejemplo, podra presentar un

inux nanday 2.6.26-1-686-bigmem #1 SHP Sat Jan 10 19:13:22 UTC 2009 i686 GNU/Linux

Figura 1: El comando uname no s ofrece informacion s obre el sistema basic o.
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nanday:~# lsmod
Used by
0
1 radeon
1 drm
0

0
0
1

4

Figura 2: El c omando Ismod lis ta cada médulo
del kernel ins talado.

tama—o de 269377692 como 20G
(gigabytes).

Sea cual sea la opci—n que elijamoslf
muestra la cantidad total de espacio en el
disco duro, el espacio usado como canti-
dad y como porcentaje del total, el espa-
cio libre y d—nde se monta cada partici—n
(Figura 3).

Para ver la memoria del sistema, la RAM
combinada con el tama—o de la partici—n
swap, usamos el comandofree(Figura 4).
Al igual que con el comando df, podemos
especificar c—mo se psentan las estad’sti-
cas de memoria, aunque en el caso de la
libre, podemos usar la opci—n-m para
megabytes o -g para gigabytes (-k para
kilobytes y -b para los bytes disponibles,
tambiZn, aunque estas opciones no se utili-
zan mucho hoy en d’a). Ademis con -t
podemos a—adir una I'nea a la salida que
nos muestre los totales

Si necesitamos seguir el uso de memo-
ria seriamente, entonces -s[SEGUNDOS]

bruce@nanday:/$ free -mt
free -mt

total
LEH 4052
-/+ buffers/cache:

used
1263
564
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bruce@nanday:/$ df -H --type=reiserfs
Size Used
3.26 378N
2766 136
340
5.46
948H

2.96
2646
3.66
1006
4.26

12% /

3.66G
1056
5.26

Figura 3: Para comprobar el espacio libr e en disco duro

usamos df.

actualiza los resultados en el intervalo
dado por [SEGUNDOS]

Informacion de P articion

La fuente de informaci—n mis ripida
para saber c—mo se encuerdn divididos
nuestros discos duios es mostar el con-
tenido del fichero /etc/fstab. Por ejemplo,
en la mfquina que uso, introduciendo el
comando less /etc/fstah se obtienen los
resultados que \emos en la Figuma 5.

Veo ripidamente que tengo siete parti-
ciones de disco dui (incluyendo una
para Windows que no estt listada poique
no la utilizo en /dev/sdal, y excluyendo
/dev/sda3, que es una partici—n rten-
dida y por consiguiente menos impor-
tante que las particiones que «isten en
Zl) y d—nde se montan cada una de ellas
el sistema de ficheos empleado paa
montarlas y las opciones con las que son
montadas. Para comprender los sistemas
de ficheros, buscamos la entrada de la
opci—n-t en la p*gina man pama el
comando mount. La entrada de la ptgina

cached
497

shared buffers
0 201

Figura 4: El comando fr ee muestra la cantidad de memoria del sis tema. La memoria del sis-

tema es la cantidad de R AM mas la p articion s wap.

# /etc/fstab: static file system information.

#
# <file system> <mount point>

/proc proc

/ reiserfs
reiserfs
reiserfs
reiserfs
reiserfs

/home

/tmp

/usr

Jvar

none
/media/cdrom0
/media/cdroml

/etc/fstab (END)

swap

<type> <options>

<dump> <pass>
defaults 0 0
notail
defaults
defaults
defaults
defaults
sw

udf, 1509660 user,noauto
udf, 1509660 user,noauto

Figura 5: El ficher o fstab posee informacion s obre los dispositiv os mont ados act ualment e.

anday:~# swapon -s
ilename
dev/sda7

Type
partition

Size Used
2650684 0

Priority
-1

Figura 6: El c omando swapon -s no s dice como esta funcionando nue stra particion s wap.
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Avail Use% Mounted on

5% /home
1% /tmp
6% /usr
19% /var

man tambiZn lista la opci—n
-0, que nos da una explica-
ci—n bifsica de las opciones
de montaje.

Para saber espec'fica-
mente quZ estf haciendo la
partici—n svap en nuesto
sistema, podemos utilizar el
comando swapon -spara ver su tama—o y
cuinto de ella se encuenta actualmente
en uso (Figura 6).

Para informaci—n mis detallada sobe
las particiones, los usuarios mis experi-
mentados conf'an habitualmente en el
comando fdisk -I (Figura 7). A pesar de
que fdisk es el mismo comando bisico
para la creaci—n y borado de particiones
no hay de quZ preocuparse: con el pari-
metro -l, s—lo mues@ d—nde comienza y
acaba cada partici—n y c—mo estfn forma-
teadas El comando tiene la ventaja de
listar /etc/fstab, ya que muestra las parti-
ciones extendidas, ademis de las que no
est¥n montadas

Sin embargo, incluso el venerable fdisk
palidece cuando se le compaa con GNU
Parted, el editor de particiones que viene
con la mayor'a de las distribuciones actua-
les. Si introducimos el comando parted,
podemos iniciar la shell propia de la apli-
caci—n (Figus 8), que tiene su propio
juego de comandos bisicoslIntr oduciendo
help podemos obtener una lista completa
de estos comandosincluy endo print .

El resultado obtenido no es s—Io infor-
maci—n acera de las caacter'sticas de
nuestro disco duro, sino tambiZn de cada
tipo de partici—n (por ejemplo, extendida
o l—qgica) y de los indicadoes que debe-
r'an estar en Zl, como cutl estf macado
como autoarrancable Cuando tenemos la
informaci—n que deseamaqsntr oducimos
quit para abandonar la shell de Rrted y
volver a Bash.

Mas In formacion del
Hardware del Sis tema

Aparte de los discos dumos y de los chips
de los procesadoes, el comando bfsico
para los dispositivos de hamdware es
Ispci. Como puede adivinarse por su
nombre, lista los buses PCl que se
encuentran instalados en el sistema. Si
deseamos conocer quZ tarjeta inalim-
brica utiliza nuestro portttil o quZ tarjeta
de v'deo tenemos pam poder encontrar
sus correspondientes drivers o buscar
informaci—n sobe ellas entonceslspci es
lo que buscamos
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Figura 7: La maner a tr adicional de leer in formacion de las p articione s de nuestro disco duro es

el comando fdisk -I.

Lo primero que
necesitamos saber es
que Ispci muestra

informaci—n en tes
niveles de detalle o
verbosidad. Para obte-
ner el detalle m’nimo
introducimos sola-
mente Ispci (Figura 9).
Para conseguir el nivel
siguiente de detallg
Ispci -v, y para el mfs
detallado, Ispci -vv.

Lo siguiente que
debemos saber es que duro.
incluso al nivel de
detalle mis bajo, Ispci produce mis
informaci—n que incluso lo que un termi-
nal virtual de pantalla completa puede
presentar de una sola \ez. Por consi-
guiente, aconsejamos dirigir la salida a
lesso more de manera que podamos des-
plazarnos hacia arriba y hacia abajo en
el texto cuando lo necesitemos: Ispci |
lesso Ispci | more. Si deseamos informa-
ci—n acera del dispositivo que estamos
buscando, como su bus o slot, podemos
filtrar la salida de Ispci, aunque en
muchos casos esta es «actamente la
informaci—n que estamos intentado
encontrar, as’ que este filtro es habitual-
mente de uso limitado.

El comando Ispci tambiZn viene con un
ncemeo de opciones cetiles que mporcio-
nan incluso mts informaci—n. Br ejem-
plo, -nn muestra los nombres numZricos
e ingleses de cada dispositie, mientras
que -k, los m—dulos del krnel asociados
con el dispositivo. No importa quZ opcio-
nes usemos Ispci nos ofrece tanta infor-
maci—n, que solamente lo entender’an
gurces del hadware mis curtidos, pero si
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Figura 8: El c omando de impr esién de la shell GNU P arted nos dira
cuant o queramos saber sobre las particiones de nuestro disco

utilizamos los parfmetros adecuados y
nos tomamos nuestio tiempo, podremos
encontrar la informaci—n que necesita-
mos.

Una Alt ernativ a

Estos comandos no son los cenicos que
nos dan informaci—n sobe nuestro sis-
tema B son de hecho los mis bisicas
Otros nos dan al menos parte de la
misma informaci—n que los que hemos
listado aqu’; por ejemplo, podramos
usar dnsdomainname en lugar de
unamepara encontrar el nombre de la
miquina.
Sin
embargo,
los coman-
dos  que
aqu’ hemos
explicado
son los m¥s
versttiles y
deber’an
darnos la

mayor era exhaustiv a.
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parte de la informaci—n que deseamos o
necesitamos

No obstante, existe una alternativa lo
bastante completa como paa ser citada.
Si necesitamos informaci—n que estos
comandos no nos proporcionan, O Si
sentimos curiosidad por alguna alterna-
tiva, podemos intentar probar con /proc,
gue es un pseudo sistema de ficheos
generado durante el arranque que con-
tiene informaci—n del lernel. Normal-
mente, el directorio proc es algo en lo
gue nunca es aconsejable toquetear
especialmente cuando nos egistramos
como root, porque un paso en falso
podr'a hacer que nuestio sistema se col-
gara. Sin embamgo, si nos limitamos a
los comandos bifsicos comocat o more,
no podremos da-—arlo.

Si cambiamos a/proce introducimos el
comando Is, encontraremos que el direc-
torio consta de carpetas y ficheos. Si
vemos los ficheros, podremos obsenar
informaci—n \ariada acerca de nuestio
sistema y c—mo oper. Por ejemplo, cat
.Iversion nos da informaci—n sobe la ver-
si—n del krnel y la distribuci—n que esta-
mos usando, mientras que cat ./cpuinfo
proporciona informaci—n detallada sobe
el chipset de nuestmo sistema. Incluso si
no podemos adivinar quZ tipo de infor-
maci—n contiene cada ficher por su
nombre, podemos optar a listar su conte-
nido.

La ventaja de leer de/proces que tene-
mos pocos comandos que ecordar. La
deswentaja, que la informaci—n no estf
organizada sistemifticamente paa ser
le’da por humanos.

Sin embamgo, entre los comandos habi-
tuales y /proc deber'amos encontar toda
la informaci—n necesaria sol& nuestro
software y hardware y mucho mis.
Ambas son maneis de usar la I'nea de
comandos pam obtener informaci—n que
simplemente no est} disponible desde el
escritorio.

Figura 9: El c omando Ispci de scribe el har dware de nuestro ordenador de man-



