
Python ¥ DESARROLL O

49Nœmero 55W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Pyjamas es una adaptaci—n fiel de GWT
[1] a Python. Cualquier cosa que
podamos hacer con GWT, podemos

hacerla con Pyjamas. Python ha ofrecido
grandes ventajas a su desarrollador, Luke
Kenneth Casson Leighton (ÇlkclÈ para los ami-
gos), que describe en su sitio web (ver
Recurso [2]) c—mo adapt— las 80.000 l’neas de
c—digo Java de GWT a poco m‡s de 8.000
l’neas de c—digo en Python.

Escribir buen c—digo Javascript es real-
mente complicado, y han surgido innumera-
bles librer’as que tratan de paliar su gran can-
tidad de defectos. JQuery es un buen ejemplo
de librer’a que trata de solucionar algunos de
los defectos de Javascript, simplificando de
paso su uso.

Con GWT o Pyjamas creamos el interfaz
din‡mico de nuestra aplicaci—n web en Java o
Python directamente. Contamos con librer’as
que describen distintos tipos de Widgets
(botones, ‡rboles, campos de entradaÉ) y los
componemos como si trabaj‡semos con una
librer’a gr‡fica del estilo de GTK o QT. Progra-
mamos nuestra aplicaci—n web como si estu-
viŽsemos programando una aplicaci—n de
escritorio.

Compilamos nuestro fichero y el resultado
es una p‡gina web con distintos ficheros
JavaScript que podemos cargar en un navega-
dor cualquiera. El compilador a–ade c—digo
para detectar los distintos navegadores y
solventar algunos de los defectos de las
distintas implementaciones de Javascript
que existen.

Es importante dejar claro que Pyjamas
(y GWT) s—lo genera un interfaz que se
ejecutar‡ en el navegador
de destino, no es un
framework web
como puede ser
Django. Debere-
mos combinarlo
con una infraes-
tructura web o con

CGIs si queremos interactuar con una base de
datos. Exploraremos esta posibilidad en nues-
tro segundo ejemplo, por el momento cree-
mos uno de estos interfaces con Pyjamas.

Un Test  sobre Soft ware
Libr e
Imaginemos que queremos hacer un
peque–o test en nuestra p‡gina web sobre
conocimientos sobre software libre. Desea-
mos que el test tenga un aspecto moderno,
sobre todo ahora, que todos los usuarios dan
por sentado funcionalidades parecidas a las
que se emplean en redes sociales como Face-
book. El test se compondr‡ de 10 preguntas,
cada una de las cuales tendr‡ cuatro posibles
respuestas. Una respuesta correcta se pun-
tuar‡ con +1 puntos y una incorr ecta con
-0.5 puntos.

Lo normal en este caso ser’a crear un
fichero Html, uno css y uno Javascript, y
combinarlos para crear el interfaz. Con Pyja-
mas s—lo necesitamos un fichero Python y
uno css (para darle un aspecto m‡s agrada-
ble). Analizaremos el c—digo del Listado 1,
que genera el interfaz que podemos ver en la
Figura 1. El Listado 2 contiene el fichero CSS
que deberemos copiar al directorio output,
mientras que el

Listado 3 contiene el fichero
cuestionario.html, necesario para cargar el
fichero cuestionario.css.

Comencemos con una aclaraci—n que
puede llevar al lector a confusi—n. Un fichero
Pyjamas es un fichero con extensi—n .py
(Python) y con c—digo que parece Python,
pero que no es Python en el sentido estricto
de la palabra. Pyjamas est‡ programado en
Python, pero el lenguaje que interpreta es una
versi—n restringida de Python. Recordemos
que Pyjamas transforma Python a Javascript,
y pensemos que Javascript no posee todas las
funcionalidades de Python. Por ejemplo, no
tenemos acceso al sistema operativo y, de
hecho, Pyjamas tampoco ha implementado
aœn (hablo de la versi—n 0.5) caracter’sticas
de Python como por ejemplo la herencia mœl-
tiple. Por desgracia, no podemos olvidar este
detalle, puesto que nos puede llevar a grandes
equ’vocos.

ÀC—mo podemos compilar nuestro fichero?
Empleando el comando:

$ pyjsbuild cuestionario

Este comando mostrar‡ una serie de datos en
la pantalla conforme compile el fichero Pyja-
mas cuestionario.py. El resultado ser‡ un
directorio llamado output. Debemos copiar a
su interior los ficheros cuestionario.cssy cues-
tionario.html . Ya est‡ todo listo, s—lo nos falta
cargar en nuestro navegador el fichero cuestio-
nario.html desde el interior de output (ver
Figura 4) y podremos ver la p‡gina que apa-
rece en la Figura 1.

Cada vez que cambiemos el fichero cuestio-
nario.py debemos volver a compilar para que
los cambios se apliquen. DespuŽs de tanto
tiempo defendiendo los lenguajes din‡micos
y la eliminaci—n de la compilaci—n, puede ser
algo extra–o volver a tener que esperar para

ver el resultado de nuestras acciones.

El Ficher o Pyjamas
Un fichero Pyjamas est‡ escrito en un
lenguaje que es casi idŽntico a
Python, pero que nuestro intŽrprete
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la clase Pregunta se encar-
gar‡ de almacenar las pre-
guntas. Ambas clases poseen
un mŽtodo render() que
generar‡ mediante Pyjamas
el interfaz necesario para
representarlas. Comencemos
por el mŽtodo render() de
Test.

Para Pyjamas, una p‡gina
web se comporta como un
panel. En el mundo del
dise–o de GUIs, un panel es
un espacio en el que pode-

mos situar widgets a nuestro antojo. Existen
distintos tipos de paneles, siendo los principa-
les:
¥ AbsolutePanel Ð nos permite situar un wid-

get en unas coordenadas precisas.
¥ DockPanel Ð divide el panel en Norte, Sur,

Este, Oeste y una regi—n central.
¥ FlowPanel Ð va apilando los widgets uno

tras de otro de izquierda a derecha y de
arriba a abajo.

¥ HorizontalPanel Ð apila los widgets de
izquierda a derecha.

¥ VerticalPanel Ð apila los widgets de arriba a
abajo.

¥ ScrollPanel Ð permite mostrar un panel m‡s
grande que el espacio que tenemos para el
mismo.

¥ GridPanelÐ divide el panel en filas y colum-
nas.

Todos estos paneles deben ser familiares para
todos aquellos lectores que han trabajado con
GUIs. Pyjamas emplea distintas tŽcnicas para
conseguir generar este tipo de paneles con
HTML (muchas personas han mostrado su
descontento por el abuso que hace Pyjamas
de las tablas HTML para conseguirlo).

Existe un panel especial, que usamos en
nuestro c—digo, que podemos obtener

Python no ser‡ capaz de entender. Por ejem-
plo, si observamos el Listado 1, veremos que
importamos una serie de librer’as desde pyja-
mas.ui. No, no intente cargar esta librer’a
desde su intŽrprete Python, puesto que no
existe. De hecho, la librer’a Pyjamas se llama
pyjsen Python. En cambio, pyjamas.ui es una
librer’a de Pyjamas. La forma de las librer’as
Pyjamas ha cambiado de una versi—n a otra,
pero parece que este convenio de llamada es
el definitiv o.

Aunque no es un dise–o muy elegante, he
dividido el tr abajo en dos clases. La clase Test
se encargar‡ de la prueba en s’, mientras que
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Listado 1: cuestionario.py
001 # -*- coding: utf-8 -*-
002
003 from pyjamas.ui.SimplePanel

impor t SimplePanel
004 from pyjamas.ui.Button impor t

Button
005 from pyjamas.ui.RadioButton

impor t RadioButton
006 from pyjamas.ui.Label impor t

Label
007 from pyjamas.ui.RootPanel

impor t RootPanel
008 from pyjamas.ui.HTML impor t

HTML
009 from

pyjamas.ui.HorizontalPanel
impor t HorizontalPanel

010 from pyjamas.ui.V er ticalPanel
impor t Ver ticalPanel

011 from pyjamas.ui.TextBox
impor t T extBox

012 from pyjamas.ui.DialogBox
impor t DialogBox

013 from pyjamas impor t Window
014
015 class Pr egunta:
016 def __init__(self, texto,

respuestas):
017 self.texto = texto
018 self.r espuestas =

respuestas
019 self.opciones = {}
020
021 def render(self):

022 panel = Ver ticalPanel()
023
024 pr egunta =

Label(self.texto)
025

pr egunta.setStyleName(•pr egun
taŽ)

026 panel.add(pr egunta)
027
028 for respuesta in

self.r espuestas:
029 opcion =

RadioButton(self.texto,
respuesta)

030
opcion.setStyleName(•r espuest
aŽ)

031 panel.add(opcion)
032 self.opciones[r espuesta] =

opcion
033 retur n panel
034
035 def estaRespondida(self):
036 respuesta = False
037 for opcion in

self.opciones.values():
038 if opcion.isChecked():
039 respuesta = Tru e
040 retur n respuesta
041
042 def evalua(self):
043
044 textoCor recta =

self.respuestas[0]

045 cor recta =
self.opciones.get(textoCor rec
ta)

046
047 if (cor recta.isChecked()):
048 return 1
049 else:
050 return - 0.5
051
052 class Test:
053 def __init__(self,

pr eguntas):
054 self.preguntas = pr eguntas
055
056 def todoRespondido(self):
057 resultado = Tru e
058
059 for pr egunta in

self.pr eguntas:
060 if not

pr egunta.estaRespondida():
061 resultado = False
062
063 if

self.campo_nombr e.getT ext()
== ŽŽ:

064 resultado = False
065
066 retur n resultado
067
068 def ventana(self, titulo,

texto):
069 contents = Ver ticalPanel()
070 contents.setSpacing(4)

Figur a 2: Cuadro de diálogo c on punt uación.Figur a 1: Vent ana del cuestionario .



mediante la ejecuci—n de RootPanel() . Este
panel representa toda la p‡gina existente, y
en nuestro c—digo es Testquien lo emplea
para crear la p‡gina. Todos los paneles de
Pyjamas poseen un mŽtodo add() que nos
permite a–adir widgets a ellos. Cada panel
difiere en la forma de tratar el widget a–a-
dido, pero todos se usan de la misma
forma.

Para situar los widgets en la p‡gina, nor-
malmente los a–adiremos a paneles Horizon-
talPanel y VerticalPanel, que a–adiremos a su
vez a un panel que ocupar‡ toda la p‡gina. Si
observamos el mŽtodo render() de Pregunta,
podremos observar c—mo usamos un Vertical-
Panelpara situar la pregunta y las opciones en
varias filas consecutivas, mientras que usa-
mos un HorizontalPanel en Testpara situar el
bot—n ÒFinalizarÓ.

Veamos quŽ otros widgets nos ofrece Pyja-
mas y pong‡moslos a trabajar.

Widget s
Pyjamas nos ofrece muchos de los widgets
que podemos encontrar en los toolkits gr‡fi-
cos, as’ como widgets m‡s espec’ficos de
HTML.

El m‡s simple de todos es HTML.
Esta clase nos permite insertar c—digo
html en cualquier punto de la aplica-
ci—n, lo que nos ofrece una flexibili-
dad muy œtil. Por m‡s que una libre-
r’a quiera abarcar, siempre habr‡
situaciones en las que queramos
insertar c—digo espec’fico. Pensemos
por ejemplo en un v’deo flash de You-
tube o en algunas de las nuevas eti-
quetas HTML5. En nuestro caso lo
empleamos para a–adir una etiqueta
H1a la p‡gina para ponerle un t’tulo.

La siguiente etiqueta es Label, que
representa una cadena de texto. Pode-
mos pensar en ella como el equivalente a la
etiqueta P. Todo widget de Pyjamas responde
a una serie de eventos de rat—n o teclado, y
Label no es una excepci—n. Posee mŽtodos
como onClick que se disparan cuando pulsa-
mos el bot—n izquierdo del rat—n sobre la eti-
queta.

TextBoxse corresponde con un campo de
entrada de texto. En html tenemos el input de
tipo ÇtextÈ, pero es pasivo. TextBoxen cambio
reacciona a eventos, y mediante el mŽtodo
getText() podemos obtener su contenido.

Empleamos tambiŽn la etiqueta RadioBut-
ton para las posibles respuestas a las pregun-
tas. Los RadioButton deben ser reunidos en
grupos representados por la primera cadena
de texto que pasamos a su constructor. Den-
tro de un grupo s—lo puede haber un Radio-
Button seleccionado, y al cargar la p‡gina no
lo est‡ ninguno. Podemos cambiar esta situa-
ci—n mediante el mŽtodo setChecked(), que
nos permite seleccionar una de las opciones;
el mŽtodo isChecked()nos indica si ese Radio-
Button en particular est‡ seleccionado.
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Listado 1: cuestionario.py ( Cont.)
071 contents.add(HTML(texto))
072

contents.add(Button(•Cer rarŽ,
getattr(self, ŽonCloseŽ)))

073
contents.setStyleName(•Conten
tsŽ)

074
075 self._dialog = DialogBox()
076

self._dialog.setHTML(•<b>Ž+ti
tulo+Ž</b>Ž)

077
self._dialog.setW idget(conten
ts)

078
079 left =

(Window .getClientW idth() -
200) / 2

080 top =
(Window .getClientHeight() -
100) / 2

081
self._dialog.setPopupPosition
(left, top)

082 self._dialog.show()
083
084 def onClose(self):
085 self._dialog.hide()
086
087 def evalua(self, sender):
088
089 if self.todoRespondido():
090 puntos = 0
091 for pr egunta in

self.pr eguntas:

092 puntos = puntos +
pr egunta.evalua()

093 self.ventana(•ResultadoŽ,
ŽHola, Ž +
self.campo_nombr e.getT ext()
+Ž, tu puntuación es: Ž +
str(puntos))

094 else:
095 self.ventana(•¡Atención!Ž,

ŽFaltan campos por rellenarŽ)
096
097 def render(self):
098 RootPanel().add(HTML(•<h1>

Examen </h1>Ž))
099
100 panelNombr e =

HorizontalPanel()
101

panelNombr e.add(Label(•Nombr e
: Ž))

102 self.campo_nombre =
TextBox()

103
self.campo_nombr e.setV isibleL
ength(30)

104
self.campo_nombr e.setMaxLengt
h(30)

105
panelNombr e.add(self.campo_no
mbre)

106
107

RootPanel().add(panelNombr e)
108 for pr egunta in

self.pr eguntas:

109
RootPanel().add(pr egunta.rend
er())

110
111 botones = HorizontalPanel()
112

botones.setStyleName(•botones
Ž)

113 boton = Button(•FinalizarŽ,
getattr(self,ŽevaluaŽ))

114 boton.setStyleName(•botonŽ)
115 botones.add(boton)
116 RootPanel().add(botones)
117
118 if __name__ == •__main__•:
119
120 pr eguntas = [

Pr egunta(•¿Cuánto son 2 +
2?Ž,

121 [•4Ž, Ž5Ž,
Ž6Ž],

122 1,
123 -0.5),
124 Pr egunta(•¿Cómo se

llama el cr eador de Linux?Ž,
125 [•Linus

Tor valdsŽ, ŽGustavo GatesŽ,
ŽLinux FinuxŽ,],

126 1,
127 -0.5),
128 ]
129
130 test = T est(pr eguntas)
131 test.r ender()

Figur a 3: Cuadro de diálogo indicando que no s e han

cont est ado las pr egunt as.



vee las mismas funcionalidades. Para Pyja-
mas, una ventana del navegador es igual a
una ventana en una aplicaci—n gr‡fica. Pode-
mos recabar informaci—n sobre ella, as’ como
cambiarle el t’tulo o reaccionar a eventos.
Nosotros empleamos Window para calcular
una posici—n en pantalla:

left = (W indow .getClientW idth() U

- 200) / 2
top = (W indow .getClientHeight() U

- 100) / 2

En este c—digo obtenemos el ancho y el alto
de la ventana para calcular unas coordenadas.

DialogB ox
Hasta ahora hemos tratado con widgets que
se correspond’an m‡s o menos con los que
normalmente encontramos en una p‡gina
web. DialogBoxes harina de otro costal.

No existe una verdadera correlaci—n entre
los widgets que solemos encontrar en un tool-
kit gr‡fico y la w eb. Uno de los problemas es
que el concepto de panel no existe en html. S’,
podemos considerar que un div o una table
son paneles, pero el concepto de panel de los
toolkit gr‡ficos engloba tambiŽn a cualquier
ÇpedazoÈ de ventana que podamos manipu-
lar a nuestro antojo. Una clase de paneles
muy œtiles son los cuadros de di‡logo. Por
desgracia, no hay nada similar en html. Pero
no est‡ todo perdido. Podemos emplear algu-
nos trucos de Javascript y DOM para ÇextraerÈ
por ejemplo un div y hacer que parezca una
ventana independiente.

Esto es exactamente lo que hace DialogBox,
pues nos permite disponer de un panel que
ser‡ representado como una ventana empo-
trada dentro de nuestra web. Ver Figura 2 y
Figura 3.

Su uso es muy sencillo y lo podemos ver
en el mŽtodo ventana() de Test. Debemos
pasar un contenido a DialogBox mediante
setWidget(), con el mŽtodo setPopupPosi-
tion() situamos nuestro cuadro de di‡logo
dentro de la ventana del navegador y el
mŽtodo show() nos permite mostrarlo. El
Button ÇCerrarÈ hace uso del mŽtodo onClose
para cerrar el cuadro de di‡logo con el
mŽtodo hide() , que en realidad no lo cierra
(puesto que no responde a ese concepto),
sino que lo oculta.

Poco m‡s podemos decir de DialogBox,
salvo que É Áfunciona! Es incre’ble lo sencillo
que Pyjamas nos permite hacer algo tan com-
plicado.

Conclusión
En un pr—ximo art’culo exploraremos algunos
de los widgets m‡s interesantes de Pyjamas,
as’ como su capacidad para crear interfaces
gr‡ficas de escritorio Áempleando estas mis-
mas tŽcnicas! GWT ha significado un cambio
en nuestra concepci—n de la creaci—n de p‡gi-
nas web, y ahora Pyjamas pone a nuestro
alcance toda la potencia de este nuevo con-
cepto desde Python. �

La clase Button nos deja a–adir un bot—n
que al ser pulsado ejecutar‡ una acci—n que le
pasamos como segundo par‡metro en su
constructor. Esta acci—n es en realidad un
mŽtodo o funci—n que recibe un par‡metro
senderque le indica quŽ widget la est‡ ejecu-
tando.

Todos los widgets poseen un mŽtodo set-
StyleName()que nos permite asignarles una
clase CSS para poder cambiar su aspecto. En
Pyjamas, el id CSS est‡ reservado, puesto que
tambiŽn es empleado por Javascript, pero nos
permite usar la etiqueta classa nuestro antojo.

Window es un widget especial que maneja
la ventana del navegador en la que nos
encontramos. A m’ me recuerda mucho a un
widget similar que existe en Tcl/Tk y que pro-
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RECURSOS
[1] GWT en Linux Magazine: http://www .

linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/27/gwt

[2] Pyjamas : http://pyjs.org/

[3] GWT: http://code.google.com/
webtoolkit/

[4] Descarga del c—digo de este art’culo:
http://www .linux-magazine.es/
Magazine/Downloads/55/Python

Figur a 4 : Esquema de funcionamient o de

Pyjamas .

01 .gwt -DialogBox {
02 bor der: 2px outset;
03 backgr ound -color: white;
04 }
05
06 .gwt -DialogBox .Caption {
07 backgr ound -color: #C3D9FF;
08 padding: 3px;
09 margin: 2px;
10 font-weight: bold;
11 cursor: default;
12 }
13
14 .gwt -DialogBox .Contents {
15 padding: 10px;

16 }
17
18 body {
19 width: 500px;
20 margin: 0 auto;
21 bor der: 1px solid #ccc;
22 padding: 3em;
23 }
24
25 .pregunta {
26 font-weight: bold;
27 margin -top: 2em;
28 }
29
30 .respuesta {

31 margin-left: 3em;
32 }
33
34 .botones {
35 text -align: right;
36 bor der: 1px solid #ccc;
37 margin -top: 3em;
38 }
39
40 .boton {
41
42 backgr ound -color: #C3D9FF;
43 }

Listado 2: cuestionario.css

Listado 3: cuestionario.html
01 <html>
02 <head>
03 <meta name=Žpygwt:moduleŽ

content=ŽcuestionarioŽ>
04 <link rel=• stylesheet•

hr ef=•cuestionario.css•>
05 <title>Cuestionario</title>

06 </head>
07 <body bgcolor=ŽwhiteŽ>
08 <script

language=ŽjavascriptŽ
sr c=Žpygwt.jsŽ></script>

09 </body>
10 </html>




