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El sistema de c—digo abierto Samba
[1] ha suministr ado servicios de
ficheros e impresi—n a sistemas

Windows y Unix desde 1992. Los desarro-
lladores de Samba [2] siempre tienen difi-
cultades a la hora de emular las caracte-
r’sticas de los servidores Windows sin
disponer de las especificaciones, pero gra-
cias a la liberaci—n, por parte de Micro-
soft, de las especificaciones del protocolo
a finales de 2007 [3], la tar ea se ha simpli-
ficado enormemente.

CTDB [4] es una herramienta reciente
incorporada a Samba como  componente-
que le proporciona una funcionalidad que
ni siquiera Windows posee: clusters de
servidores de ficheros. Samba ofrece
ahora la opci—n de distribuir el sistema de
ficheros en mœltiples nodos que aparecen
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como un servidor de ficheros œnico, con-
sistente y de alto rendimiento. Y este sis-
tema servidor de ficheros basado en un
clœster es (m‡s o menos) infinitamente
escalable con respecto al nœmero de
nodos. (Windo ws 2003 posee algo de
soporte para clusters, pero est‡ dise–ado
teniendo en mente servidores web y
bases de datos, y est‡ restringido a ocho
nodos).

En este art’culo vamos a describir algu-
nos de los problemas que Samba resuelve
por medio del uso de clusters, y echamos
un vistazo a la historia y el dise–o de
CTDB como el punto clave del soporte de
clusters de Samba. Adem‡s, tambiŽn pro-
porcionamos algunas pistas sobre c—mo
configurar CTDB y su propio clœster con
Samba.

El Pr oblema
Los desarrolladores de Samba ten’an que
resolver algunos problemas intr’nsecos
para poder servir el mismo fichero al
mismo tiempo, a mœltiples nodos cliente
ligados a un clœster con un sistema de
ficheros. Antes de nada, el protocolo CIFS
(Common Internet Filesystem) utilizado en
los sistemas de servicios de ficheros de
Samba y Microsoft requieren mecanismos
complejos de bloqueos, incluyendo modos
de compartici—n que bloquean exclusiva-
mente ficheros completos y bloqueos de
rangos de bytes para bloquear partes de los
ficheros. Estos bloqueos obligatorios en
Windows no se pueden convertir en los
bloqueos utilizados en el mundo Posix [5].
Para resolver este problema, Samba debe
almacenar la informaci—n de bloqueo CIFS
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CTDB el Gestor

Aunque CTDB fue desarrollado original-
mente para los clusters Samba, con el
tiempo se ha convertido en una soluci—n
de gesti—n para un conjunto de otros ser-
vicios, tales como NFS, el servicio de FTP
vsftpd y Apache. CTDB gestiona estos ser-
vicios iniciando y deteniendo programas
y monitorizando los que se encuentran en
ejecuci—n. Adem‡s, CTDB lleva a cabo las
acciones necesarias para soportar inter-
cambios de direcciones IP .
El par‡metro de configuraci—n CTDB_
MANAGES_service en /etc/sysconfig/ctdb

especifica si CTDB gestiona o no un ser-
vicio; estos par‡metros pueden estable-
cerse a yes o no . Hasta el momento, exis-
ten los siguientes:
¥ CTDB_MANAGES_SAMBA

¥ CTDB_MANAGES_WINBIND

¥ CTDB_MANAGES_NFS

¥ CTDB_MANAGES_VSFTPD

¥ CTDB_MANAGES_HTTPD
Necesita eliminar el script de inicio del
servicio CTDB-managed de los niveles

de ejecuci—n, por ejemplo, utilizando
chkconfig -s smb off . Por cierto,
CTDB_MANAGES_SAMBA no tiene nada
que hacer con el manejo de los archivos
TDB en los cluster -wide. CTDB realiza
esto independientemente de la funciona-
lidad de su gesti—n del servicio. La moni-
torizaci—n de un servicio se lleva a cabo
por los scripts en /etc/ctdb/events.d/ lla-
mados por el servicio CTDB. As’, para
poner un nuevo servicio en manos de
CTDB, tan s—lo necesita escribir un nuevo
script.
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este esfuerzo inicial no estaba completo.
Con Samba 3.3.0, que sali— en Enero de
este a–o, Samba ya posee el soporte com-
pleto para formar un clœster.

Ronnie Sahlberg es el encargado del pro-
yecto CTDB ahora. Su rama CTDB Git [7]
es el punto de partida para el c—digo oficial
de CTDB. Las versiones m‡s recientes de
CTDB soportan TDBs persistentes y trans-
acciones de datos a nivel de API, haciendo
que CTDB sea utilizable para cualquier
tarea relacionada con TDB. Adem‡s, los
desarrolladores han extendido CTDB a–a-
diŽndole una plŽtora de caracter’sticas de
monitorizaci—n y alta disponibilidad. La
historia completa de CTDB se encuentra en
la wiki de Samba [8].

Cómo Funciona C TDB
Samba se ejecuta en todos los nodos, y
todas sus instancias aparecen como un
œnico servidor Samba desde el punto de
vista del cliente. Las instancias de Samba
se configuran idŽnticamente y sirven los
mismos ficheros del sistema de ficheros
compartido como recursos compartidos.
Por ello, el modelo CTDB es b‡sicamente el
de un clœster de carga balanceada de alta
disponibilidad.

Entre bastidores, el servicio CTDB,
ctdbd, se ejecuta en cada nodo. Los servi-
dores negocian los metadatos de la base de
datos TDB. Cada servidor CTDB posee una
copia local (LTDB) de la base de datos TDB
que mantiene para CTDB; esta copia no
reside en el sistema de ficheros del clœster,
sino en una memoria local r‡pida. El
acceso a los datos es manejado por los
TDBs locales.

en una base de datos interna y tiene que
consultarla cuando vaya a acceder a un
fichero.

Adem‡s, los diversos procesos de
Samba deben intercambiar mensajes. Por
ejemplo, un cliente puede mandar una
petici—n de bloqueo con un tiempo de
espera asociado para acceder a la zona de
un fichero que actualmente se encuentra
bloqueado por otro cliente. Si uno de los
clientes libera el bloqueo dentro del
tiempo de espera, Samba autoriza un
nuevo bloqueo y manda una se–al para
indicar al proceso que se encuentra en
espera que dispone de un mensaje. El sis-
tema debe tambiŽn sincronizar las tablas
de asignaci—n de ID, que hacen correspon-
der usuarios y grupos de Windows con
usuarios y grupos de Unix.

Los clusters tambiŽn a–aden otras com-
plicaciones. Por ejemplo, como servidor
miembro de un dominio, Samba tiene que
tener la misma informaci—n en todos los
nodos; es decir, necesita la contrase–a de la
cuenta del ordenador y el SID del dominio.
Adem‡s, las conexiones clientes SMB acti-
vas y las sesiones en los nodos deben ser
conocidas en todos los nodos.

La Base de Datos Trivial (TDB) [6] de
Samba es peque–a y r‡pida, similar a la
base de datos de Berkeley y GNU DBM.
TDB soporta bloqueos y por ello escrituras
simult‡neas. Samba usa internamente la
TDB para multitud de pr op—sitos, inclu-
yendo los datos de cachŽ y otras tareas de
manipulaci—n de datos. Samba incluso usa
el mecanismo de mapeado de memoria
mmap() para mapear zonas TDB directa-
mente con la memoria principal, lo que
quiere decir que las TDBs pueden actuar
como memorias compartidas r‡pidas.

Como primer paso a la hora de manejar
el reto de tener un servicio de ficheros en
un clœster, los desarrolladores de Samba
extendieron la base de datos TDB para
mejorar el soporte de los escenarios clœster.
CTDB (Cluster TDB) debut— en la prima-
vera de 2007; la conexi—n de Samba CTDB
se encontraba originariamente disponible
s—lo en la forma de versi—n personalizada
3.0.25-ctdb. Con la versi—n 3.2.0 de Julio
de 2008, el c—digo del clœster apareci— por
defecto en la distribuci—n de Samba, pero

Samba utiliza las bases de datos TDB
para varios prop—sitos. La base de datos
para bloqueos, mensajes, conexiones y
sesiones s—lo contiene datos vol‡tiles, pero
son datos que Samba lee y escribe frecuen-
temente. Otras bases de datos contienen
informaci—n no vol‡til. Samba no tiene que
acceder en modo de escritura a estos datos
persistentes muy a menudo, pero los acce-
sos de lectura son los m‡s cr’ticos.

Los requerimientos para mantener la
integridad de los datos son m‡s estrictos
para las bases de datos persistentes que
para las vol‡tiles. Por otro lado, el rendi-
miento es m‡s cr’tico para las bases de
datos vol‡tiles.

Samba utiliza dos soluciones completa-
mente diferentes para gestionar las bases
de datos vol‡tiles y las persistentes: En el
caso de las bases de datos persistentes,
cada nodo siempre posee una copia com-
pleta y actualizada. El acceso de lectura es
local. Si un nodo quiere escribir, bloquea la
base de datos completa en el ‡mbito de
una transacci—n y realiza sus operaciones
de lectura y escritura dentro de esta trans-
acci—n. Al aceptarla, se distribuyen todos
los cambios al resto de los nodos del
CTDB.

Para los datos vol‡tiles, por otro lado,
cada nodo mantiene los registros que ya ha
accedido en su almacŽn local. Es decir, el
œnico nodo que posee los datos actuales
para un registro es el Òdata masterÓ. Si un
nodo desea escribir o leer un registro, pri-
mero mira si es el Òdata masterÓ de ese
registro y, si es as’, accede directamente al
LTDB. En caso contrario, toma primero los
datos del registro actual del ctdbd, asu-

01 192.168.46.70
02 192.168.46.71
03 192.168.46.72

Listado 1: /etc/ctdb/nodes

Descarga y Compilaci—n de CTDB
El proyecto Samba ha estado utilizando
los sistemas de gesti—n con c—digo des-
centralizado Git [10] desde finales de
2007. Los programadores mantienen
Samba y CTDB en el servidor en git://git.
samba.org o en la interfaz web [1]. Los
derivados de las versiones oficiales de
Samba y la rama de desarrollo principal
est‡n disponibles en el repositorio git://
git.samba.org/samba.git . El espejo [12]
s—lo le proporcionar‡ una imagen tarball
de cada versi—n.
El c—digo oficial CTDB se encuentra dis-
ponible en el repositorio de Ronnie Sahl-
berg [7]. El repositorio de git://git.samba.
org/obnox/samba-ctdb.git contiene ver-
siones de Samba con extensiones para
clœster basadas en la rama de desarrollo
oficial Ð en particular , un variante de clœs-
ter listo para producci—n de la versi—n 3.2
de Samba ( v3-2-ctdb ). En el momento de

escribir este art’culo, el software CTDB se
ejecuta en Linux y AIX. La secuencia nor-
mal de comandos para compilar e insta-
lar el software es la siguiente:
cd ctdb /
./autogen.sh
./configur e [options]
make
make install
No necesita ninguna opci—n especial de
configuraci—n. El --prefix normal permite
al administrador adaptar los directorios
de instalaci—n. En sistemas RPM, puede
generar un paquete directamente desde
una salida Git:
cd ctdb/
./packaging/RPM/ U
makerpms.sh
La precompilaci—n de CTDB y los RPMs
de v3-2-ctdb est‡n disponibles para Red
Hat [13] y otras distribuciones [14].



miendo el rol de Òdata masterÓ y luego los
escribe localmente.

Como el Òdata masterÓ siempre escribe
directamente al TDB local, un nodo CTDB
individual no es m‡s lento que un sistema
Samba individual (que no pertenezca a un
clœster). El secreto que reside detr‡s de la
excelente escalabilidad de los CTDB es que
los datos de los registros s—lo se env’an a
un nodo, en vez de a todos, para las bases
de datos vol‡tiles. DespuŽs de todo, es per-
fectamente correcto perder los cambios
que un nodo hace en una base de datos
vol‡til si el nodo deja el clœster. La infor-
maci—n s—lo tiene que ver con las conexio-
nes de los clientes en el nodo que haya
fallado. El resto de los nodos no tienen
nada que ver con estos datos.

Las pruebas de rendimiento en un clœs-
ter [9] confirman que el dise–o es s—lido.
En la Tabla 1 se muestra la prueba Smbtor-
ture NBENCH ejecut‡ndose en 32 clientes.
Una œnica conexi—n a un recurso compar-
tido de un nodo del clœster consigue una
tasa de transferencia de 1.7GBps.

Aut o-Reparación
Si un nodo falla, la base de datos vol‡til
probablemente pierda algunos registros. El
proceso de recuperaci—n restaura el sis-
tema a un estado en el que la base de datos
sea consistente: Un nodo es el Òrecovery
masterÓ que recopila los registros del resto
de los nodos. Si encuentra un registro sin
un Òdata masterÓ, busca el nodo con la
copia m‡s reciente. Para que esto suceda,
CTDB mantiene un nœmero de secuencia
de registros en un campo extra de la cabe-
cera, si lo comparamos con el est‡ndar
TDB; el nœmero se incrementa cada vez
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que un registro es
transferido a otro
nodo. Al final del
proceso de recupe-
raci—n, el Òreco-
very masterÓ se
convierte en el
Òdata masterÓ de
cada registro en
todas las TDB.

El Òrecovery
masterÓ es elegido
mediante un pro-
ceso de elecci—n, el
cual hace uso de lo
que se conoce
como bloqueo de
recuperaci—n. Este
bloqueo de recupe-

raci—n requiere un CTDB que soporte los
bloqueos Posix fcntl() . Otro proceso de
elecci—n m‡s complejo podr’a eliminar
potencialmente este requisito, pero por
otro lado, un sistema de ficheros clœster
intacto resuelve el problema del cerebro
dividido pr openso a fallos en los CTDB.

CTDB: Mano s a la Obr a
Para una configuraci—n CTDB, los desarro-
lladores de Samba recomiendan (al
menos) dos redes, preferiblemente separa-
das f’sicamente: una red pœblica desde la
que los clientes acceder‡n a los servicios
disponibles (Samba, NFS, FTP,É) y una
red privada, que los CTDB utilizar‡n para
las comunicaciones internas dentro del
clœster.

La red para el sistema de ficheros del
clœster puede ser una red independiente o
puede ser la misma que los CTDB utilizan
internamente. Una red independiente
puede ser una buena elecci—n para, diga-
mos, las conexiones SSH de los nodos. La
Figura 1 muestra la configuraci—n b‡sica
de un clœster CTDB.

VŽase el cuadro titulado ÒDescarga y
Compilaci—n de un CTDBÓ para obtener
m‡s informaci—n de c—mo a–adir un CTDB
a una implementaci—n Samba. El fichero
de configuraci—n central de un CTDB es
/etc/sysconfig/ctdb. Lo realmente impor-
tante es especificar el fichero de bloqueo
de recuperaci—n por medio de la variable
CTDB_RECOVERY_LOCK. Por encima de
esto, el usuario administrador tiene que
rellenar el fichero /etc/ctdb/nodes con las
direcciones IP de todos los nodos CTDB de
la red privada (Listado 1). Este fichero tam-
biŽn tiene que ser idŽntico en todos los
nodos.

Conf igur ación de S amba
Si se tiene Samba con soporte para clœster
(vŽase el cuadro ÒC—mo Compilar su Pro-
pio SambaÓ), querr‡ configurarlo con sus
propios par‡metros en smb.conf. El par‡-
metro clustering = yes habilita el clœster en
tiempo de ejecuci—n. Sin Žl, la versi—n del
clœster de Samba funcionar‡ como cual-
quier otra versi—n antigua de Samba sin el
soporte para clusters.

A pesar de lo que dicen diversas p‡ginas
de la wiki de Samba [23], no tendr‡ que
situar en el sistema de ficheros del clœster

Figur a 1: Una configur ación básica de C TDB con servicio en do s nodos y

un nodo de gestión s eparado. La figur a proporciona una vis t a esquemá-

tica del almac enamient o asociado y del sis t ema de ficher os del clús t er

debajo/compar tido .

Pruebas
Si ejecuta CTDB, necesita un sistema de
ficheros de clœster que estŽ montado en
todos los nodos y que soporte las sem‡n-
ticas de bloqueo Posix fnctl() y las garan-
t’as consistentes que bloquean todos los
nodos. Tanto lo que sea este sistema de
archivos, como si la capacidad de alma-
cenamiento proporcionada por un SAN
usando un Canal de Fibra desde un nodo
de almacenamiento adjuntado mediante
I-SCSI o incluso de particiones de disco
local, no es importante. CTDB es feliz
siempre que pueda montar el mismo sis-
tema de ficheros en todos los nodos y
pueda aplicar bloqueos de rango de
bytes. Como m’nimo, una sola m‡quina
con una partici—n local ext3 ser’a sufi-
ciente.
La prueba de ping-pong muestra si un
sistema de ficheros de clœster es el apro-
piado para CTDB. El c—digo ping_pong.c
[15] crea un programa que realiza prue-
bas para ver si un sistema de ficheros de
clœster soporta bloques coherentes byte-

rango. Al mismo tiempo, mide el rendi-
miento de bloqueo, comprueba la integri-
dad de accesos de escritura simult‡neos,
y calcula el rendimiento de asignaci—n de
memoria (mmap()). En la wiki de Samba
[16] se encuentran disponibles detalles
de las pruebas de ping-pong.
En las pruebas, el sistema de ficheros

que ha actuado mejor con CTDB es el
propietario de IBM, GPFS [17]; CTDB y
Clustering Samba deben gran parte de su
desarrollo al patrocinio de IBM. El sis-
tema de ficheros global de Red Hat (GFS)
Versi—n 2 [18] tambiŽn funciona bien.
EstŽ atento a los paquetes CTDB en la
pr—xima versi—n de Fedora. Adem‡s, los
informes de implementaci—n con el sis-
tema de archivos de clœster GNU (Glus-
terFS) [19] y los Suns Luster [20] son
positivos. El sistema de ficheros Oracle
Cluster (OCFS2) [21] deber’a ser apro-
piado cuandohaya sido completada la
implementaci—n del bloqueo Posix fcntl()
[22].



un private dir (bien, quiz‡s para un
smbpsswdlocal). Esta informaci—n s—lo es
aplicable a las primeras versiones de CTDB
que no pod’an manejar las bases de datos
persistentes TDB, como secrets.tdb y
passdb.tdb en private dir . Las versiones
actuales de CTDB distribuyen autom‡tica-
mente los TDBs persistentes por el clœster.

Si necesita tener una correspondencia de
grupos, hay que cambiar en el servidor el
par‡metro por defecto ldb a tdb con
groupdb:backend = tdb .

Samba utiliza un c—digo de identifica-
ci—n para almacenar la informaci—n de blo-
queo: normalmente smbd crea este c—digo
haciendo stat() sobre el fichero de disposi-
tivo y el nœmero de inodo. Sin embargo, la
configuraci—n del clœster necesita un ID
que sea v‡lido en mœltiples nodos, ya que
el nœmero de dispositivo no es invariable
para el fichero en el clœster. El m—dulo VFS
fileid proporciona una soluci—n alternativa
a la hora de formar un ID de fichero que es
v‡lido en el clœster. El par‡metro vfs objects
= fileid en la secci—n de configuraci—n
correspondiente habilita el m—dulo fileid
ya sea globalmente o para el recurso com-
partido. El valor de la opci—n fileid:algo-
rithm en la secci—n [global] configura un
mŽtodo, como en

vfs objects = fileid
fileid:algorithm = fsid

Dir eccionamient o IP
Para distribuir dir ecciones IP pœblicas por
medio de los nodos del clœster se puede
utilizar una de estas tres opciones. Por
ejemplo, se pueden asignar las direcciones
est‡ticamente sin involucrar los CTDB. En
este caso, los CTDB no pueden jugar su
carta de alta disponibilidad. O se puede
utilizar una dir ecci—n IP œnica como la
direcci—n pœblica del clœster en lo que se
conoce como modo LVS y dejar al nodo
maestro LVS que distribuya la direcci—n
entre los nodos participantes. Estable-
ciendo las variables
CTDB_LVS_PUBLIC_IP y
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CTDB_PUBLIC_INTERFACE en /etc/syscon-
fig/ctdb se habilita este modo.

El tercer mŽtodo consiste en permitir a
los CTDB que asignen din‡micamente mœl-
tiples direcciones IP a los nodos. En combi-
naci—n con la tŽcnica DNS round-robin,
esta opci—n a–ade balanceo de carga y alta
disponibilidad al clœster CTDB. Para activar
esta opci—n, hay que especificar un fichero
Ð normalmente /etc/ctdb/public_addresses
Ð con la variable CTDB_PUBLIC_ADDRES-
SESen /etc/sysconfig/ctdben cada nodo; el
fichero tiene que contener el conjunto de
direcciones junto con las m‡scaras de red y
las interfaces de red que el CTDB asignar‡ a
los nodos.

La lista de direcciones no tiene que estar
en cada nodo y no tiene que ser la misma
en cada uno de ellos. Por el contrario, se
puede tomar la topolog’a de la red de la red
pœblica y crear particiones. Si un nodo
fallara, el CTDB transferir‡ su direcci—n
pœblica a otro nodo del clœster, que tendr‡
estas direcciones en sus listas
public_addresses.

Es importante comprender que el balan-
ceo de carga y la distribuci—n de los clien-
tes por los nodos clientes est‡ orientado a
la conexi—n. Si se cambia una direcci—n IP
de un nodo a otro, todas las conexiones
activas que estŽn utilizando esta direcci—n
IP se perder‡n y los clientes tendr‡n que
volver a conectarse.

Para evitar r etrasos, CTDB utiliza un
truco: cuando se cambia una IP, el nuevo
nodo CTDB Òenga–aÓ al cliente con un
paquete TCP ACK ilegal (tickle ACK) conte-
niendo un nœmero de secuencia inv‡lida 0
y un nœmero ACK 0. El cliente responde

con un paquete ACK v‡lido, permitiendo al
propietario de la nueva direcci—n IP cerrar
la conexi—n con un paquete RST, forzando
al cliente a restablecer la conexi—n con el
nuevo nodo.

La Caja de Herr amient as
El paquete CTDB proporciona dos progra-
mas œtiles, ctdb y onnode, junto con el ser-
vidor ctdbd. La herramienta ctdb es la
interfaz cliente para la gesti—n del clœster
CTDB. El comando utilizado m‡s frecuen-
temente es ctdb status, que muestra el
estado general del clœster (Figura 2). El
comando ctdb ip muestra la distribuci—n
de las direcciones pœblicas entre los nodos
(Figura 3). ctdb permite al administrador
disparar acciones en el clœster, tales como
habilitar y deshabilitar nodos individua-
les, a–adiendo y eliminando IPs pœblicas,
forzando una recuperaci—n o aplicando
varios ajustes. VŽase la p‡gina del manual
de CTDB [24] para mayor informaci—n.

El script onnode es una herramienta
muy œtil que permite que se puedan ejecu-
tar comandos en uno o varios nodos:

Figur a 2: El popular c omando ct db st at us

muest ra el est ado del clús t er.

C—mo Compilar Su Propio Samba
Si no puede, o no prefiere, utilizar paque-
tes precompilados, puede compilar e ins-
talar un clœster con capacidad para
Samba 3.3 desde el c—digo fuente utili-
zando la secuencia est‡ndar de coman-
dos:
cd samba/sour ce
./autogen.sh
./configur e U
„with -cluster -suppor t U
„with -ctdb=/usr/include U
„with-shar ed-modules= U
idmap_tdb2 [Options]
./make ever ything
./make install
S—lo necesita llamar a autogen.sh si est‡
usando un repositorio Git en vez de un
fichero tar liberado. El par‡metro --
with-ctdb= configure especifica d—nde
est‡n las cabeceras de CTDB en el sis-
tema. Samba las necesita para compilar

el c—digo para comunicarse con CTDB. Si
se encuentra listo para instalar CTDB
desde un paquete, normalmente
/usr/include est‡ preparado.
Compilando una variante del m—dulo
est‡ndard ID mapeado, idmap_tdb , se
a–ade idmap_tdb2 a la lista de m—dulos
en --with-shared-modules= . El equipo de
Samba se encuentra actualmente traba-
jando en mezclar idmap_tdb y
idmap_tdb2 para soportar idmap_tdb en
el clœster. Una de las pr—ximas versiones
de Samba probablemente solucionar‡
esta cuesti—n.
Los comandos
cd samba/sour ce
./packaging/RHEL -CTDB/ U
makerpms.sh
generan los RPMs para los sistemas Red
Hat y SUSE directamente desde un Git.

Nœmero de Nodos Tasa de Datos
1 109 MByte/s
2 210 MByte/s
3 278 MByte/s
4 308 Mbyte/s

Tabla 1: Smbtorture
NBENCH



onnode node [, node...] U

comando

onnode obtiene los detalles del nodo del
fichero /etc/ctdb/nodes. El destino puede
ser el nœmero de uno o varios nodos o
bien un rango numŽrico. Adem‡s, los
siguientes nodos poseen nombres simb—-
licos: todos los nodos (all), los nodos
conectados (con), los nodos sanos (ok) y
el Òrecovery masterÓ (rm). onnode usa
SSH para establecer las conexiones con
los nodos; para la red CTDB interna es
buena idea tener cuentas SSH sin contra-
se–as.

Utilizando onnode, el administrador
puede distribuir f‡cilmente ficheros de
configuraci—n de servicio por los nodos o
instalar el mismo paquete de software tras
almacenar los datos en el sistema de fiche-
ros del clœster:
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onnode all cp U

/shar ed/smb.conf U

/etc/samba/smb.conf

Como onnode s—lo necesita referenciar los
ficheros de nodos, se puede utilizar para
ejecutar ctdbd en todos o en los nodos
seleccionados:

onnode 0,2-5 service U

ctdb start

Para m‡s informaci—n, consœltese la p‡gina
man de onnode[25].

Oyent es
Para garantizar una monitorizaci—n libre de
problemas y operaciones sin fallos en
CTDB, es importante no utilizar los par‡-
metros de configuraci—n interfaceso bind
interfaces onlypara restringir las direccio-
nes IP o las interfaces de red que se desee
que Samba escuche. El servicio de monito-
rizaci—n de Samba requiere que Samba
escuche en la direcci—n 0.0.0.0, o :: para
IPv6.

El Listado 2 muestra un ejemplo de un
fichero de configuraci—n de Samba que el
administrador puede distribuir a todos los
nodos del clœster. smbstatus muestra las
conexiones de todos los nodos del clœster.
Para ello, no s—lo lista los IDs de procesos
de los procesos de smbd, sino que tam-
biŽn muestra sus prefijos de nœmero de
nodos (Figura 4). De forma similar, los
administradores pueden influenciar los
servicios de Samba del clœster utilizando
smbcontrol.

Cuando se tiene un clœster Samba, no
tiene sentido ejecutar el servicio de nombres
NetBIOS, nmbd, en varios nodos. Tampoco
el servicio WINS, ya que Samba no gestiona
la base de datos wins.dat con CTDB.

Conclusión
Por primera vez, y condicionalmente, en
un sistema de ficheros de clœster disponi-
ble libremente que pasa la prueba del ping-
pong, Samba 3.3 en combinaci—n con
CTDB ofrece un clœster CIFS altamente
escalable que es f‡cilmente instalable en

entornos en producci—n sin
la necesidad de parches y
trucos. Tras la configuraci—n
b‡sica, la configuraci—n
basada en registro y el script
onnodehacen que la gesti—n
del clœster sea una tarea
agradable. Le recomenda-

mos que busque informaci—n sobre el
nuevo sistema de configuraci—n de Samba
basada en registro. �
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RECURSOS

Figur a 4 : El comando smb st at us muest ra las c onexione s de

t odos los nodos en el clus t er.

01 [global]
02 clustering = yes
03 netbios name = cifscluster
04 workgr oup = mydomain
05 security = ads
06 passdb backend = tdbsam
07
08 idmap backend = tdb2
09 idmap uid = 1000000 -2000000
10 idmap gid = 1000000 -2000000
11
12 gr oupdb:backend = tdb
13 fileid:algorithm = fsname
14
15 [shar e]
16 path = /storage/shar e
17 vfs objects = fileid

Listado 2: smb.conf para un
Clœster

Figur a 3: ct db ip le indica al adminis t rador

cómo las dir ecciones IP públicas s e distribu-

yen entr e los servidor es.


