
LINU X USER ¥Educaci—n: Squeak LINU X USER ¥JavE

72 Nœmero 56 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Ins t alación
Este programa en Java se

encuentra disponible en
la p‡gina de inicio del

proyecto como un
archivo ZIP [6].

JavE requiere
la versi—n

1.6 o superior
de Java Runtime Environment. Para
encontrar la que tenemos, podemos
escribir en la l’nea de comandos java
-version.

A la hora de ir a imprenta, la actual
versi—n candidata de la rama 6 fue mi
favorita para uso en producci—n. Esta ver-
si—n pre-lanzamiento de JavE 6.0 es muy
estable y a–ade varias funcionalidades
nuevas si se la compara con la vieja v5.0.

El programa se instala f‡cilmente, sin
necesidad de privilegios administrativos.
Tras descargar el archivo ZIP, lo desem-
paquetamos en el directorio que elijamos
Ð p—ngase, ~ /jave Ð cambiamos a ese
directorio y lanzamos el editor ASCII
introduciendo java -jar jave.jar.

Una vez iniciado, JavE viene con una
escueta pantalla de inicio antes de abrir
la ventana Quick Start con las funcionali-

dades m‡s populares del editor. Luego
podemos seleccionar entre varias pro-
puestas pulsando sobre una de ellas: Las
opciones var’an desde documentos de
texto en arte ASCII hasta animaciones
ASCII.

Primer os Pasos
Para conocer la aplicaci—n mejor y obte-
ner una impresi—n inicial, comenzamos
pulsando el bot—n Create ASCII Art Text.
Si decidimos que queremos hacer m‡s
despuŽs o que queremos usar el mŽtodo
de inicio r‡pido para lograr conocer algu-
nas otras de las incre’bles habilidades de
la herramienta, podemos abrir la ven-
tana Quick Start seleccionando File |
Quick Start en el menœ de la parte supe-
rior de la ventana del programa, o pode-
mos pulsar el bot—n Show Quick Start
Dialog.

El ‡rea de trabajo de la herramienta es
limpia y bien or ganizada. Las elecciones
de la barra de menœ incluyen entre otras
File, Animation, Special y View (Figura
1). Puls‡ndolas nos muestran submenœs
con un estilo muy semejante al de otros
paquetes gr‡ficos. TambiŽn se incluye en
el menœ SpecialÉ Áun juego de Tetris! Si

T al y como sugiere su nombre, Java
ASCII Versatile Editor, o JavE, en
su forma corta, utiliza caracteres

ASCII [1] en lugar de las l’neas, puntos y
formas con las que estamos familiariza-
dos en herramientas de dibujo como
GIMP, y crea formas y l’neas gr‡ficas con
caracteres y letras del alfabeto. Este estilo
de dibujo no es solamente pr‡ctico Ð por
ejemplo, podemos a–adir un esbozo del
trazado compacto a un mensaje de correo
Ð sino que, a lo largo de los a–os, se ha
convertido en una genuina forma de arte
conocida como ÒASCII ArtÓ [2].

Si andamos buscando un mŽtodo intui-
tivo para dise–ar gr‡ficos profesionales y
art’sticos con caracteres ASCII, JavE es la
herramienta id—nea. Para ayudarnos a
hacerlo, ofrece un conjunto de funciona-
lidades y herramientas, incluy endo
dibujo a mano alzada con el rat—n, for-
mas y pinceles. Adem‡s, podemos expor-
tar nuestros trabajos en varios formatos
de ficheros y documentos, incluy endo
GIF y HTML. El programa procesa tam-
biŽn fuentes figlet [3] y convierte forma-
tos gr‡ficos a im‡genes ASCII. Aparte de
esto, soporta codificaci—n ROT13 [4] y
posee una funcionalidad esteganogr‡fica
para texto [5]. Para colmo, incluy e una
colecci—n de plantillas de im‡genes predi-
se–adas e incluso nos permite producir
peque–as dibujos animados.
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nos perdemos, pulsando en Help abrire-
mos la documentaci—n en l’nea de JavE
en nuestro navegador web.

Bajo la barra de menœ encontraremos
una fila de botones que cubren la mayo-
r’a de las funciones para guardar, abrir,
copiar e insertar textos o documentos.
Adem‡s, existen botones para la mayor’a
de las herramientas frecuentemente utili-
zadas, seguidos de botones de zoom. Las
herramientas tambiŽn se encuentran dis-
ponibles a travŽs del menœ Tools.

Vent ana del E dit or
Dibujaremos en el espacio de trabajo que
se encuentra en el centro de la ventana
del editor. Si preferimos, la cuadr’cula en
la imagen de fondo puede estar deshabili-
tada en las opciones a la izquierda del
espacio de trabajo. Las opciones tambiŽn
nos permiten cambiar entre formas dis-
tintas, dibujar en alzada o aplicar el
borrador. Dependiendo de si hemos
seleccionado el bot—n aŠ o no, JavE nos
avisar‡ si intentamos utilizar caracteres
que no cumplen con la condici—n ASCII,
tales como acentos o diŽresis, lo cual es
equivalente a blasfemar contra los dioses
de los artistas ASCII.

Finalmente, en la parte inferior de la
ventana del editor hay un bot—n que nos
permite mostrar u ocultar los cuadros
emergentes para herramientas individua-
les. El ‡rea de estado al lado de esto nos
da la l’nea y fila de nœmeros para el
documento que estamos editando y nos

permite saber si nos encontramos en
modo inserci—n o sobreescribir.

Figle t s e Impor t
Dos de las funcionalidades m‡s intere-
santes de las muchas que posee JavE son
las fuentes figlet y la funci—n importar.
Figlet es un acr—nimo de ÒFrank, Ian y
GlenÕs lettersÓ, el nombre de sus invento-
res. Estas muy art’sticas letras est‡n reali-
zadas con varios caracteres ASCII.

JavE 6.0 incluye m‡s de 260 fuentes de
este tipo y posee un editor figlet que
podemos iniciar pulsando el bot—n
correspondiente en su barra de menœ. El
editor figlet tiene habilidades especiales,
como kerning y alineamiento de texto. Si
nos sentimos particularmente creativos,
podemos usar el elemento de menœ Tools
| Export as FIGlet Font para exportar
nuestras obras maestras caligr‡ficas para
la posteridad.

La funci—n de importaci—n Image2Ascii
es tan simple como imponente. Importa
im‡genes en formatos comunes como
PNG o JPG y las convierte a gr‡ficos
ASCII (Figura 2). Comenzamos seleccio-
nando el fichero de la imagen que desea-
mos convertir en el navegador del fichero
JavE. La parte superior de la pantalla
muestra la imagen seleccionada, y la
inferior nos da los resultados provisiona-
les de la conversi—n.

Las pesta–as Ð image processing, Con-
version y Output Ð nos permiten retocar
los resultados si fuera necesario. Al igual

que en cualquier software de edici—n de
im‡genes popular, podemos definir el bri-
llo y centrar o rotar la imagen.

Pulsando el bot—n OK env’a la imagen
convertida para mayor procesamiento al
espacio de trabajo del editor, donde
podemos modificarla segœn nos plazca o
guardar los resultados como est‡.

Conclusione s
Si buscamos crear im‡genes de una
manera pr‡ctica o simplemente disfruta-
mos con el aspecto art’stico, el desarro-
llador de JavE, Markus Gebhard, ha cre-
ado una herramienta que nos permite
implementar incluso las tareas e ideas
m‡s complejas de manera simple y crea-
tivamente. Los controles intuitiv os y el
limpio dise–o del programa est‡n acom-
pa–ados de extensa documentaci—n. Esto
hace de JavE una herramienta indispen-
sable para los amigos del arte ASCII. �

Figur a 1: Juegos gráfic os o ecuacione s mat emáticas , J avE sopor t a

ambas cosas con igual f acilidad.

Figur a 2: La función de c onversión Image2As cii e s otr o ejemplo de la

impor t ant e cualidad de amigable p ara el usuario de J avE.
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